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Zatacznik nr 5 KARTA PRZEDMIOTU Cykl 2021-2024

|. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Techniki cyfrowej obrobki dzwieku
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Digital sound processing techniques
Kierunek studiow Muzykologia

Poziom studiow (1, I, jednolite magisterskie) I

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina Nauki o sztuce

Jezyk wyktadowy Jezyk polski

‘ Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘ o. dr Mieczystaw Julian Smierciak

Forma zajec Liczba godzin semestr Punkty ECTS
Warsztaty 30 i 2

‘ Wymagania wstepne ‘ Znajomos¢ obstugi komputera. Dobry stuch i wrazliwos¢ muzyczna.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przygotowanie studentdw obierajgcych specjalnosc ,Krytyki i publicystyki muzycznej” do umiejetnosci sa-
modzielnej obrébki i montazu dzwieku, celem przygotowania reportazu lub audycji muzycznej. Zapozna-
nie studentéw z istniejgcymi technikami cyfrowej obrébki dzwieku i rodzajem oprogramowania kompute-
rowego, a takze uwarunkowaniami dobrego odstuchu dzwiekowego. Nauka praktycznego wykorzystania
dostepnych technologii w pracy publicysty muzycznego

Ill. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego O
WIEDZA
w_01 Student znajduje sposoby rozpowszechniania dziet muzycznych, re- K_W08

portazy lub audycji muzycznych w zakresie wybranej specjalnosci
,Krytyka i publicystyka muzyczna”.

UMIEJETNOSCI

U 01 Student stosuje wspodtczesne technologie i programy komputerowe K_U12
wspomagajace cyfrowga edycje i montaz dzwieku, niezbedne w przygo-
towaniu audycji muzycznych, prezentacji multimedialnych czy w pracy
muzyka, kompozytora, instrumentalisty lub dziennikarza muzycznego.

Uu_02 Student posiada pogtebione umiejetnosci warsztatowe w zakresie cy- K_U13
frowej obrébki dZzwieku, umozliwiajace profesjonalng realizacje pro-
jektéw w zakresie wybranej specjalnosci.

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Trescig przedmiotu sg zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem dzwieku, przygotowujgce studenta do na-
bycia kompetencji praktycznych, polegajgcych na umiejetnosci samodzielnego montazu dzwieku, celem
przygotowania reportazu lub audycji muzycznej. Zajecia prowadzone sg w oparciu o metode warsztatowg
i ¢wiczenia praktyczne pod kierunkiem prowadzacego. Tres¢ zaje¢ obejmuje kolejno: 1. Zapoznanie stu-
denta z mozliwosciami i potrzebg odpowiedniej obrébki dZzwieku, aby uzyskac profesjonalny efekt audycji
dZzwiekowej lub reportazu. 2. Zapoznanie studenta z réznorodnoscig technik cyfrowej obrdébki i montazu
dzwieku, gtdéwnie specjalistycznych programéw komputerowych typu DAW (Digital Audio Workstation) ce-
lem umiejetnosci wyboru tego wtasciwego, zaleznie od potrzeb i zadan. 3. Prezentacja zastosowania i moz-
liwosci wirtualnych procesoréw dzwieku, czyli tzw. wtyczek programowych (VST plugins) do korekty i uszla-
chetniania dzwieku. 4. Praktyczne ¢wiczenia zastosowania wybranego programu DAW (REAPER) do reali-
zacji przyktadowych zadan publicysty muzycznego np. przeprowadzenie wywiadu, sporzgdzenie reportazu,
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przygotowanie sciezki dZzwiekowej do audycji muzycznej itp. 5. Nauka korekty brzmienia dZzwieku poprzez
zastosowanie uqualizacji, odszumiania, odbrumiania, kompresji czy bramkowania. Student uczy sie po-
przez obserwacje i stuchanie wskazéwek prowadzacego, jak tez samodzielnie realizuje podobne zadania
przy komputerze, pod okiem prowadzgcego. Utrwalenie wiadomosci i praktyki nastepuje poprzez samo-
dzielne ¢wiczenia w domu. Weryfikacja umiejetnosci i o cena studenta przeprowadzana jest géwnie na
podstawie obserwacji i wykonanego samodzielnego projektu muzycznego.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie

Se»;?klizl Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
WIEDZA
W_01 Praca pod kierunkiem Sprawdzenie umiejetnosci Protokét
praktycznych
UMIEJETNOSCI
U 01 Metoda warsztatowa Sprawdzenie umiejetnosci ,
Protokot
praktycznych
U 02 Cwiczenia praktyczne Wykon?n!e z.adanleg.o projektu Protokst /plik
nagrania i mixu dzwiekowego.

VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem niezbednym do uzyskania oceny pozytywnej jest frekwencja na zajeciach mieszczgca sie w limi-
tach zapisanych w Regulaminie studidw KUL, regularne przygotowywanie sie do zajeé, aktywny w nich udziat
(w zakresie przewidzianym forma zajec) oraz realizowanie we wskazanych terminach i zgodnie z otrzymanymi
zaleceniami zadan wyznaczonych przez prowadzacego (np. prace czastkowe, referaty, eseje, prezentacje,
analizy, itp.). Forme koncowego kolokwium (z odniesieniem do okreslonych efektdow uczenia sie) wskazano
w punkcie V niniejszej karty (metody weryfikacji). Ocena koricowa jest $rednig wazong oceny uzyskanej na
koricowym kolokwium i wszystkich ocen czgstkowych uzyskanych przez studenta na zajeciach.

Ocena bardzo dobra Osiggniecie wszystkich zatozonych w niniejszej karcie efektéw uczenia sie w stop-
niu bardzo dobrym. Student wykazywat zaangazowanie podczas zaje¢ warsztato-
wych oraz wykonat zadany projekt samodzielnego nagrania i komputerowego
mixu dZwiekowego na ocene b. dobra.

Ocena dobra Osiggniecie wszystkich zatozonych w niniejszej karcie efektdw uczenia sie w stop-
niu dobrym. Student wykonat zadany projekt samodzielnego nagrania i mixu
dZwiekowego na ocene dobra.

Ocena dostateczna Osiggniecie wszystkich zatozonych w niniejszej karcie efektdw uczenia sie w stop-
niu dostatecznym. Student nie wykonat w catosci zadanego projektu samodziel-
nego nagrania i mixu dZzwiekowego.

Ocena niedostateczna | Niezrealizowanie zatozonych w niniejszej karcie efektow uczenia sie. Student nie
byt obecny na wielu zajeciach warsztatowych i nie zrealizowat wiekszosci zakfa-
danych efektdw uczenia sie, oraz nie wykonat zadanego projektu nagrania i mixu
dzwiekowego.

Gtéwne kryteria majgce wptyw na ocene koricowg to: wiedza o istnieniu réznych programéw komputerowych
do cyfrowej obrébki dzwieku i zakresu ich mozliwosci do wykorzystania w dziatalnosci artystycznej, publicy-
stycznej i naukowej, umiejetnos¢ obstugi jednego z bardziej popularnych i darmowych programéw muzycz-
nych: REAPER, umiejetnos¢ korzystania z réoznorodnych procesoréw obrébki dzwieku w formie wtyczek VST
np. equelizera, kompresora, limitera oraz procesorow efektéw, jak pogtos, delay itp., gromadzenie przez stu-
denta wszystkich ¢éwiczen wykonywanych podczas zajeé, przedstawienie na koricu semestru samodzielnie
wykonanego projektu nagrania i mixu utworu muzycznego lub audycji muzycznej czy tez audiobooka z
udzwiekowieniem — z prawidtowym wykorzystaniem wspomnianych procesoréw obrébki dzwieku, w korco-
wym projekcie nagraniowym oceniana jest gtéwnie umiejetnos¢ techniczna obstugi programu i obrébki
dzwieku, a nie jego wartos¢ artystyczna, zaangazowanie studenta podczas zaje¢ warsztatowych.
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VII. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 180

W celu realizacji éwiczen zaréwno na uczelni jak i w domu, student przychodzi na zajecia z wtasnym laptopem,
na ktérym prowadzacy zajecia instaluje studentowi potrzebne oprogramowanie komputerowe i przygoto-
wuje go do poprawnego dziatania. Studenci majg tez mozliwosé korzystania ze specjalnych pomieszczen stu-
dyjnych w budynku uczelni. W ramach ¢éwiczen przewidziana jest tez wizyta w profesjonalnym studiu nagra-

niowym.
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