Regulamin konkursu , Avatar KUL”

na projekt Avatara KUL oraz symbolu graficznego reprezentujgcego uniwersytet

§ 1 OGLOSZENIE KONKURSU ,,Avatar KUL”
1. Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawta Il ogtasza konkurs pt. ,Avatar KUL” (zwany dalej
,Konkursem”).
2. Przedmiotem Konkursu zaprojektowanie Avatara KUL oraz symbolu graficznego zwigzanego z
uniwersytetem. Projekt Avatara powinien nawigzywac¢ do postaci studenta, studentki, pracownika,
profesora, wyktadowcy i zawieraé charakterystyczne elementy dla KUL, w tym logotyp (dostepny

do pobrania na stronie: www.kul.pl/system-identyfikacji-wizualnej,art 69596.html). Posta¢ moze

kojarzy¢ sie z kierunkiem studidw badz z historig uczelni. Symbol graficzny powinien przedstawiac
element lub miejsce charakterystyczne dla KUL, przedstawione w uproszczonej symbolicznej wersji.
3. Celem konkursu jest zintensyfikowanie udziatu studentéw KUL w tworzeniu spotecznosci
internetowej Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego Jana Pawta Il oraz rozwijanie talentéow
studentow KUL.

4. Konkurs ma charakter otwarty. Projekty zgtaszane do udziatu w Konkursie mogg zgtasza¢ osoby
fizyczne (zwane dalej ,Uczestnikami”) bedgce studentami KUL studidow | stopnia, jednolitych
magisterskich oraz Il stopnia.

5. Kazdy Uczestnik moze nadestac jedng prace konkursowsa.

6. Przestanie projektdow oznacza wyrazenie zgody na bezptatne wykorzystanie ich przez
organizatora konkursu, w tym rozpowszechnianie na stronach internetowych oraz w mediach
spotecznosciowych.

7. Zgtoszenie projektow do udziatu w Konkursie oznacza bezwarunkowg zgode na postanowienia
niniejszego Regulaminu.

8. Prace mozna przesytac¢ do dnia 29.02.2024 r. do godziny 24.00.

9. Podpisane zataczniki nalezy ztozy¢ w wersji papierowej w Punkcie informacyjnym KUL (parter

Kolegium Jana Pawta Il).

§ 2. OGOLNE ZASADY PRZYZNAWANIA NAGROD
1. Nagrody w Konkursie przyznane bedg autorom najlepszych projektéw, ktdre wytoni jury sposréd
dziet zgtoszonych do Konkursu.
2. Przyznane zostang: Pierwsza, Druga i Trzecia Nagroda. Dopuszcza sie przyznanie dodatkowych

nagrdd i wyrdznien oraz inny podziat nagréd w ramach przewidzianej puli.


http://www.kul.pl/system-identyfikacji-wizualnej,art_69596.html

3. Nagrody przyznawane sg na podstawie werdyktu jury. Sktad i zasady pracy jury s okreslone w

dalszej czesci regulaminu.

§ 3 JURY KONKURSU
1. Zgtoszone do Konkursu projekty ocenia¢ bedzie jury wybrane przez Katolicki Uniwersytet
Lubelski Jana Pawta Il.

2. Jury odpowiada za ocene projektdw zgodnie z § 4 niniejszego regulaminu.

§ 4 PRZEBIEG KONKURSU
1. Projekt zgtoszony do Konkursu musi:
a) by¢ zgodny z ideg Konkursu okreslong w § 1 niniejszego regulaminu,
b) posiadac cechy projektu autorskiego,
c) mie¢ forme dwodch plikéw graficznych w wersji elektronicznej (odpowiednio Avatar oraz
symbol graficzny).

2. Kazdy zgtoszony projekt powinien by¢ przestany na adres e-mail: promocja@kul.pl w formie

umozliwiajgcej pobranie na dysk.

3. Uczestnik wyraza zgode na promowanie projektu Avatara oraz znaku graficznego w sieci Internet.
4. Prawa autorskie projektu zgtaszanego do udziatu w Konkursie nie mogg by¢ w zaden sposéb
ograniczone ani naruszac praw autorskich i débr osobistych osdéb trzecich.

5. Organizatorzy dziatajg w dobrej wierze i nie ponoszg odpowiedzialnosci w przypadku zatajenia
jakichkolwiek informacji dotyczacych sytuacji prawnej projektu zgtaszanego do Konkursu. W takim
przypadku wszelkie konsekwencje i koszty obstugi prawnej wynikajgcej z ewentualnych roszczen o
naruszenie praw oso6b trzecich przechodzg wytgcznie na Uczestnika.

6. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odrzucenia zgtoszen:

a) niespetniajgcych wymagan, o ktérych mowa w niniejszym regulaminie;

b) naruszajacych dobre obyczaje (w rozumieniu obowigzujacego prawa);

c¢) godzgcych w katolicki charakter uniwersytetu;

d) naruszajacych prawo, w szczegdlnosci prawo autorskie i/lub prawo w zakresie ochrony
wizerunku;

e) ktérych jakos¢ wykonania powoduje, ze sg nieczytelne;

f) niezawierajgcych podpisanych zatgcznikow.

7. Projekty do Konkursu mozna nadsyta¢ do dnia 29.02.2024 r. na adres: promocja@kul.pl, w

temacie maila prosimy wpisaé: Avatar KUL.


mailto:promocja@kul.pl

8. Jury Konkursu bedzie podejmowato decyzje w drodze gtosowania. W przypadku réwne;j liczby
gtoséw zadecyduje gtos Przewodniczgcego.
9. Decyzje podejmowane przez jury Konkursu sg autonomiczne i majg charakter ostateczny i

niepodwazalny.

§ 5 NAGRODY W KONKURSIE
1. Laureaci najlepszych projektéw, zgodnie z decyzjg jury Konkursu, otrzymajg nagrody:
a) I nagroda: bluza, torba oraz kubek termiczny KUL;
b) Il nagroda: bluza oraz kubek termiczny KUL;
c) lll nagroda: T-shirt oraz kubek termiczny KUL.
2. Ogtoszenie wynikéw Konkursu oraz opublikowanie danych laureatéw Konkursu nastgpi 1 marca
2024 r. na stronie internetowej kul.pl oraz w mediach spoteczno$ciowych KUL.
3. Laureaci Nagrod nie mogg przenies¢ prawa do Nagrody na osobe trzecig, jak rowniez Laureatom
nie przystuguje prawo do wyboru Nagrody i zastrzezenia szczegdlnych wtasciwosci Nagrody.

Nagrody nie podlegajg zamianie na ich rownowartos¢ pieniezng.

§ 6 INNE POSTANOWIENIA
1. Organizatorzy Konkursu zastrzegajg sobie prawo do zmiany termindéw, o ktérych mowa w
niniejszym regulaminie oraz do odwotania Konkursu bez podania przyczyn.
2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie przepisy Kodeksu

cywilnego i ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Zataczniki:

1. Dane zgtoszeniowe uczestnika Konkursu,

2. Oswiadczenie,

3. Oswiadczenie o zgodzie na przetwarzanie danych osobowych,

4. Oswiadczenie o zgodzie na wykorzystanie wizerunku oraz zwycieskiej pracy,
5. Klauzula informacyjna

6. Wzér umowy o przeniesienie praw autorskich.



