Program studidow
Kierunek i poziom studiow INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl od roku akademickiego 2022/2023

zatqcznik nr 3

Przewidywana liczba studentéw rozpoczynajacych cykl 95
Rok | Semestr |
PRZEDMIOTY OBLIGATORYJNE
taczna
Liczb F Liczb Liczb
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec ez .a ?rma' czba liczba iczba Odniesienie do efektow kierunkowych
godzin zaliczenia grup . ECTS
godzin
1. |Algebra liniowa wykdad 15 E 1 5] K_W02, K_U21,K_KO1
laboratorium 30 Z 6 180
wyktad 15 E 15
2. |Architektura komputeréw 3 K_W01,K_U04, K_U06, K_U30, K_K01
laboratorium 15 Z 6 90
. wyktad 10 E 1 10 .
3. |[Logika . - 2 zgodhnie z uchwatq Senatu KUL
¢wiczenia 15 z 4 60
4. |Ochrona wtasnosci intelektualnej wyktad 15 z 1 15 1 K_wWo08
. . wyktad 15 E 1 15 K_WO01, K_W04, K_U02, K_U04, K_U06, K_U15, K_U17, K_U24, K_U30,
5. |Sieci komputerowe i Internet - 5
laboratorium 30 z 6 180 K_KO01, K_K02
. . wyktad 30 E 1 30 K_WO01, K_WO03, K_WO06, K_U02, K_U04, K_U06, K_U07, K_U08, K_U11,
6. |Wstep do informatyki - 7
laboratorium 45 z 6 270 K_U17, K_KO01, K_K02
7. |Wstep do rachunku rézniczkowego i catkowego wyktad - 30 E 1 30 5 K_W02, K_WO05, K_U03, K_U21, K_U22, K_K01
laboratorium 30 Z 6 180
PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. |Jezyk obcy nowozytny lektorat 30 z 2 zgodnie z uchwatq Senatu KUL
2. |Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 Zbo 0 zgodnie z uchwatq Senatu KUL

*student odbywa obowigzkowe szkolenie: Prawa i obowigzki studenta, Etos i kultura studencka, Bezpieczenstwo i higiena pracy

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

355

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

30




Program studiéw

Kierunek i poziom studiow INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl od roku akademickiego 2022/2023
Przewidywana liczba studentéw rozpoczynajgcych cykl

Rok | Semestr Il

95

zatqcznik nr 3

PRZEDMIOTY OBLIGATORYJNE

taczna
Liczba Forma | Liczba Liczba
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec ] ) ] liczba Odniesienie do efektéw kierunkowych
godzin | zaliczenia | grup . ECTS
godzin
, , wyktad 15 E 1 15 K_W03, K_W06, K_U04, K_U07, K_U08, K_U11, K_U17, K_U20,
1. |Algorytmy analizy numerycznej - 3
laboratorium 15 Z 5 75 K_U22, K_KO01
. . wyktad 15 E 1 15
2. |Geometria analityczna 3 K_W02, K_U21, K_U22, K_K01
laboratorium 15 z 5 75
3. |Grafika komputerowa laboratorium 15 Z 5 75| 2 K_W11, K_U01, K_U02, K_U04, K_U17, K_U25, K K01, K_K02
wyktad 30 E 1 30
4. |Matematyka dyskretna 5 K_W09, K_U21, K _U22, K K01
laboratorium 30 z 5 150
o ) wyktad 30 E 1 30 K_W01, K_W03, K_W06, K_U02, K_U04, K_U07, K_U08,
5. |Podstawy algorytmiki i programowania 6
laboratorium 30 7 5 150 K_U09,K_U11, K_U12, K _U17, K_KO01, K_KO02
6. |Projektowanie stron WWW laboratorium 30 z 5 150 3 K_W01, K_WO06, K_U02, K_U04, K_UO05, K_U17, K_KO1, K_K04
7. |Przedsiebiorczos¢ warsztaty 15 Z 5 75| 1 zgodnie z uchwatq Senatu KUL
_ wyktad 15 E 1 15 K_WO01, K_WO04, K_U01, K_U02, K_U04, K_U17, K_U19, K_KO01,
8. |Systemy operacyjne 4
laboratorium 30 z 5 150 K_K02, K_K04
9. |Tutoring warsztaty 15 Z 5 75| 1 zgodnie z uchwatq Senatu KUL
PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. [Jezyk obcy nowozytny lektorat 30 Z 2 zgodnie z uchwatq Senatu KUL
2. |Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 Zbo 0 zgodnie z uchwatq Senatu KUL

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

360

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

30




zatgcznik nr 3
Program studidéw
Kierunek i poziom studiéow INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl od roku akademickiego 2022/2023
Przewidywana liczba studentéow rozpoczynajacych cykl 95
Rok Il Semestr Il

PRZEDMIOTY OBLIGATORYJNE

t
. . , | Liczba Forma Liczba ?czna Liczba L .
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ . . ] liczba Odniesienie do efektow kierunkowych
godzin | zaliczenia | grup ) ECTS
godzin
1 |Bazy danveh 1% wyktad 30 E 1 30 c K_WO01, K_W04, K_W10, K_U02, K_U04, K_U14, K_U17,
' y : laboratorium 30 VA 5 150 K_U22, K_U23, K_U26, K_U27, K_U30, K_KO]., K_K02
2. [Historia filozofii wyktad 30 E 1 30 2 zgodhnie z uchwatq Senatu KUL
. . wyktad 30 E 1 30 K_W01, K_WO05, K_W06, K_W11, K_U03, K_U06, K_U11,
3. |Modelowanie i symulacje komputerowe* 5
laboratorium 30 Z 5 150 K_U17, K_KO1
wyktad 30 E 1 30
4. |Podstawy metod probabilistycznych 5 K_W09, K_U22, K K01
laboratorium 30 Z 5 150
. . wyktad 30 E 1 30 K_W01, K_W03,K_W06, K_U04, K_U06, K_U07, K_U08,
5. |Programowanie obiektowe* 5
laboratorium 30 z 5 150 K _U10,K _U11,K U12,K U17, K KO1
PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. |Jezyk obcy nowozytny lektorat 30 Z 2 zgodhnie z uchwatq Senatu KUL

PRZEDMIOTY SPECJALIZACYJNE

Student wybiera jedna specjalnos¢ lub do 60 godz. dowolnych zajec specjalistycznych w semestrze; warunkiem uzyskania wpisu w suplemencie do dyplomu o zrealizowaniu
okreslonej specjalnosci jest zaliczenie na Il i lll roku studiéow wszystkich zaje¢ danej specjalnosci.(Liczba grup ¢wiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby studentow
wybierajgcych poszczegdlne zajecia)

Specjalnos¢ PROGRAMOWANIE | PRZETWARZANIE INFORMACJI

wyktad 30 Z 1 30
laboratorium 30 z 4 120

1. |Ochrona danych 5 K_W03, K_ W04, K_ W06, K W10, K_U02, K_KO1, K_K05

Specjalnos¢ GRAFIKA KOMPUTEROWA | MULTIMEDIA




Matematyczne podstawy grafiki komputerowej* wykfad - 30 Z ! 30 5 K_W02, K_ W11, K_U02, K_K01
laboratorium 30 Z 1 30
Specjalnosé ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI
Protokoty i koncepcje routingu wykfad - 30 Z ! 30 5 K_W04, K_U02, K_U15, K K01
laboratorium 30 Z 1 30

* zajecia tgczone z kierunkiem Matematyka

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

360

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

29




Program studidow
Kierunek i poziom studiéow INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl od roku akademickiego 2022/2023
Przewidywana liczba studentéow rozpoczynajacych cykl 95
Rok Il Semestr IV

zatgcznik nr 3

PRZEDMIOTY OBLIGATORYJNE

t
. ., Liczba Forma Liczba ?czna Liczba L. .
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ . . ] liczba Odniesienie do efektow kierunkowych
godzin | zaliczenia | grup ] ECTS
godzin
K_W01, K_W03
1. |Algorytmy i struktury danych* wyktad ' 30 E 1 30 5 _ , K , K_ W06, K_U06, K_UO08, K_U10,
laboratorium 30 z 5 150 K _U11,K U12,K U17, K K01, K_K02
. . wyktad 30 E 1 30 K_W01, K_W03,K_WO06, K_U04, K_U07, K_U08,
2. |Programowanie obiektowe Il 5
laboratorium 30 z 5 150 K _U10,K _U11,K U12,K U17, K KO1
3. |Statystyczna analiza danych* wykfad - 30 E ! 30 5 K_WO09, K_U22, K _U28
laboratorium 30 z 5 150
C o . wyktad 30 E 1 30 K_W01, K_W10, K_U02, K_U04, K_U09, K_U10,
4. [Sztuczna inteligencja* - 5
laboratorium 30 z 5 150 K_U16, K_U23, K K01
. . . wyktad 15 E 1 15 K_W01, K_W04, K_WO06, K_U01, K_U04, K_U17,
5. |Zarzadzanie projektem informatycznym - 3
laboratorium 30 z 5 150 K_KO01, K_KO02, K_K04, K_KO05
PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. |Jezyk ob zyt lektorat 30 Z
SZYX ODCY nowo%y ny — c ora' zgodnie z uchwatq Senatu KUL
2. |Jezyk obcy nowozytny na poziomie B2 egzamin E 1

PRZEDMIOTY SPECJALIZACYJNE

Student wybiera jedna specjalnos¢ lub do 60 godz. dowolnych zajec specjalistycznych w semestrze; warunkiem uzyskania wpisu w suplemencie do dyplomu o zrealizowaniu
okreslonej specjalnosci jest zaliczenie na Il i lll roku studiow wszystkich zaje¢ danej specjalnosci.(Liczba grup c¢wiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby studentow

wybierajgcych poszczegolne zajecia)

Specjalnos¢ PROGRAMOWANIE | PRZETWARZANIE INFORMACJI

. S konwersatorium 30 Z 1 30
Programowanie aplikacji internetowych - 5
laboratorium 30 Z 4 120

K_WO06, K_U02, K_U04, K_U05, K_K01

Specjalnos¢ GRAFIKA KOMPUTEROWA | MULTIMEDIA




Metody i algorytmy grafiki komputerowe;j

wyktad 30

z

1

30

laboratorium 30

YA

1

30

5

K_W11, K_U02, K_U04, K_U25, K_K01

Specjalnos¢ ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

Przetaczanie w sieciach lokalnych i
bezprzewodowych

wyktad 30

z

1

30

laboratorium 30

Y4

1

30

5

K_W04, K_U02, K_U15, K_U24, K_K01

praktyki zawodowe - 3 tygodnie 120 godz. (wpis do indeksu w V semestrze studiow)

* zajecia tgczone z kierunkiem Matematyka

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

375

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

31




zatqcznik nr 3
Program studiow
Kierunek i poziom studiow INFORMATYKA (STACJIONARNE | STOPNIA)
Cykl od roku akademickiego 2022/2023
Przewidywana liczba studentéw rozpoczynajacych cykl 95
Rok Il Semestr V

PRZEDMIOTY OBLIGATORYJNE

t
. L, Liczba Forma Liczba ?czna Liczba L. L.
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec R ) . liczba Odniesienie do efektéw kierunkowych
godzin | zaliczenia | grup . ECTS
godzin
1. |Etyka wyktad 25 E 1 25 1 zgodnie z uchwatq Senatu KUL
wyktad 30 E 1 30 K_W04, K_W06, K_U02, K_U04, K_U13, K_U14,
2. |Inzynieria oprogramowania 5 K_U17, K_U23, K_U29, K_U30, K_K01, K_KO02,
laboratorium 30 Z 5 150 K K04, K K05
Matzenstwo i rodzina w antropologii . .
3. e e e konwersatorium 25 z 1 25 2 zgodnie z uchwatq Senatu KUL
chrzescijanskiej
o wyktad 15 E 1 15 K_WO01, K_WO03, K_WO06, K_U07, K_U11, K_U20,
4. [Metody optymalizacji 3
laboratorium 15 Z 5 75 K_U22, K_K01, K_K02
. . wyktfad 15 E 1 15 K_W01, K_W06, K_U04, K_U08, K_U11, K_U17,
5. |Programowanie w jezyku Python - 3
laboratorium 15 Z 75 K_KO01, K_K02, K_KO05, K_K06
PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. [Laboratorium programowania* laboratorium 30 Z 5 150 3 K_W06, K_W08, K_U08, K_U17, K_K06
L N K_W08, K_U02, K_U17, K_U18, K_U23, K_U29,
2. |Seminarium** seminarium 30 Zbo 9 270 2
K_U30, K_K01, K_KO03, K_K05
) ) K_ W07, K_W08, K_U01, K_U02, K_U04, K_U17,
3. |Praktyki zawodowe praktyki 120 Zbo 4
K_KO01, K_K02, K_KO03, K_K04, K_KO06

PRZEDMIOTY SPECJALIZACYJNE

Student wybiera jedng specjalnos¢ lub do 90 godz. dowolnych zaje¢ specjalistycznych w semestrze; warunkiem uzyskania wpisu w suplemencie do dyplomu o zrealizowaniu
okreslonej specjalnosci jest zaliczenie na Il i lll roku studiéw wszystkich zaje¢ danej specjalnosci. (Liczba grup cwiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby studentéw wybierajgcych
poszczegdlne zajecia)

Specjalnos¢ PROGRAMOWANIE | PRZETWARZANIE INFORMACII

1. |Programowanie ustug sieciowych |Iaboratorium | 30 | YA | 4 | 120 3 K_W04, K_U02, K_K01, K_KO5




Teoria graféw i sieci***

wyktad

30

y4

1

30

laboratorium

30

Y4

4

120

K_WO03, K_W04, K_WO06, K_U02, K_U04, K_KO01

Specjalnos¢ GRAFIKA KOMPUTEROWA | MULTIMEDIA

Programowanie multimedialne wyklad 30 Z ! 30 K_WO03,K_WO04, K W11, K_U02, K_U04, K_KO1
laboratorium 30 Z 1 30
Grafika internetowa laboratorium 30 Z 1 30 K_W11, K_U02, K_U04, K_U25, K_K01

Specjalnos¢ ADMINISTROWA

NIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

Rozlegte sieci komputerowe wyktad - 30 Z ! 30 K_W04, K_U02, K_K01
laboratorium 30 Z 1 30
Programowanie ustug sieciowych laboratorium 30 Z 1 30 K_W04, K_U02, K_K01, K_KO5

* student wybiera 1 laboratorium
** student wybiera 1 seminarium
*** zajecia faczone z kierunkiem Matematyka

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

320|

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

31




zatgcznik nr 3
Program studidow
Kierunek i poziom studiéow INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl od roku akademickiego 2022/2023
Przewidywana liczba studentéow rozpoczynajacych cykl 95
Rok Il Semestr VI

PRZEDMIOTY OBLIGATORYJNE

2
. ., | Liczba Forma Liczba ?czna Liczba L. .
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ . . ] liczba Odniesienie do efektow kierunkowych
godzin | zaliczenia | grup godzin ECTS
D AT . wyktad 15 E 1 15 K_W01, K_W03, K_WO06, K_U04, K_U07, K_UO08,
1. [Algorytmy i ztozonos¢ obliczeniowa - 3
laboratorium 15 z 5 75 K_U09, K _ U17,K U22, K K01, K_K02
PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. |Laboratorium programowania* laboratorium 30 z 5 150 3 K_WO06, K_ W08, K_U08, K_U17,K_KO06
K_W08, K_U02, K_U04, K_U08, K_U17, K_U23,
2. |Projekt programistyczny** laboratorium 30 Zbo 5 150 3 - T - K U36 - -
3. iemmla'\rlum' — — . seminarium 30 Zbo 9 270 2 K_WO08, K_U02, K_U17, K_U18, K_U23, K_U29,
" raca licencjacka i przygotowanie do egzaminu pra‘ca . 7bo 10 K_U30, K_KO1, K_KO3, K_KO5
dyplomowego zaliczeniowa

PRZEDMIOTY SPECJALIZACYJNE

Student wybiera jednga specjalnos¢ lub do 90 godz. dowolnych zajec specjalistycznych w semestrze; warunkiem uzyskania wpisu w suplemencie do dyplomu o
zrealizowaniu okreslonej specjalnosci jest zaliczenie na Il i lll roku studiéw wszystkich zaje¢ danej specjalnosci. (Liczba grup ¢wiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby
studentow wybierajgcych poszczegolne zajecia)

Specjalnos¢ PROGRAMOWANIE | PRZETWARZANIE INFORMACJI

1. |Bazy danych II wyktad 30 Z ! 301 5 K_W10, K_U02, K_U04, K_U26, K_U27, K_KO1
laboratorium 30 YA 4 120
K_W04, K_ W06, K_U02, K_U04, K U13, K _KO1
2. |Praktyka programowania laboratorium 30 Z 4 120 3 - ' ’ _K |206_ T e
Specjalnos¢ GRAFIKA KOMPUTEROWA | MULTIMEDIA
1. [Animacje komputerowe laboratorium 30 z 1 30 3 K_W11, K_U02, K K01
. . wyktad 30 Z 1 30 K_WO06, K_W04, K_W03, K_W11, K_U02, K_U04,
2. |Komputerowa analiza obrazéw - 5
laboratorium 30 YA 1 30 K_K01




Specjalnos¢ ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

Administrowanie systemami informatycznymi [laboratorium 30 30 3 K_W04, K_U02, K_U04, K_K01,K K05
Bezpieczenstwo systemow sieciowych wykfad - 30 30 5 K_WO04, K_U02, K_U04, K_K01, K_K05
laboratorium 30 30

* student wybiera 1 laboratorium
** student wybiera 1 projekt programistyczny

*** student kontynuuje wybrane seminarium, wymagane jest przygotowanie pracy licencjackiej

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA: 210|
LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA: 29
LICZBA GODZIN W CYKLU DLA STUDENTA: 1980|
LICZBA ECTS W CYKLU DLA STUDENTA: 180




