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Zatacznik nr 5 KARTA PRZEDMIOTU Cykl 2022-2024
|. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Komputerowa edycja partytury muzycznej

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Music score editing with computer software

Kierunek studiow Muzykologia

Poziom studiow (1, I, jednolite magisterskie) Il

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina Nauki o sztuce

Jezyk wyktadowy Jezyk polski

‘ Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘ o. dr Mieczystaw Julian Smierciak

Forma zajec Liczba godzin semestr Punkty ECTS
Cwiczenia 30 I 2

‘ Wymagania wstepne ‘ Znajomos¢ podstaw obstugi komputera.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cwiczenia ukierunkowane s3 gtéwnie na praktyczng umiejetno$¢ komputerowej edycji partytur muzycz-
nych (prostszych i bardziej rozbudowanych, w tym choratu gregorianskiego), ktdre sg przydatne w pracy
kazdego muzykologa, zaréwno przy redagowaniu pracy dyplomowej czy artykutdéw naukowych (z uzyciem
przyktadéw nutowych), jak i przy prowadzeniu zespotdw muzycznych lub komponowaniu wtasnych utwo-
row.

Ill. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego O
WIEDZA
w_01 Student poznaje sposoby rozpowszechniania kultury muzycznej przy K_W08

pomocy nowoczesnych technologii oraz programéw komputerowych
do edycji partytur muzycznych (prostszych lub bardziej rozbudowa-
nych), a takze zapisu neum choratu gregorianskiego. Poznaje takze
praktyczne zasady umieszczania partytur lub ich fragmentéw w doku-
mentach tekstowych, w redagowaniu prac dyplomowych, przygoto-
waniu prezentacji multimedialnych, sporzadzania wyciggéw gtoso-
wych dla chéru, instrumentalistow itp.

UMIEJETNOSCI

u_01 Student efektywnie organizuje wtasng prace i umiejetnie wykorzy- K_U09
stuje programy komputerowe do edycji nut i neum gregorianskich, dla
zastosowan muzycznych czy naukowych, samodzielnie udoskonalajac
swoj warsztat pracy.

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 Student potrafi formutowac krytyczne sady na temat mozliwosci tech- K_K02
nicznych poszczegdlnych programéw do pisania nut i mozliwosci ich
zastosowania w réznych dziedzinach dziatalnosci muzycznej, nauko-
wej i publicystycznej. Jest otwarty na nowe idee i rozwigzania.

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Praktyczne ¢wiczenia z pisania partytur muzycznych przy pomocy wybranych programéw komputerowych.
Tresci programowe: zapoznanie studentéw z réznorodnoscig oprogramowania komputerowego w zakre-
sie edycji nut i neum gregorianskich oraz wybor jednego do ¢wiczen (preferowane sg programy darmowe,
ktére zyskujg charakter profesjonalnych np. MuseScore, albo komercyjne np. Finale, Sibelius czy Medieval
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for Finale). Cwiczenia z obstugi programu ,MuseScore3” oraz pisanie coraz bardziej rozbudowanych par-
tytur muzycznych. Poznawanie technik i mozliwosci zapisu neum choratu gregorianskiego. Poznawanie réz-
nych form exportu i druku gotowej partytury. Cwiczenia z umieszczania zapisanych partytur lub ich frag-
mentdw w innych dokumentach np. Word, Corel, InDesign. Cwiczenia z mozliwoéci mixu dzwiekowego i
exportu audio w programach edycyjnych.
V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Se»;?klizl Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
WIEDZA
Sprawdzenie umiejetnosci Protokot
W_01 Praca pod kierunkiem praktycznych Sprawdzian pisemny
/wydruk/plik
UMIEJETNOSCI
p Sprawdzenie umiejetnosci Protokot
U 01 Cwiczenia praktyczne praktycznych Sprawdzian pisemny
Jwydruk/plik
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Protokot
K 01 Dyskusja Obserwacja Sprawdzian pisemny
/wydruk/plik

VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem niezbednym do uzyskania oceny pozytywnej jest frekwencja na zajeciach mieszczgca sie w limi-
tach zapisanych w Regulaminie studiow KUL, regularne przygotowywanie sie do zajeé, aktywny w nich udziat
(w zakresie przewidzianym forma zajec) oraz realizowanie we wskazanych terminach i zgodnie z otrzymanymi
zaleceniami zadan wyznaczonych przez prowadzacego (np. prace czgstkowe, referaty, eseje, prezentacje,
analizy, itp.). Forme kornicowego kolokwium (z odniesieniem do okreslonych efektow uczenia sie) wskazano
w punkcie V niniejszej karty (metody weryfikacji). Ocena koricowa jest $rednig wazong oceny uzyskanej na
koricowym kolokwium i wszystkich ocen czgstkowych uzyskanych przez studenta na zajeciach.

Ocena bardzo dobra Osiggniecie wszystkich zatozonych w niniejszej karcie efektdw uczenia sie w stop-
niu bardzo dobrym. Student zna rézne programy komputerowe do edycji party-
tur muzycznych, a bardzo dobrze postuguje sie programem Muscore 3, co udo-
kumentowat wykonaniem wszystkich ¢wiczen podczas zajeé. Student wykazywat
zaangazowanie podczas ¢wiczen oraz napisat zaliczeniowy test komputerowy na
ocene b. dobra.

Ocena dobra Osiggniecie wszystkich zatozonych w niniejszej karcie efektdw uczenia sie w stop-
niu dobrym. Student zna rézne programy komputerowe do edycji partytur mu-
zycznych, a dos$¢ dobrze postuguje sie programem Muscore 3, co udokumento-
wat wykonaniem prawie wszystkich ¢wiczen podczas zajec. Student napisat zali-
czeniowy test komputerowy na ocene dobra.

Ocena dostateczna Osiggniecie wszystkich zatozonych w niniejszej karcie efektdw uczenia sie w stop-
niu dostatecznym. Student dos¢ stabo postuguje sie programem Muscore 3, co
udokumentowat wykonaniem tylko niektorych ¢wiczen podczas zajeé. Napisat
tez koncowy test zaliczeniowy na ocene dostateczng.

Ocena niedostateczna | Niezrealizowanie zatozonych w niniejszej karcie efektéw uczenia sie. Student nie
byt obecny na wielu zajeciach i nie potrafi dostatecznie postugiwacd sie progra-
mem komputerowym Muscore 3. Nie dostarczyt wiekszosci ¢wiczen wykonywa-
nych podczas zajec i nie napisat pozytywnie ¢wiczenia korncowego.

Gtéwne kryteria majgce wptyw na ocene korncowa to: sSwiadomos¢ istnienia réznych programoéw komputero-
wych do edycji partytur muzycznych i zakresu ich mozliwosci do wykorzystania w pracy naukowej, muzyczne;j
czy rozpowszechnianiu kultury muzycznej, umiejetnosc obstugi jednego z bardziej popularnych i darmowych
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programow edytorskich: Muscore, umiejetnos¢ edytowania w tymze programie Srednio rozbudowanych par-
tytur muzycznych, a takze zapisu neum choratu gregorianskiego, umiejetnos¢ wykorzystania zapisanej party-
tury w formie wyeksportowanego pliku graficznego w redagowaniu prac dyplomowych, prezentacjach mul-
timedialnych czy sporzadzania wyciggdw gtosowych dla chéru i instrumentalistéw, zaangazowanie studenta
podczas ¢wiczen, podczas semestru student zobowigzany jest gromadzi¢ i dostarczy¢ wyktadowcy na koniec
semestru wszystkie ¢wiczenia wykonywane podczas zaje¢, na koniec semestru przewidziane jest jedno zali-
czenie pisemne, sprawdzajgce umiejetnosé napisania zadanej partytury muzycznej i fragmentu utworu gre-
gorianskiego oraz wyeksportowanie partytury do pliku graficznego.

VII. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 180

W celu realizacji éwiczen zaréwno na uczelni jak i w domu, student przychodzi na zajecia z wtasnym laptopem,
na ktérym prowadzacy zajecia instaluje studentowi potrzebne oprogramowanie komputerowe i przygoto-
wuje go do poprawnego dziatania.

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

Instrukcja obstugi programu komputerowego “MuseScore3” — wersje aktualne na 2023 r
Literatura uzupetniajaca

Instrukcja obstugi programu komputerowego “Finale” i “Sibelius”.




