KARTA PRZEDMIOTU

(N Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

Nazwa przedmiotu

Laboratorium programowania — aplikacje w
roznych srodowiskach programistycznych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Application development with different
programming languages

Kierunek studiéw Informatyka
Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie) | stopnia
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina

Informatyka, informatyka techniczna i
telekomunikacja

Jezyk wyktadowy

Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

mgr inz. Kamil Zieliski

Forma zajec (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

Semestr Punkty ECTS

wyktad

3+3

konwersatorium

¢éwiczenia

laboratorium 30+30

V+VI

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Wstep do programowania
Podstawy informatyki i programowania
Programowanie obiektowe

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zaprezentowanie réznych Srodowisk programistycznych

Omoéwienie mozliwosci wykorzystania jezykdw programowania do rozwigzywania probleméw

réznego typu

Przedstawienie zaawansowanych srodowisk programistycznych oraz mozliwosci ich zastosowania

Omoéwienie dobrych praktyk programistycznych
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student zna sktadnie i specyfike réznych jezykow K_W01, K_W03,
programowania K_W04, K_ W06
W_02 Student posiada wiedze na temat mozliwosci zastosowania K_Wo01
Zintegrowanych Srodowisk Programistycznych
wW_03 Student zna zasady pisania czytelnego kodu zrodtowego K_W01, K_ W03,
K_WO04, K_WO06
UMIEJETNOSCI
U 01 Student potrafi zaimplementowac rozwigzania programistyczne | K_U08, K _U12, K _U27
z wykorzystaniem roznych jezykédw programowania
u_02 Student potrafi wykorzystywac zaawansowane funkcjonalnosci | K_U02
Zintegrowanych Srodowisk Programistycznych
U 03 Student potrafi przygotowad czytelny kod zrédtowy K_U04, K_U12
U 04 Student potrafi wykorzystywac dokumentacje techniczng K_U02
podczas pracy z projektem
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Student potrafi pracowac indywidualnie i zespotowo podczas K_K02, K_K04
realizacji zadan programistycznych

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Programowanie obiektowe w wybranym jezyku programowania
Wykorzystanie Zintegrowanych Srodowisk Programistycznych

Rozwigzywanie probleméw algorytmicznych z wykorzystaniem jezykdw programowania

Przygotowanie czytelnego kodu zrodtowego

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Praca pod kierunkiem Projekt Karta oceny projektu
W_02 Praca pod kierunkiem Projekt Karta oceny projektu
W_03 Praca pod kierunkiem Projekt Karta oceny projektu
UMIEJETNOSCI
U o1 Cwiczenia praktyczne Projekt Karta oceny projektu
u_02 Cwiczenia praktyczne Projekt Karta oceny projektu
U 03 Cwiczenia praktyczne Projekt Karta oceny projektu
U 04 Cwiczenia praktyczne Projekt Karta oceny projektu
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Dyskusja, Metoda Projekt Karta oceny projektu
problemowa PBL
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VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest obecnos$¢ na zajeciach oraz przygotowanie projektu
zaliczeniowego w wybranej technologii.

Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 50+50
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30+30
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