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Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie projektem informatycznym

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Information technology project management

Kierunek studiéw Informatyka
Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie) | stopnia
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina

Informatyka, informatyka techniczna i
telekomunikacja

Jezyk wyktadowy

Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

mgr inz. Kamil Zielinski

Forma zajec (katalog Liczba godzin
zamkniety ze stownika)

Semestr Punkty ECTS

wyktad 15

VI 3

konwersatorium

¢éwiczenia

laboratorium 15

Vi

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne | Wstep do informatyki
Aplikacje uzytkowe

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Podniesienie poziomu wiedzy studentéw w zakresie zarzadzania projektem informatycznym

Przedstawienie i szczegétowe omdwienie wszystkich aspektéw zarzadzania projektem

informatycznym
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do efektu

Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA

W_01 Student potrafi charakteryzowaé projekty informatyczne oraz K_W01 K_Wo04
ich fazy K_W06 K_W08

W_02 Student potrafi omoéwic role i zadania kierownika projektu we K_W01 K_Wo04
wszystkich aspektach zarzadzania projektem K_WO06 K_W08

UMIEJETNOSCI

U o1 Student potrafi dekomponowaé skomplikowane zadanie na K_U04
podzadania proste i okresli¢ relacje (poprzednik-nastepnik)
panujace pomiedzy nimi

U _02 Student potrafi postugiwac sie narzedziem MS Project w K_Uo1
zakresie budowania harmonogramoéw

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01 Student potrafi pracowa¢ zgodnie z etykg obowigzujaca K_KO06
kierownika projektu

K_02 Student potrafi umiejetnie rozwigzywaé ztozone problemy, z K_KO01
ktorymi moze spotkad sie w zyciu, stosujgc poznane metody
zarzgdzania, obiektywnie oceniajgc uzyskane wyniki

K_03 Student potrafi pracowac efektywnie i sprawnie (indywidualnie | K_KO1 K_K02 K_KO03
i zespotowo), umiejetnie oceniajgc priorytety w pracy nad K_KO04 K_KO07
projektem

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Wprowadzenie — 1

2. Podstawy tworzenia komunikacji w systemie Slack - 1

3. Tworzenie diagramdw struktury produktéw i system — 1

4. Wprowadzenie do narzedzia MS Project — 1

5. Tworzenia diagramow DSP, DNP i harmonograméw (MS Project )— 1

6. Rozbudowywanie harmonograméw o zasoby i koszty(MS Project) — 1

7. Podstawy tworzenia repozytorium projektu w systemie Git Hub — 2

8. Praca zespotowa z metodyka SCRUM - 4

9. Kolokwia sprawdzajace wiedze - 2

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium
W_02 Wyktad konwersatoryjny Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium

UMIEJETNOSCI
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U 01 Cwiczenia praktyczne Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium

U 02 Cwiczenia praktyczne Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium

KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Dyskusja, Metoda Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
problemowa PBL Uzupetnione i ocenione
kolokwium
K_02 Dyskusja, Metoda Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
problemowa PBL Uzupetnione i ocenione
kolokwium

K_03 Dyskusja, Metoda Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /

problemowa PBL Uzupetnione i ocenione
kolokwium
VI. Kryteria oceny, wagi...
NA OCENE 3:

W1-Opisac najwazniejsze cechy projektow informatycznych oraz ich fazy
W2-Omdéwic role i zadania kierownika projektu w najwazniejszych aspektach zarzgdzania projektem

U1-Opisac¢ elementy diagramdéw DSP i DNP U2-Stworzy¢ harmonogram w MS Project na podstawie
diagramu DNP

K1-pracowac zgodnie z etykg obowigzujgcg kierownika projektu

K2-umiejetnie rozwigzywac problemy, z ktorymi moze spotkad sie w zyciu, stosujgc poznane metody
zarzadzania

K3-pracowac efektywnie i sprawnie (indywidualnie i zespotowo)

NA OCENE 4:

W1-Opisac cechy projektdw informatycznych oraz ich fazy, znac artefakty wytwarzane na kazdym
etapie projektu

W2-omowic role i zadania kierownika projektu we wszystkich aspektach zarzadzania projektem

U1-Przeprowadzi¢ dekompozycje ztozonego zadanie na podzadania proste i stworzy¢ diagram DSP
U2-Definiowad i przydziela¢ zasoby do poszczegdlnych zadan

K1-Pracowac zgodnie z etykg obowigzujacy kierownika projektu, odnoszac wyniki swojej pracy do
odpowiednich dobrych praktyk i standardow

K2-Umiejetnie rozwigzywac ztozone problemy, z ktérymi moze spotkac sie w zyciu, stosujgc poznane
metody zarzgdzania, obiektywnie oceniajgc uzyskane wyniki, stosujgc poznane metody zarzadzania
projektem, obiektywnie oceniajgc uzyskane wyniki K3-Pracowac¢ efektywnie, sprawnie, zespotowo i
indywidualnie, umiejetnie oceniajgc priorytety w pracy nad projektem, w szczegdlnosci umiejetnie




Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

wspotpracujac z kolegami z grupy.

NA OCENE 5:

W1-Opisac¢ cechy projektdw informatycznych oraz ich fazy, znac artefakty wytwarzane na kazdym
etapie projektu w odniesieniu do m.in. metodyk Prince2, PmboK i Scrum

W2-Oméwicé role i zadania kierownika projektu we wszystkich aspektach zarzadzania projektem,
réwniez w odniesieniu do rodzaju projektu (wdrozeniowy, konstrukcji) oraz do metodyki jego
prowadzenia

U1-Okresli¢ wtasciwe relacje pomiedzy zadaniami prostymi zdefiniowanymi w diagramie DSP i na tej
podstawie zbudowac diagram DNP

U2-Wprowadzac ograniczenia (elastyczne, pdtelastyczne i sztywne) dotyczgcych terminu rozpoczecia
bad? zakonczenia realizacji zadan

K1-Pracowac zgodnie z etykg obowigzujgcy kierownika projektu, odnoszgc wyniki swojej pracy do
odpowiednich dobrych praktyk i standardéw, dbac¢ o mozliwie najwyzszg jako$¢ wytwarzanych przez
siebie artefaktéw

K2-Umiejetnie rozwigzywac ztozone i zaawansowane problemy, z ktérymi moze spotkac sie w zyciu,
stosujgc poznane metody zarzadzania projektem, obiektywnie oceniajgc uzyskane wyniki, korzystajac
z nowoczesnych technik informatycznych, potrafi¢ zastosowaé poznane metody do zaawansowanych
procesow, w szczegdlnosci gospodarczych

K3-Pracowac efektywnie, sprawnie, zespotowo i indywidualnie, umiejetnie oceniajgc priorytety w
pracy nad projektem, korzystajgc z zaawansowanych narzedzi informatycznych, w szczegdlnosci
podczas wspétpracy z kolegami z grupy(SCRUM)

Zaliczenie: Na podstawie Sredniej ocen z kolokwidw i projektéw.

Ocena z kolokwium/projektu:

2:[0%, 50%),

3: [50%, 60%),

3+: [60%, 70%),

4:[70%, 80%),

4+:[80%, 90%),

5:[90%, 100%].
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VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 50
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30

VIII. Literatura
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2003

Literatura uzupetniajaca
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