Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Modelowanie i analiza systemoéw
informatycznych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Modeling and analysis of IT systems
Kierunek studiéw Informatyka
Poziom studidw (I, Il, jednolite magisterskie) Il
Forma studiow (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Informatyka
Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr inz. Rafat Lizut

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wyktad 30 1 6

konwersatorium

¢wiczenia

laboratorium 30 1

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne - znajomos¢ podstawowych zagadnien dotyczacych inzynierii
oprogramowania (cykl zycia oprogramowania, inzynieria wymagan,
zarzadzanie projektem).

- znajomos¢ z podstawami programowania.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przedstawienie zaawansowanych metod modelowania i analizy systeméw informatycznych

Zapoznanie studentéw z jezykiem modelowania UML i praktycznymi jego zastosowaniami
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do efektu

Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student potrafi opisa¢ proces modelowania i analizy systemu K_W01, K_Wo04,
informatycznego i oméwic artefakty tego procesu.
W_02 Student potrafi przeprowadzi¢ wywiad z klientem i doradzi¢ przy | K W06
doborze rozwigzan informatycznych
wW_03 Student zna zasady zarzgdzania we wtasnej firmie przy K_WO06
wykorzystaniu wiedzy i informatycznych narzedzi do
modelowania i analizy
UMIEJETNOSCI
U 01 Student potrafi przeprowadzié¢ rozmowe z klientem pozwalajagcg | K_U01, K_U02,
na zrozumienie jego wymagan oraz ich modelowanie K_U03, K_Uo04,
K_U17
U 02 Student potrafi organizowac dziatalnosé swojej firmy przy uzyciu | K_U01, K_UO02,
narzedzi do modelowania i analizy K_U03, K_Uo04,
K_U17
U 03 Student potrafi tworzy¢é modele systemoéw informatycznych i K_U02, K_U03,
umiejetnie sie nimi postugiwacé, zastosowac i rozwija¢ zdobytg K_U04, K_U05,
wiedze na temat systemow informatycznych i ich wykorzystania | K_U17
w pokrewnych dziedzinach nauki i gospodarki (m.in. w
zarzadzaniu przedsiebiorstwem)
U 04 Student potrafi analizowa¢ cechy systemdéw informatycznych i K_U01, K_U03,
zwigzane z nimi artefakty K_U04, K_U10,
K_U17
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Student potrafi zarzadza¢ swojg firmg informatyczng K_K02, K_K03, K_K04,
K_KO05, K_K06
K 02 Student potrafi wspétpracowac z klientem K_K03, K_K04, K_K05,
K_K06
K_03 Student potrafi umiejetnie rozwigzywac ztozone problemy, z K_KO01, K_K02
ktérymi moze spotkad sie w zyciu, stosujgc poznane metody
modelowania i analizy systemoéw informatycznych, obiektywnie
oceniajac uzyskane wyniki
K_04 Student potrafi postepowac ze standardami etycznymi K_K04
obowigzujgcymi w branzy IT
V. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Modelowanie w jezyku UML
Wykorzystanie narzedzi informatycznych do modelowania systemu ze szczegdlnym uwzglednieniem
programu Visual Paradigm

V.

Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie

| Symbol |

Metody dydaktyczne | Metody weryfikacji

Sposoby dokumentacji
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efektu | (lista wyboru) | (lista wyboru) | (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin/Zaliczenie pisemne | Uzupetnione i ocenione
kolokwium / Test /
Sprawdzian pisemny
UMIEJETNOSCI
u_01 Cwiczenia praktyczne Przygotowanie / wykonanie Karta oceny projektu
projektu
uU_02 Cwiczenia praktyczne Przygotowanie / wykonanie Karta oceny projektu
projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Cwiczenia praktyczne Przygotowanie / wykonanie Karta oceny projektu
projektu
VI. Kryteria oceny, wagi

Zaliczenie wykfadu: egzamin — 100%
Zaliczenie ¢wiczen: projekt 100%

(5.0): 90 — 100%,
(4.5): 80 — 89%,
(4.0): 70 — 79%,
(3.5): 60 — 69%,
(3.0): 50 — 59%,

(2.0): < 50%
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VIL. Obciazenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 920
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 70

VIILI. Literatura

Literatura podstawowa

Wrycza S., Marcinkowski B., Mas$lankowski J., UML 2.x. Cwiczenia zaawansowane, Helion, Gliwice
2012

Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemoéw
informatycznych, Helion, Gliwice 2005

Graessle P, Baumann H., Baumann P.,UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na projektach
Schmuller J. UML dla kazdego, Helion, Gliwice, 2003

Literatura uzupetniajgca

www.omg.org — specyfikacje UML

Larman C., UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model
wytwarzania aplikacji. Wydanie lll, Helion, Gliwice 2011

Smiatek M., Zrozumie¢ UML 2.0. Metody modelowania obiektowego, Helion, Gliwice 2005
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