Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Programowanie w $rodowisku .NET
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Programming with the .NET Framework
Kierunek studiéw Informatyka

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) II

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina Informatyka

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr Przemystaw Rutka

Forma zajec¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wykfad 30 zimowy 6

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium 30 zimowy

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne - Znajomos5¢ zasad programowania zorientowanego
obiektowo.

- Znajomo$¢ jezyka angielskiego, pozwalajaca na
rozumienie dokumentacji.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

- Zapoznanie studenté4w z podstawami programowania na platformie .NET przy
zastosowaniu jezyka C# i Srodowiska Microsoft Visual Studio.

- Zapoznanie studentédw z metodologia programowania opartego na komponentach
i zdarzeniach, realizowang za pomoca Windows Forms.

- Podniesienie umiejetnos$ci postugiwania sie technika programowania
obiektowego.

- Sprawdzenie i ocena wiedzy zdobytej przez studentdw.
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol Opis efektu przedmiotowego Odnu_ayeme do efektu
kierunkowego
WIEDZA
W 01 Student szczegbiowo zna skitadnie jezyka C#. K w01, K w0z,
- K W04
W 02 Student wie na czym polega zarzadzane K w0l, K W04
- uruchamianie aplikacji w $rodowisku .NET.
W 03 Student zna podstawowe komponenty Windows K w01, K W02z,
B Forms. K W04 B
UMIEJETNOSCI

U 01 Student potrafi implementowac typy klasowe 1 K U002, K U17
B wtasciwosci obiektoédw.

U 02 Student potrafi stosowa¢ dziedziczenie 1 K U002, K Ul7
B polimorfizm.

U 03 Student potrafi implementowaé proste aplikacje K U002, K UO09,
- okienkowe, korzystajac z komponentdédw Windows K U17

Forms 1 obstugi zdarzen.
U 04 Student potrafi pracowa¢ w $rodowisku K U002, K UO5,
- programistycznym Microsoft Visual Studio. K U009, K Ul7
KOMPETENCJE SPOtECZNE

K 01 Student rozumie potrzebe ciagiego doksztaicania | K K01, K K03,
- sie. K K06

K 02 Student rozumie potrzebe systematycznej pracy i | K K01, K KO3,
B dotrzymywania terminéw wykonywanych zadan. K KO05

K 03 Student potrafi wyszukaé¢ potrzebne informacje K K03, K _KO06
- dotyczace programowania i1 je zastosowac.

V. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Platforma .NET
2. Podstawy skladni jezyka C#
3. Srodowisko Microsoft Visual Studio
4. Podstawowe elementy programowania obiektowego w jezyku C#
5. Wizualne projektowanie klas 1 okien aplikacji w Microsoft Visual Studio
6. Podstawowe klasy i1 komponenty Windows Forms
V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metf)dy" Sposoby N
ofektu (lista wyboru) weryfikacji dokumentacji
(lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA

W 01 Wyklad konwencjonalny wspomagany Egzamin ustny | Protokdl

B technikami komputerowymi
W 02 Wyktad konwencjonalny wspomagany Egzamin ustny | Protokdl

- technikami komputerowymi
W 03 Wyktad konwencjonalny wspomagany Egzamin ustny | Protokéi

B technikami komputerowymi

UMIEJETNOSCI

U 01 Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium Ocenione

B kolokwium
U 02 Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium Ocenione

B kolokwium
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U 03 Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium, Ocenione
- Egzamin ustny | kolokwium,
protokdl
U 04 Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium, Ocenione
- Egzamin ustny | kolokwium,
protokdl
KOMPETENCJE SPOtECZNE
K 01 Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium, Ocenione
B Obserwacija kolokwium
K 02 Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium, Ocenione
B Obserwacija kolokwium
K 03 Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium Ocenione
B kolokwium
VL. Kryteria oceny, wagi...

Kryteria oceny konhcowe7:

91% - 100% bardzo dobry (5)

81% — 90% dobry z plusem (4+)

71% - 80% dobry (4)

61% - 70% dostateczny z plusem (3+)
50% - 60% dostateczny (3)

Ponizej 50% niedostateczny (2)

VIL. Obciazenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 90

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 70

VIIl. Literatura

Literatura podstawowa

[1] M. Michaelis, E. Lippert,
Wydanie V, Helion, 2016.

C# 6.0 Kompletny przewodnik dla praktykoéw,

Literatura uzupetniajaca

[2] Sekcja "C# Guide" biblioteki MSDN:
https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/index

[3] Sekcja "Windows Forms" w MSDN:
https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/framework/winforms/index
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