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Zatqcznik nr 5 do dokumentacji programowej

Nazwa przedmiotu

Al w mediach

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Ai in media

Kierunek studiow

Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna

Poziom studiow (1, I, jednolite magisterskie)

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne)

stacjonarne

Dyscyplina

Nauki o mediach i komunikacji spotecznej

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Dr tukasz Sarowski

Forma zajec (katalog

zamkniety ze stownika) Liczba godzin

semestr Punkty ECTS

konwersatorium 15

Wymagania wstepne | brak

1. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1: Zrozumienie roli Al w procesach produkcji, dystrybucji i odbioru tresci medialnych.

C2: Rozpoznawanie szans i zagrozen (etycznych, prawnych, spotecznych) zwigzanych z
wykorzystaniem systemdw Al w dziennikarstwie.

1R Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Symbol

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do efektu
kierunkowego

WIEDZA
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wW_01 W pogtebionym stopniu wyjasnia, w jaki sposdb sztuczna | K_WO04
inteligencja ksztattuje funkcjonowanie wspétczesnych medidw,
systemow i instytucji medialnych — analizuje ich ewolucje,
przyczyny oraz spoteczne, kulturowe i ekonomiczne
konsekwencje zmian (np. automatyzacja newsroomu,
personalizacja tresci, generatywne media)

W_02 W  pogtebionym stopniu identyfikuje i krytycznie ocenia | K_WO06
ekonomiczne, prawne, etyczne oraz spoteczne uwarunkowania
wykorzystania sztucznej inteligencji w komunikacji spotecznej i
dziatalnosci dziennikarskie;.

UMIEJETNOSCI

U 01 Potrafi wtasciwie i krytycznie dobieraé oraz weryfikowac zrédta | K_UO1
informacji z wykorzystaniem narzedzi wspieranych przez Al;
samodzielnie dociera do zréznicowanych zasobdéw cyfrowych,
wyszukuje zaleznosci pomiedzy danymi (np. wzorce w duzych
zbiorach tekstowych) oraz selekcjonuje informacje pod katem
ich przydatnosci.

U 02 Wykorzystuje posiadang wiedze o sztucznej inteligencji i|K UO03
wspotczesnych mediach do formutowania oraz rozwigzywania
probleméw teoretycznych, a takze do realizacji zadan
praktycznych typowych dla dziennikarstwa, dziatalnosci
promocyjno-reklamowe] i komunikacji spotecznej

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Wprowadzenie do przedmiotu

2. Narracje o Al w mediach

3. Al a media: nadzieje i obawy

4. Prawda w epoce algorytmow:

5. Narodziny , kultury robotycznej”

6. Obecnos¢ Al w mediach: etyka i regulacje prawne

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
(lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
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efektu
WIEDZA
wW_01 Wyktad konwersatoryjny Test pisemny i wypowied? Protokot
ustna podczas zajec
W_02 Wyktad konwersatoryjny Test pisemny i wypowied? Protokot
ustna podczas zajec
UMIEJETNOSCI
u_01 Wyktad konwersatoryjny Przygotowanie prezentacji Protokot
multimedialnej z dyskusja
u_02 Wyktad konwersatoryjny Przygotowanie prezentacji Protokot
multimedialne] z dyskusja
VI. Kryteria oceny, wagi...

Ocena koncowa sktada sie z trzech elementéw:
Test: 50%

Przygotowanie prezentacji — 25%

Dyskusja podczas zaje¢ — 25%

Procentowy podziat ocen:
0-50%-2

51-60%3

61-70%3.5

71-80%4

81-90%4.5

91 -100% 5

VILI. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
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Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 15

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 15

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa:

1. J. Kreft, Dziennik(Al)rstwo. Jak sztuczna intelgencja zmienia najciekawsze profesje na swiecie,
Universitas 2025 (wybrane rozdziaty)

2. . Sarowski, Kultura robotyczma — konceptualizacja pojecia, Kultura-Media-Teologia 2024.

Literatura uzupetniajaca:

1. t. Sarowski, Wptyw sztucznej inteligencji na infosfere — wybrane zagadnienia, Tempus 2025.

2. k. Sarowski, Robotyka spoteczna w perspektywie (nie)antropocentryzmu, Ethos 2023.

Artykuty adekwatne do omawianych wybranych problemoéw.

3. Artificial Intelligence Act, European Parliament legislative resolution of 13 March 2024 on the
proposal for a regulation of the European Parliament and of the Council on laying down

harmonised rules on Artificial Intelligence (Artificial Intelligence Act) and amending certain Union
Legislative Acts (COM(2021)0206 — C9-0146,/2021 — 2021/0106(COD))




