Zatqcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU
Cykl ksztatcenia od roku akademickiego 2025/26

l. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Scenariusze i formaty tresci cyfrowych

. . o Scripts and Formats of Digital Content
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kierunek studiéw Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna

Poziom studiow (1, I, jednolite

Il
magisterskie)

Forma studiéw (stacjonarne,

. . stacjonarne
niestacjonarne)
Dyscyplina Nauki o komunikacji spotecznej i mediach
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna Mgr Katarzyna Drop

Form:f\ zajee (katalc.yg Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
¢wiczenia 30 I 0
Wymagania wstepne | brak

1. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z réznorodnoscig formatdow tresci cyfrowych i ich zastosowaniem.

Rozwijanie kompetencji scenopisarskich i umiejetnosci konstruowania tresci dostosowanych do
mediéw cyfrowych.

Ksztattowanie postawy odpowiedzialnosci za tresci medialne zgodne z zasadami etyki.
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1. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol . . Odniesienie do
Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego

WIEDZA
W_01 Student zna podstawowe koncepcje tworzenia tresci K_Wo04
cyfrowych oraz rozumie znaczenie formatu w przekazie
medialnym.
W_02 Charakteryzuje zasady narracji, strukture scenariusza i metody | K_WO06

konstruowania tresci multimedialnych.

UMIEJETNOSCI

u_01 Tworzy projekty scenariuszowe dostosowane do réznych K_U06
platform i odbiorcow.

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K 01 Wykazuje odpowiedzialno$¢ za przygotowanie tresci zgodnych | K_K04
z zasadami etyki medidw.

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Rodzaje i formaty tresci cyfrowych w mediach online

Zasady budowania scenariusza: od pomystu do finalnego tekstu
Narracje wideo, podcastéw i formatdéw interaktywnych
Dostosowanie tresci do specyfiki medidw spotecznosciowych

Analiza przyktadéw skutecznych kampanii content marketingowych

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie

Symbol N N
Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji

efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
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WIEDZA
W_01 Omowienie zagadnien Zaliczenie Arkusz ocen
W_02 Omowienie zagadnien Zaliczenie Arkusz ocen

UMIEJETNOSCI

U 01 Metoda projektowa Projekt Arkusz oceny projektu

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 Metody aktywizujgce Obserwacja Arkusz obserwacji

VI. Kryteria oceny, wagi...
Srednia ocen z zaliczenia i projektu. Skala ocen:
. 0 — 50%: niedostateczny
. 51 — 60%: dostateczny
. 61 — 70%: dostateczny plus
. 71 —-80%: dobry
. 81 —-90%: dobry plus

. 91 - 100%: bardzo dobry

VILI. Obcigzenie pracg studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 20

VIII. Literatura

Literatura podstawowa
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