KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Techniki wizualizacji

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Visualization techniques

Kierunek studiéw

Architektura krajobrazu

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

| stopnia inzynierskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne)

stacjonarne

Dyscyplina

architektura i urbanistyka, rolnictwo i
ogrodnictwo

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna |

mgr inz. Adam Stepien

Forma zajec (katalog Liczba godzin

zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

10
lub
10

warsztaty

lub
VI

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

znajomos¢ obstugi programu CAD, znajomosé obstugi programu 3Ds max.
(Grafika Inzynierska CAD 2D/3D)

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1. | zapoznanie studenta z najnowoczes$niejszymi metodami modelowania, fotogrametrii,
wizualizacji i drukiem 3D.
. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA

W_01 Student zna zaawansowane programy do modelowania i K_Wo07
wizualizacji.

wW_02 Student zna zaawansowane narzedzia transformacji i tworzenia | K_WO05, K_WQ07
obiektow 3D
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wW_03 Student zna zaawansowane narzedzia i programy do
modelowania 3D i wizualizacji. Zna typowe techniki
przygotowania wizualizacji, obrazu fotorealiastycznego lub
druku 3D. Wie, ze modele 3D objete sg prawami autorskimi i

ochrona wtasnosci.

K_WO06, K_WO07

UMIEJETNOSCI

U o1 Zna typowe techniki modelowania i renderingu. Wie o
koniecznos$ci i posiada umiejetnos¢ ciggtego pogtebiania wiedzy
z zakresu zaawansowanego modelowania 3D, ktéra bardzo
dynamicznie podlega zmianom.

K_U02, K_U09

u_02 Potrafi przeprowadzi¢ obserwacje i pomiary fotogrametryczne,
oraz uzyskaé wyniki w postaci modelu. Potrafi wykorzystaé
zaawansowane oprogramowanie i narzedzia do pracy w zespole
wyznacza hierarchie i kolejnos$¢ zadan z zakresu modelowania
3D i wizualizacji.

K_U11, K_U14

U_03

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 Krytycznie ocenia nabytg wiedze i kompetencje z zakresy
modelowaniu 3D i wizualizacji oraz konfrontuje je na polu
zawodowym i stosuje zasady etyczne.

K_K01, K_KO6

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Omoéwienie zaawansowanych metod modelowania roslinnosci: byliny, krzewy, drzewa. Sposoby
eksportowania wykonanych modeli do innych programéw, druk 3D.

Zaawansowane metody renderingu sceny. Rendering animacji. Rendering sieciowy, jako metoda
przyspieszenia obliczen. Stosowanie zewnetrznych programoéw do tworzenia wizualizacji.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentaciji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Omoéwienie zagadnien z Projekt/prezentacja wypetniona karta oceny
wykorzystaniem prezentacji
prezentacji multimedialnej
W_02 Omoéwienie zagadnien z Projekt/prezentacja wypetniona karta oceny
wykorzystaniem prezentacji
prezentacji multimedialnej
W_03 Omoéwienie zagadnien z Projekt/prezentacja wypetniona karta oceny
wykorzystaniem prezentacji
prezentacji multimedialnej
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia praktyczne, praca wykonana na elektroniczna wersja pracy
Metoda projektu ¢wiczeniach / projekt i wypetniona karta oceny
pracy
sprawdzony projekt
U 02 Cwiczenia praktyczne, praca wykonana na elektroniczna wersja pracy
Metoda projektu ¢wiczeniach / projekt i wypetniona karta oceny
pracy
sprawdzony projekt
U 03 Cwiczenia praktyczne, praca wykonana na elektroniczna wersja pracy
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Metoda projektu ¢wiczeniach / projekt i wypetniona karta oceny
pracy
sprawdzony projekt
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Metoda projektu projekt sprawdzony projekt

VI. Kryteria oceny, wagi

Na koricowgq ocene z ¢wiczen sktadajg sie:
e karty pracy 90%
e aktywny udziat w czesci praktycznej ¢wiczen 10%,

Kryteria oceniania prac na egzaminie pisemnym i tescie:
91 - 100% punktéw z egzaminu - ocena 5,0

81 - 90% punktéw z egzaminu - ocena 4,5

71 - 80% punktéw z egzaminu - ocena 4,0

61 - 70% punktéw z egzaminu - ocena 3,5

50 - 60% punktéw z egzaminu - ocena 3,0

Ocena koncowa wynika ze $redniej ocen z wykonanych aktywnosci na zajeciach i prac
domowych/projektow. Aktywnosé na zajeciach moze skutkowaé¢ dodatkowa oceng pozytywng lub
negatywng, wliczang do $redniej ocen. Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywna obecnosc
studenta na zajeciach dydaktycznych, wykonanie ¢wiczenn oraz uzyskanie pozytywnej oceny
z projektow.

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 25
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 25

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Literatura uzupetniajaca

3ds Max 2012. Biblia Autor: Kelly L. Murdock

3ds Max. Leksykon Autor: Wojciech Pazdur

3D Studio MAX 3. Vademecum profesjonalisty Autor: Rob Polevoi

Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2011 i 3ds Max Design 2011. Szkota efektu Autor: Joanna
Pasek

3ds max 6 Killer Tips by Jon Bell




