KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

Nazwa przedmiot

Projektowanie graficzne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Graphic design

Kierunek studiow

architektura krajobrazu

Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Il stopien magisterskie

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne)

stacjonarne

Dyscyplina

architektura i urbanistyka; sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna |

mgr inz. Pawet Adamiec

Forma zajec (katalog Liczba godzin

zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

wykfad

konwersatorium

Cwiczenia 15

laboratorium

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

znajomos$¢ programow graficznych stosowanych w architekturze krajobrazu

Wymagania wstepne

znajomos¢ zasad projektowania i opracowywania dokumentacji projektowej

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

nauka projektowania logotypdw i piktograméw

nauka komponowania arkuszy projektowych

nauka tworzenia prezentacji specjalistycznej

nauka prezentacji dorobku zawodowego

opracowanie port folio

oIk IwWINE

nauka prowadzenia profili zawodowych w mediach spotecznosciowych
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do efektu

Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
stosuje pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci
wW_01 przemystowe] i prawa autorskiego, obowigzujgce w K_W02

projektowaniu graficznym

opisuje zagadnienia dotyczace zastosowania projektowania

2
w_o graficznego w rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci

K_WO09

stosuje pojecia i zasady z projektowania graficznego w

W_03 zadaniach zawodowych architekta krajobrazu

K_W12

ma aktualng wiedze o trendach rozwojowych z zakresu
wW_04 zastosowania projektowania graficznego w procesie K_W12
ksztattowania przestrzeni

UMIEJETNOSCI

U 01 porozumiewa sie z réznymi podmiotami z uzyciem technik K_U02
graficznych

U 02 rozwigzuje zaistniate problemy zawodowe z zakresu K_Uo07
projektowania graficznego

U _03 projektuje rézne formy obiektow graficznych korzystajac z K_U08
branzowego oprogramowania

U _04 postuguje sie wtasciwymi technikami artystycznymi w trakcie K_Uo08
tworzenia opracowan graficznych

U 05 wypowiada sie w spdjny sposéb na tematy dotyczace zakresu K_U09

architektury krajobrazu z zastosowaniem aktualnych technik
prezentacji i branzowych opracowan graficznych

U 06 $ledzi aktualne trendy w projektowaniu graficznym K _U12

U 07 inicjuje indywidualne i grupowe dziatania projektowe K _ U13
przydzielajac wtasciwe role poszczegdlnym cztonkom

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01 jest otwarty na zdobywanie nowych doswiadczen i podnoszenie | K_K01
swoich kompetencji z zakresu projektowania graficznego

K_02 jest otwarty na wielobranzowe wspoétdziatanie i przyjmowanie K_KO02
réznych rél w zespotach zajmujgcych sie projektowaniem
graficznym

K_03 przestrzega zasad odpowiedzialnego projektowania z zakresu K_KO3
projektowania graficznego

K_04 postepuje w sposdb przedsiebiorczy, wykorzystujgc poznane K_KO5
techniki tworzenia prac graficznych

K_05 przyjmuje odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzji z zakresu | K_KO6

projektowania graficznego




Iv.
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Opis przedmiotu/ tresci programowe

1.Zasady komponowania i opracowywania arkuszy, plansz i dokumentacji projektowych.
2.Trendy w rozwinieciach projektowych w architekturze krajobrazu.
3.Projektowanie logotypdw i piktogramodw.

4.Port folio architekta krajobrazu.
5.Prezentacja specjalistyczna.
6.Media spotecznosciowe a architektura krajobrazu.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
- praca pod kierunkiem . . . - sprawdzone kolokwium
i - prezentacja multimedialna . .
- dyskusja L . - cyfrowa kopia prezentacji
- projekt i opracowanie . ) .
- metoda metaplanu . multimedialne;j
W_01 .. . graficzne : .
- objasnienie zagadnien z - olokwium - dokumentacja projektowa
wykorzystaniem prezentacji - plansza opracowania
multimedialnej graficznego
- praca pod kierunkiem . . . - sprawdzone kolokwium
. - prezentacja multimedialna . .
- dyskusja L . - cyfrowa kopia prezentacji
- projekt i opracowanie . . .
- metoda metaplanu . multimedialne;j
W_02 B . graficzne . .
- objasnienie zagadnien z . - dokumentacja projektowa
) .. | kolokwium ;
wykorzystaniem prezentacji - plansza opracowania
multimedialnej graficznego
- praca pod kierunkiem - sprawdzone kolokwium
- dyskusja - prezentacja multimedialna [ cyfrowa kopia prezentacji
W 03 - metoda metaplanu - projekt multimedialnej
- - objasnienie zagadnien z - kolokwium - dokumentacja projektowa
wykorzystaniem prezentacji |- opracowanie graficzne - plansza opracowania
multimedialnej graficznego
- praca pod kierunkiem . . . - sprawdzone kolokwium
i - prezentacja multimedialna . ..
- dyskusja S . - cyfrowa kopia prezentacji
- projekt i opracowanie . . .
- metoda metaplanu . multimedialne;j
W_04 .. L graficzne . .
- objasnienie zagadnien z . - dokumentacja projektowa
) .. kolokwium :
wykorzystaniem prezentacji - plansza opracowania
multimedialnej graficznego
UMIEJETNOSCI
- éwiczenie praktyczne - sprawdzone kolokwium
- praca zespotowa - prezentacja multimedialna | cyfrowa kopia prezentacji
U o1 - burza mézgéw - projekt multimedialnej
- - objasnienie zagadnien z - kolokwium - dokumentacja projektowa
wykorzystaniem prezentacji |- opracowanie graficzne - plansza opracowania
multimedialnej graficznego
U 02 - ¢wiczenie praktyczne - prezentacja multimedialna [ sprawdzone kolokwium

- praca zespotowa

- burza moézgow

- projekt i opracowanie

graficzne

- cyfrowa kopia prezentacji

multimedialnej
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- objasnienie zagadnien z
wykorzystaniem prezentacji
multimedialnej

- kolokwium

- dokumentacja projektowa
- plansza opracowania
graficznego

- ¢wiczenie praktyczne
- praca zespotowa
- burza mdzgéw

- prezentacja multimedialna
- projekt i opracowanie

- sprawdzone kolokwium
- cyfrowa kopia prezentacji
multimedialnej

U 03 . . graficzne . .
- objasnienie zagadnien z kolokwium - dokumentacja projektowa
wykorzystaniem prezentacji - plansza opracowania
multimedialnej graficznego
- ¢wiczenie praktyczne . . . - sprawdzone kolokwium
- prezentacja multimedialna . ..
- praca zespotowa S . - cyfrowa kopia prezentacji
e - projekt i opracowanie i . .
- burza moézgow . multimedialne;j
U 04 e . graficzne . .
- objasnienie zagadnien z kolokwium - dokumentacja projektowa
wykorzystaniem prezentacji - plansza opracowania
multimedialnej graficznego
- ¢wiczenie praktyczne .
prakty - sprawdzone kolokwium
- praca zespotowa . "
o . . . - cyfrowa kopia prezentacji
- burza mézgéw - prezentacja multimedialna . . .
U_05 e . . multimedialnej
- objasnienie zagadnien z - kolokwium .
. .. - plansza opracowania
wykorzystaniem prezentac;ji .
. . . graficznego
multimedialnej
- éwiczenie praktyczne . . . - sprawdzone kolokwium
- prezentacja multimedialna . "
- praca zespotowa S . - cyfrowa kopia prezentacji
., - projekt i opracowanie . . .
- burza mézgoéw . multimedialnej
U 06 . . graficzne . .
- objasnienie zagadnien z kolokwium - dokumentacja projektowa
wykorzystaniem prezentacji - plansza opracowania
multimedialnej graficznego
- ¢wiczenie praktyczne
- praca zespotowa S . . .
P ,p . - projekt i opracowanie - dokumentacja projektowa
- burza moézgow . .
U 07 e . graficzne - plansza opracowania
- objasnienie zagadnien z )
i .. graficznego
wykorzystaniem prezentacji
multimedialnej
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
- praca w grupach w réznych .
r:Iach grup ¥ - sprawdzone kolokwium
- prezentacja multimedialna | cyfrowa kopia prezentacji
- metoda metaplanu L . . . .
. - projekt i opracowanie multimedialnej
K 01 - dyskusja . . .
.. L graficzne - dokumentacja projektowa
- objasnienie zagadnien z ) )
. .. I kolokwium - plansza opracowania
wykorzystaniem prezentac;ji .
. . . graficznego
multimedialnej
K_02 - praca w grupach w réznych .
- P grup y . . . - sprawdzone kolokwium
rolach - prezentacja multimedialna . ..
S . - cyfrowa kopia prezentacji
- metoda metaplanu - projekt i opracowanie . . .
. . multimedialnej
- dyskusja graficzne . .
o . . - dokumentacja projektowa
- objasnienie zagadnien z - kolokwium .
i .. - plansza opracowania
wykorzystaniem prezentacji .
. . . graficznego
multimedialnej
K_03 - praca w grupach w réznych |- prezentacja multimedialna [ sprawdzone kolokwium

rolach

- projekt i opracowanie

- cyfrowa kopia prezentacji
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- metoda metaplanu

- dyskusja

- objasnienie zagadnien z
wykorzystaniem prezentacji
multimedialnej

graficzne
- kolokwium

multimedialnej

- dokumentacja projektowa
- plansza opracowania
graficznego

K_04 - praca w grupach w réznych
- P erup 4 . . . - sprawdzone kolokwium
rolach - prezentacja multimedialna . ..
S . - cyfrowa kopia prezentacji
- metoda metaplanu - projekt i opracowanie . . .
) . multimedialnej
- dyskusja graficzne . .
S . . - dokumentacja projektowa
- objasnienie zagadnien z - kolokwium .
. . - plansza opracowania
wykorzystaniem prezentacji )
. . . graficznego
multimedialnej
K_05 - praca w grupach w réznych

rolach

- metoda metaplanu

- dyskusja

- objasnienie zagadnien z
wykorzystaniem prezentacji

multimedialnej

- prezentacja multimedialna
- projekt i opracowanie
graficzne

- kolokwium

- sprawdzone kolokwium

- cyfrowa kopia prezentacji
multimedialnej

- dokumentacja projektowa
- plansza opracowania
graficznego

Kryteria oceny, wagi

Na koricowgq ocene z ¢wiczen sktadajg sie:
- zaliczenie kolokwium 50% ,
- przygotowanie prezentacji i pracy projektowej 30%,
- aktywny udziat w czesci praktycznej ¢wiczen 20%.

Aby uzyskaé pozytywng ocene nalezy oddac wszystkie wymagane na ¢wiczeniach prace.

Kryteria oceniania prac na kolokwium pisemnym:
91 - 100% punktéw z egzaminu - ocena 5,0

81 - 90% punktéw z egzaminu - ocena 4,5

71 - 80% punktéw z egzaminu - ocena 4,0

61 - 70% punktdéw z egzaminu - ocena 3,5

50 - 60% punktéw z egzaminu - ocena 3,0

Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 35

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30

Literatura

Literatura podstawowa

Dabney D., Calvert S., Casey A. 2012,Szkota projektowania graficznego

Newmark Q. 2015. Podrecznik grafiki uzytkowej
Raynolds G. 2010.Zen prezentacji - pomysty i projekty. Jasne zasady i techniki tworzenia doskonatych
prezentacji.
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Literatura uzupetniajgca

Babiuch M., AutoCAD 2012 i 2012 PL. Cwiczenia praktyczne
Drew J.T. & Meyer S.A .2012. Zarzadzanie kolorem
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