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Nazwa przedmiotu

Praktyka programowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Practice of programming

Kierunek studiéw Informatyka

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) | stopnia

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina Informatyka techniczna i telekomunikacja
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu

mgr Krzysztof Buszowski

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr Punkty ECTS

wykfad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium 30

VI

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Wstep do programowania
Podstawy informatyki i programowania
Programowanie obiektowe

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Wykorzystanie rozproszonego systemu kontroli wersji (GIT), ciggtej integracji (Cl) oraz narzedzi

zarzgdzania projektem

Omowienie wybranych framework’éw oraz bibliotek

Omowienie stosowanych praktyk
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do efektu

Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA

w_01 Student zna pojecia i reguty zwigzane z procesem tworzenia K_W04, K_WO06

oprogramowania
UMIEJETNOSCI

U o1 Student umie zaprojektowaé oraz wykona¢ wybrany element K U13
aplikacji

U 02 Student potrafi samodzielnie pozyskiwac i wykorzystywacé K_U02, K _U0O4
informacje pomocne w rozwigzaniu okreslonych probleméw
informatycznych

U 03 Student potrafi wykorzysta¢ dostepne narzedzia by zestawié K_U02
Srodowisko umozliwiajgce zarzadzanie kodem i automatyzacja
budowania

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K 01 Student umiejetnie rozwigzuje problemy pojawiajgce sie K_K01, K_K06
podczas realizacji projektu informatycznego oraz obiektywnie
ocenia uzyskane rozwigzanie

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Wykorzystanie rozproszonego systemu kontroli wersji (GIT), ciggtej integracji (Cl) oraz narzedzi
zarzadzania projektem. Omédwienie wybranych framework’éw oraz bibliotek. Omdwienie
stosowanych praktyk. Podkreslenie znaczenia testow jednostkowych.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Cwiczenia praktyczne, Projekt Karta oceny projektu
Praca pod kierunkiem
UMIEJETNOSCI
U o1 Cwiczenia praktyczne, Projekt Karta oceny projektu
Praca pod kierunkiem
design thinking
U 02 Cwiczenia praktyczne, Projekt Karta oceny projektu
Praca pod kierunkiem
design thinking
U 03 Cwiczenia praktyczne, Projekt Karta oceny projektu
Praca pod kierunkiem
design thinking
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Cwiczenia praktyczne, Projekt Karta oceny projektu

Praca pod kierunkiem
design thinking
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VI. Kryteria oceny, wagi...

Przygotowanie projektu zaliczeniowego w wybranej technologii.



VIl. Obciazenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

100

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

R. C. Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion, 2010
Benjamin J. Evans, David Flanagan, "Java w pigutce. Wydanie VI", Helion 2015
Zasoby internetowe (w tym dokumentacja techniczna stosowanych technologii)
Materiaty przygotowane przez prowadzacego zajecia

Literatura uzupetniajaca

Benjamin J. Evans, Martijn Verburg, "The Well-Grounded Java Developer", Manning 2012




