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. Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Projektowanie stron WWW

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Websites design

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

| stopnia

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne)

Stacjonarne

Dyscyplina

Informatyka

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator przedmiotu

Dr Pawet Wajcik

Forma zajec (katalog Liczba godzin
zamkniety ze stownika)

semestr

Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium 30

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstaw obstugi komputera.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentow ze sktadnig jezyka HTML i CSS.

Nabycie przez studentow umiejetnosci tworzenia poprawnych sktadniowo prostych stron WWW z
uzyciem jezyka HTML oraz kaskadowych arkuszy stylow.
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student potrafi omoéwic¢ aktualne kierunki rozwoju i najnowsze K_wo01
osiggniecia w zakresie tworzenia stron WWW
W_02 Student potrafi przedstawic¢ sktadnie jezyka HTML oraz K_WO06
przywotac elementy tego jezyka.
wW_03 Student potrafi przedstawic sktadnie kaskadowych arkuszy K_WO06

styléw oraz przywotac wtasciwosci CSS

UMIEJETNOSCI

U 01 Student potrafi samodzielnie pozyskac a nastepnie wykorzysta¢ | K_U02
dane informacje we wtasnym projekcie

u_02 Student potrafi postugiwac sie stownictwem specjalistycznym z | K_U04
zakresu projektowania stron WWW

U 03 Student potrafi zaprojektowac i utworzyé strone WWW z K_U05, K_U17
wykorzystaniem jezyka HTML i CSS

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01 Student ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, | K_K01
rozumie potrzebe doksztatcania sie

K_02 Student potrafi pracowac indywidualnie i zespotowo. Rozumie K_K04

koniecznos¢ systematycznej pracy nad projektem o
dtugofalowym charakterze

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

. Sktadnia jezyka HTML

. Struktura dokumentu HTML, elementy HTML
. Sktadnia kaskadowych arkuszy styléw

. Wtasciwosci CSS

. Dostepnos¢ stron WWW

. Walidacja dokumentéw HTML i CSS

. Wybrane techniki projektowania stron WWW
. Rozwdj jezykdw HTML i CSS

OO U B WN B

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Dyskusja Referat Plik z referatem
Metoda metaplanu
W_02 Dyskusja Kolokwium / Test Oceniony tekst pracy
Praca z tekstem pisemnej
wW_03 Dyskusja Kolokwium / Test Oceniony tekst pracy
Praca z tekstem pisemnej

UMIEJETNOSCI

U o1 Metoda problemowa | Przygotowanie / wykonanie Plik z projektem
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Cwiczenia praktyczne

projektu

U 02 Metoda projektu Kolokwium / Test Oceniony tekst pracy
pisemnej
U 03 Praca zespotowa Przygotowanie / wykonanie Plik z projektem
projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Dyskusja Kolokwium / Test Oceniony tekst pracy
pisemnej
K_02 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Plik z projektem
projektu
VI. Kryteria oceny, wagi

Zaliczenie na podstawie projektu, weryfikacji przyswojonej teorii, zaangazowania i pracy na zajeciach

— szczegbtowe wymagania i kryteria oceny ustalone s na zajeciach ze studentami.
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VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 50
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 35
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Literatura uzupetniajaca
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