KARTA PRZEDMIOTU

. Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

Nazwa przedmiotu

Modelowanie i analiza systemoéw

informatycznych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Modeling and analysis of information systems
Kierunek studiow Informatyka
Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) Il stopnia
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Informatyka
Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu

dr Viktor Melnyk, prof. KUL

Forma zajec (katalog Liczba godzin
zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

wyktad 30

konwersatorium

¢wiczenia

laboratorium 30

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne | W1 —znajomos¢ podstawowych zagadnien dotyczacych inzynierii
oprogramowania (cykl zycia oprogramowania, inzynieria wymagan,
zarzadzanie projektem).

W2 — znajomosé z podstawami programowania.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

(strukturalnych i obiektowych).

C1 — Przedstawienie zaawansowanych metod modelowania i analizy systeméw informatycznych

C2 — Zapoznanie studentéw z jezykiem modelowania UML i praktycznymi jego zastosowaniami.

C3 — Wyrobienie u studentdw umiejetnosci postugiwania sie metodami modelowania i analizy
systemow informatycznych oraz oceny zwigzanych z nimi artefaktéw.
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student zna i rozumie proces wytwarzania produktu K_W01, K_ W04,
informatycznego, modele wytwarzania produktéw K_W06
informatycznych, cykl zycia systemu informatycznego.
W_02 Student potrafi opisa¢ proces modelowania i analizy systemu K_W01, K_W04,

informatycznego oraz oméwi¢ artefakty tego procesu, jak np. K_W06
diagramy jezyka UML.

W_03 Student zna jezyk modelowania systemow informatycznych K_W01, K_Wo04
UML i ma podstawowg wiedze jezyka SysML.

W_04 Student ma wiedze o uzytecznosci graficznych interfejséw K_Wo04
uzytkownika i rozumie zasady ich tworzenia.

W_05 Student ma wiedze o technologia ponownego uzycia K_Wo04

artefaktow systemow informatycznych.

UMIEJETNOSCI

U 01 Student potrafi tworzy¢ modele systeméw informatycznych i K_U01, K_U02,
umiejetnie sie nimi postugiwad, zastosowac i rozwija¢ zdobytg | K_U04, K_UQ5,
wiedze na temat systemoéw informatycznych i ich K_U10, K_U17

wykorzystania w pokrewnych dziedzinach nauki i gospodarki
(m.in. w zarzadzaniu przedsiebiorstwem).

U 02 Student potrafi analizowac cechy systeméw informatycznychi | K_U01, K_UQ02,
zwigzane z nimi artefakty. K_U05, K_U10
U 03 Student ma podstawowe umiejetnosci modelowania i analizy | K_U03, K_U04,

systemow informatycznych za pomocg znanych narzedzi CASE. | K_U17

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 Umiejetnie rozwigzywac ztozone problemy, z ktdrymi moze K_KO01, K_K02, K_KO03
spotkac sie w zyciu, stosujgc poznane metody modelowania i
analizy systemdéw informatycznych, obiektywnie oceniajac
uzyskane wyniki.

K_02 Postepowad ze standardami etycznymi obowigzujgcymi w K_K04, K_K05
branzy IT.
K_03 Pracowac efektywnie, sprawnie, zespotowo i indywidualnie, K_K01, K_K02, K_K03

umiejetnie oceniajgc priorytety w realizacji projektu.

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

WYKtAD

1. Wprowadzenie. Historia. Zrédta pozyskiwania oprogramowania. Cykl zycia systemu
informatycznego.

2. Faza planowania i wyboru. Faza okreslania wymagan. Modele wytwarzania produktu
informatycznego. UML.

3. Model przypadkdéw uzycia.

. Model obiektowy: diagramy obiektdow i klas.

. Model obiektowy: zwigzki asocjacji i generalizacji-specjalizacji.

. Model obiektowy: inne formy zwigzkéw.

. Metody budowy i transformacji diagramu klas.

. Model dynamiczny: diagramy maszyny standw i czynnosci.

. Model dynamiczny: diagramy interakcji - diagramy komunikacji i sekwencji. Generyczne
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diagramy interakcji.

10. Model dynamiczny: diagramy harmonogramowania i przegladu interakgcji.

11. Model strukturalny: diagramy komponentéw, wdrozeniowe (rozlokowania), pakietow oraz
struktur ztozonych.

12. Wstep do fazy projektowania. PrzejScie z modelu obiektowego na model relacyjny.

13. Narzedzia CASE.

14. Uzytecznosc (usability) graficznych interfejsow uzytkownika.

15. Technologia ponownego uzycia.

16. Krytyka UML. SysML.

CWICZENIA

1. Modelowanie funkcjonalnosci systemu informatycznego. Opisy przypadkdéw uzycia. Diagramy
przypadkéw uzycia UML.

2. Modelowanie struktury systemu informatycznego na poziomie konceptualnym i
implementacyjnym. Diagramy obiektéw, klas i pakietéw UML.

3. Modelowanie zachowania w systemie informatycznym. Diagramy czynnosci UML.

4. Modelowanie interakcji w systemie informatycznym. Diagramy interakcji UML.

4. Modelowanie zmiennosci standw w systemie informatycznym. Diagramy maszyny stanowej i
harmonogramowania UML.

5. Modelowanie fizycznego aspektu systemu informatycznego. Diagramy komponentéw i
wdrazania UML.

6. Zagadnienia z zakresu zarzgdzania projektem konstrukcji systemu informatycznego.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentaciji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01, Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie Karta egzaminacyjna /
W_04, pisemne Karta zaliczeniowa
W_05
W_02, Wykiad konwencjonalny, Egzamin / Zaliczenie Karta egzaminacyjna /
W_03 Cwiczenia praktyczne pisemne, Karta zaliczeniowa,
Kolokwium / Test / Uzupetnione i ocenione
Sprawdzian pisemny, kolokwium / Test /
Przygotowanie / wykonanie | Sprawdzian pisemny,
projektu, Protokdt / Wydruk / Plik
Prezentacja sprawozdania
UMIEJETNOSCI
U o1- Cwiczenia laboratoryjne, Kolokwium / Test / Uzupetnione i ocenione
U 03 Cwiczenia praktyczne Sprawdzian pisemny, kolokwium / Test /
design thinking Przygotowanie / wykonanie | Sprawdzian pisemny,
projektu, Protokdt / Wydruk / Plik
Prezentacja sprawozdania
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01, Wykiad konwencjonalny, Egzamin / Zaliczenie Karta egzaminacyjna /
K_02 Cwiczenia praktyczne pisemne, Karta zaliczeniowa,
design thinking Sprawdzenie umiejetnosci Uzupetnione i ocenione
praktycznych, kolokwium / Test /
Obserwacja Sprawdzian pisemny,
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Protokdt / Wydruk / Plik
sprawozdania

K_03 Cwiczenia laboratoryjne Sprawdzenie umiejetnosci Uzupetnione i ocenione
design thinking praktycznych, kolokwium / Test /
Obserwacja Sprawdzian pisemny,

Protokdt / Wydruk / Plik
sprawozdania

VI. Kryteria oceny, wagi...
Zaliczenie ¢wiczen - kolokwia (40% oceny koricowej), projekt (60% oceny korcowej).

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest obecnos¢ studenta na zajeciach dydaktycznych, wykonanie
¢wiczen i otrzymywanie ocen, uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwiéw pisemnych, oraz uzyskanie
pozytywnej oceny z projektu.

Egzamin (dla osdb, ktére zaliczyty ¢wiczenia) polega na przeprowadzeniu testu z wiedzy przekazanej
na wyktadzie. Ocena egzaminacyjna jest formowana na podstawie dwdch sktadowych:

70 % - odpowiedzi pisemne na zadania testowe i odpowiedzi ustne w razie watpliwosci,

30% - ocena otrzymana z ¢wiczen.

Ocenianie jest wykonywane wedtug nastepnej skali:

91 - 100% - bardzo dobry (5.0),

81 —-90% - plus dobry (4.5),

71 —-80% - dobry (4.0),

61 — 70% - plus dostateczny (3.5),

50 - 60% - dostateczny (3.0),

ponizej 50% - niedostateczny (2.0).

Szczegdtowe zasady oceniania sg podawane studentom z kazdg edycjg przedmiotu.

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta Przygotowanie do zaje¢ 20

Studiowanie literatury 20
Przygotowanie do kolokwium 25
Przygotowanie do projektu 35
taczna liczba godzin 100

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. J. Ptodzien, E. Stemposz — Analiza i projektowanie systeméw informatycznych, Wydawnictwo
PJWSTK, Warszawa 2005

2. M. Trzaska: ,Modelowanie i implementacja systeméw informatycznych”. Rok 2008.
Wydawnictwo PJWSTK.

3. S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski — Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemoéw
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informatycznych, Helion, Gliwice 2005

4. M. Smiatek — Zrozumie¢ UML 2.0. Metody modelowania obiektowego, Helion, Gliwice 2005

5. ). S. Valacich, J. F. George, J. A. Hoffer, Essentials of Systems Analysis and Design, Pearson,
Boston 2012

6.S. Wrycza (red.), UML 2.1. Cwiczenia, Helion, Gliwice 2006

7.S. Wrycza, B. Marcinkowski, J. Maslankowski — UML 2.x. Cwiczenia zaawansowane, Helion,
Gliwice 2012

8. H. Taniska, H. Pikus, Cwiczenia z analizy i projektowania systeméw informatycznych,
Wydawnictwo UW-M, Olsztyn 2004

9. P. Beynon-Davies, Inzynieria systemow informacyjnych. Wprowadzenie, WN-T, Warszawa 2004

Literatura uzupetniajgca

1. C. Larman, UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model
wytwarzania aplikacji. Wydanie ll, Helion, Gliwice 2011

2. D. Pilone, N. Pitman — UML 2.0. Almanach, Helion, Gliwice 2007

3. www.omg.org — specyfikacje UML

4. K. E. Kendall, J. E. Kendall, Systems Analysis and Design, Prentice Hall, Boston 2011

5. G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson — UML. Przewodnik uzytkownika, WNT, Warszawa 2002




