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KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe

Zatacznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Programowanie w $rodowisku .NET

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Programming in the .NET Framework

Kierunek studiow Informatyka
Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) Il stopnia
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu

Michat Horodelski

Forma zajec (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

30

I lub 1

konwersatorium

¢wiczenia

laboratorium

30

[ lub Il

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

6

Wymagania wstepne

- Znajomos¢ zasad programowania zorientowanego obiektowo.
- Znajomos¢ jezyka angielskiego, pozwalajgca na rozumienie

dokumentacji.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

- Zapoznanie studentow z podstawami programowania na platformie .NET przy zastosowaniu
jezyka C# i Srodowiska Microsoft Visual Studio.

- Zapoznanie studentow z metodologig programowania opartego na komponentach i zdarzeniach,
realizowang za pomoca biblioteki Windows Formes.

- Podniesienie umiejetnosci postugiwania sie technikg programowania obiektowego.

- Sprawdzenie i ocena wiedzy zdobytej przez studentow.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do efektu

Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student szczegdtowo zna sktadnie jezyka C#. K_W01, K_W02,
K_Wo04

W_02 Student wie na czym polega zarzagdzane uruchamianie aplikacji | K_ W01, K_ W04
w Srodowisku .NET.

W_03 Student zna podstawowe komponenty Windows Forms. K_W01, K W02,

K_Wo04
UMIEJETNOSCI

U 01 Student potrafi implementowac typy klasowe i wtasciwosci K_U02,K_U17
obiektow.

U 02 Student potrafi stosowac dziedziczenie i polimorfizm. K_U02, K_U17

U 03 Student potrafi implementowac proste aplikacje K_U02, K_U09,
desktopowe/okienkowe, K_U17
korzystajac z komponentéw Windows Forms i obstugi zdarzen.

U 04 Student potrafi pracowaé w Srodowisku programistycznym K_U02, K_U05,
Microsoft Visual Studio. K_U09, K_U17

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_01 Student rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie. K_KO1, K_K03, K_K06

K_02 Student rozumie potrzebe systematycznej pracy i dotrzymy- K_KO1, K_K03, K_KO05
wania termindw wykonywanych zadan.

K_03 Student potrafi wyszuka¢ potrzebne informacje dotyczace K_K03, K_K06
programowania i je zastosowac.

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Platforma .NET

2. Podstawy skfadni jezyka C# i pordwnanie z jezykiem C++

3. Srodowisko Microsoft Visual Studio

4. Podstawowe elementy programowania obiektowego w jezyku C#

5. Wizualne projektowanie klas i okien aplikacji w Microsoft Visual Studio
6. Podstawowe klasy i komponenty biblioteki Windows Forms

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin ustny/pisemny - raport
wspomagany
technikami
komputerowymi
W_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin ustny/pisemny - raport
wspomagany
technikami
komputerowymi
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W_03 Wyktad konwencjonalny Egzamin ustny/pisemny - raport
wspomagany
technikami
komputerowymi
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia laboratoryjne Prace domowe/ projekt, - zbiér plikdw,
design thinking aktywnosé - oceniony projekt
- raport
U 02 Cwiczenia laboratoryjne Prace domowe/ projekt, - zbidr plikdw,
design thinking aktywnosé - oceniony projekt
- raport
U 03 Cwiczenia laboratoryjne Prace domowe/ projekt, ak- | - zbidr plikow,
design thinking tywnos¢, - oceniony projekt
Egzamin ustny - raport
U 04 Cwiczenia laboratoryjne Prace domowe/ projekt, ak- | - zbidr plikow,
design thinking tywnos¢, - oceniony projekt
Egzamin ustny - raport
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Cwiczenia laboratoryjne Prace domowe/ projekt, ak- | - zbidr plikow,
design thinking tywnos¢, - oceniony projekt
Obserwacja - raport
K_02 Cwiczenia laboratoryjne Prace domowe/ projekt, ak- | - zbidr plikow,
design thinking tywnos¢, - oceniony projekt
Obserwacja - raport
K_03 Cwiczenia laboratoryjne Prace domowe/ projekt, ak- | - zbidr plikow,
design thinking tywnosc - oceniony projekt
- raport
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium: weryfikacja za pomocg prac domowych (40% oceny koricowej), projektu

zaliczeniowego (50% oceny koricowej) oraz aktywnosci (10% oceny koricowej).

Zaliczenie wyktadu: egzamin (dla osdb, ktére zaliczyty laboratorium) z wiedzy przekazanej na

wyktadzie.

Skala ocen: ponizej 50% niedostateczny (2.0).

Szczegbtowe zasady oceniania sg podawane studentom z kazdg edycjg przedmiotu.
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VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem Wyktad 30
Laboratorium 30
Konsultacje 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta Przygotowanie do zajeé, prace domowe, projekt
40
Studiowanie literatury, materiatéw
dydaktycznych i dokumentacji 15
Przygotowanie do egzaminu 15
VIII. Literatura

Literatura podstawowa

[1] M. Michaelis, E. Lippert, C# 6.0 Kompletny przewodnik dla praktykow, Wydanie V, Helion, 2016
[2] J. Matulewski, Visual Studio 2013. Podrecznik programowania w C# z zadaniami, Helion, 2016
[3] Microsoft DOCS. Dokumentacja jezyka C#. Strona internetowa (stan z dnia 2021-08-30):
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/csharp/

Literatura uzupetniajgca

[1] J. Albahari, B. Albahari, C# 7.0 in a Nutshell, O'Reilly Media, Inc., ISBN: 9781491987650, 2017
[2] M. Lis, C#. Praktyczny kurs, Helion, Sensus, 2016

[3] I. Griffiths, C# 5.0. Programowanie. Tworzenie aplikacji Windows 8, internetowych oraz
biurowych w .NET 4.5 Framework, Helion, 2013




