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Nazwa przedmiotu

Podstawy algorytmiki i programowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Fundamentals of algorithms and programming

Kierunek studiow

Informatyka/Matematyka

Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Informatyka, Matematyka
Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu

dr Dorota Pylak

Forma zajec (katalog Liczba godzin
zamkniety ze sfownika)

semestr Punkty ECTS

wykfad 30

INF: I INF: 6
MAT: IL,IV,VI MAT: 5

konwersatorium

¢wiczenia

laboratorium 30

INF: Il
MAT: I1,1V,VI

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne Wstep do programowania.

Wymagana jest znajomos¢ podstaw programowania.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznane studentéw z podstawami programowania w jezyku Java

Przedstawienie algorytmdw sortujgcych i wyszukujgcych

Wprowadzenie w podstawy programowania obiektowego
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do efektu

Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Zna sktadnie jezyka Java: typy, instrukcje wyboru oraz instrukcje | INF: K_WO03, K_W06
petli. MAT: K_WO01, K_W04
W_02 Student zna sposdb definiowania prostej klasy: jej pdl, INF: K_WO01, K_WO06
konstruktoréw i metod MAT: K_WO01, K_ W04
wW_03 Student zna sposoby definiowania tablic jedno i INF: K_ W01, K_ W06
dwuwymiarowych i pisania funkcji operujacych na nich MAT: K_WO01, K_ W04
W_04 Student zna zasady dziatania i konstruowania funkcji INF: K_WO06
rekurencyjnych MAT: K_ W01, K_ W04
W_05 Student przedstawia podstawowe algorytmy sortujace i INF: K_WO01, K_WO03,
wyszukujace K_W06
MAT: K_WO01, K_W04
W_06 Student zna definicje typu wyliczeniowego INF: K_WO06
MAT: K_WO01, K_W04
wW_07 Student zna podstawowe zastosowania klas Scanner, String. INF: K_ W01
MAT: K_WO01, K_W04
UMIEJETNOSCI
U 01 Student potrafi pisa¢ bardziej zaawansowane programy INF: K_U02, K_U04,
K_U07, K_U08,
K_U09, K_U11,
K_U12, K_U17
MAT: K_U37
u_02 Student potrafi stworzy¢ funkcje operujgce na tablicach jednoi | INF: K_U02, K_U04,
wielowymiarowych, dobra¢ parametry i okresli¢ wynik dziatania | K_U11
funkcji. MAT: K_U37
u_03 Student potrafi stworzy¢ funkcje rekurencyjng do zadanego INF: K_UO02, K_U04,
problemu, potrafi przewidzieé rezultat dziatania funkcji K_U09
rekurencyjnej MAT: K_U37
U 04 Student potrafi zdefiniowac prostg klase, napisa¢ program INF: K_UO02, K_U04,
operujacy na klasach oraz wykorzystujacy stworzone wczesniej K_U11, K _U12
funkcje MAT: K_U37
U 05 Student potrafi wczytaé¢ dane z klawiatury i pliku przy pomocy INF: K_U02, K_U04,
klasy Scanner i wykonaé podstawowe operacje na klasie String. | K_U11
MAT: K_U37
U 06 Student potrafi stosowad typ wyliczeniowy INF: K_U02, K_U04,
K_U11
MAT: K_U37
U 07 Student potrafi zaimplementowac wybrane algorytmy sortujgce | INF: K_U02, K_U04,
i wyszukujace K_U07, K_U09
MAT: K_U37
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Student potrafi sformutowac rozwigzanie do zadanego INF: K_KO1
problemu, jest otwarty na nowe rozwigzania MAT: K_K02
K_02 Rozwigzuje zagadnienia problemowe indywidualnie i podczas INF: K_K02

pracy w grupie

MAT: K_K02, K_K05
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TRESC ZAJEC:
Wprowadzenie do jezyka Java. Typy. Instrukcje sterujgce.
Klasy i wprowadzenie do programowania obiektowego. Definicja klasy, funkcje sktadowe,
konstruktory.

Tablice jedno i dwuwymiarowe.
Funkcje rekurencyjne.
Podstawowe algorytmy sortujgce i wyszukujgce.
Zastosowanie rekurencji w algorytmach sortujgcych.
Operacje wejscia przy uzyciu klasy Scanner.

Typ wyliczeniowy.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
W_02 Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
W_03 Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
W_04 Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
W_05 Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
W_06 Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
W_07 Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
UMIEJETNOSCI
U o1 Cwiczenia praktyczne, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
design thinking Uzupetnione i ocenione
kolokwium
u_02 Cwiczenia praktyczne, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
design thinking Uzupetnione i ocenione
kolokwium
u_03 Cwiczenia praktyczne, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /

design thinking

Uzupetnione i ocenione
kolokwium
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Cwiczenia praktyczne,
design thinking
U 04 Cwiczenia praktyczne, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
design thinking Uzupetnione i ocenione
kolokwium
uU_05 Cwiczenia praktyczne, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
design thinking Uzupetnione i ocenione
kolokwium
U_06 Cwiczenia praktyczne, Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
design thinking Uzupetnione i ocenione
kolokwium
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Dyskusja, Metoda Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
problemowa PBL Uzupetnione i ocenione
kolokwium
K_02 Dyskusja, Metoda Egzamin / Kolokwium Sprawdzian pisemny /
problemowa PBL Uzupetnione i ocenione
kolokwium
VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest obecnos¢ studenta na zajeciach dydaktycznych i zaliczenie
¢wiczen i wyktadu:

- zaliczenie ¢éwiczen — kolokwia - 90% oceny koricowej, aktywnosé, prace domowe i praca studenta w
trakcie zajec - 10% oceny koricowej

- egzamin — pisemny dla osdb, ktére zaliczyty ¢wiczenia.

Szczegdtowe zasady oceniania sg podawane studentom z kazdg edycjg przedmiotu.

Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 90
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIl. Literatura

Literatura podstawowa
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3. http://docs.oracle.com/javase/8/docs/

4 https://docs.oracle.com/en/java/javase/16/



https://docs.oracle.com/en/java/javase/16/

Zatqcznik nr 5
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Literatura uzupetniajgca

D. Harel, Rzecz o istocie informatyki, WNT, Warszawa 2007.
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