
Załącznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU 
Cykl kształcenia 2025/26

I. Dane podstawowe 
	Nazwa przedmiotu
	Edukacja medialna i technologie informacyjno-komunikacyjne

	Nazwa przedmiotu w języku angielskim
	Media education and Information and Communication Technologies

	Kierunek studiów 
	Pedagogika

	Poziom studiów (I, II, jednolite magisterskie)
	Pedagogika I stopnia

	Forma studiów (stacjonarne, niestacjonarne)
	Stacjonarne

	Dyscyplina
	Pedagogika 

	Język wykładowy
	polski



	Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna
	 dr Dorota Bis



	Forma zajęć (katalog zamknięty ze słownika)
	Liczba godzin
	semestr
	Punkty ECTS

	wykład
	
	
	

2

	konwersatorium
	
	
	

	ćwiczenia
	30
	I
	

	laboratorium
	
	
	

	warsztaty
	
	
	

	seminarium
	
	
	

	proseminarium
	
	
	

	lektorat
	
	
	

	praktyki
	
	
	

	zajęcia terenowe
	
	
	

	pracownia dyplomowa
	
	
	

	translatorium
	
	
	

	wizyta studyjna
	
	
	



	Wymagania wstępne
	W 1 – Znajomość podstaw funkcjonowania mediów 



II. Cele kształcenia dla przedmiotu 
	C1: Uświadomienie słuchaczom uwarunkowań wykorzystania nowoczesnych technologii w systemie edukacji. Zapoznanie studentów z zadaniami edukacji medialneji i TiK.
C2: Przekazanie wiedzy praktycznej w zakresie innowacyjnego stosowania nowych mediów w procesie uczenia się i nauczania. 
C3: Ukształtowanie umiejętności tworzenia otwartych zasobów edukacyjnych z wykorzystaniem możliwości cyberprzestrzeni. 
C 4: Ukształtowanie postaw etycznego stosowania nowoczesnych technologii w edukacji oraz postawy krytycyzmu, umiaru i selektywności w korzystaniu z mediów i multimediów.
C 5: Poznanie funkcji mediów, mechanizmów ich odziaływania oraz szans edukacyjnych.
C 6: Wskazanie obszarów zagrożeń mediów dla procesu wychowania oraz umiejętności radzenie sobie w sytuacjach trudności, uzależnień. 
C 7: Uformowanie zdolności zaprojektowania interaktywnych działań z edukacji medialnej dla zróżnicowanych grup wiekowych i środowisk wychowawczych.  
C 8: Zadania rodziny i szkoły związane z edukacją medialną.







III. Efekty uczenia się dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektów kierunkowych



	Symbol
	Opis efektu przedmiotowego
	Odniesienie do efektu kierunkowego

	WIEDZA

	W_01
	Zna i rozumie funkcje mediów, mechanizmy ich oddziaływania oraz możliwości i zagrożenia płynące z wykorzystania nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie edukacyjnym.
	A_OG1_W30

	UMIEJĘTNOŚCI

	U_01
	Potrafi zaplanować i przeprowadzić zajęcia dydaktyczne z zastosowaniem nowoczesnych technologii, w tym narzędzi e-learningowych, aplikacji TIK i otwartych zasobów edukacyjnych.
	A_OG1_U26

	U_02
	Potrafi tworzyć i udostępniać własne materiały edukacyjne (np. wideo, prezentacje multimedialne, infografiki) z wykorzystaniem oprogramowania dostępnego na wolnych licencjach i technologii w chmurze.
	A_OG1_U27

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K_01
	Wykazuje odpowiedzialność i krytyczne podejście wobec korzystania z mediów i technologii w edukacji, kierując się zasadami etycznymi, prawnymi oraz dobrem uczestników procesu kształcenia.
	A_OG1_K19



IV. Opis przedmiotu/ treści programowe
	Treści przedmiotu
1. Przedmiot i zadania edukacji medialnej i TK
2. Funkcje mediów oraz mechanizmów ich odziaływania
3. Szanse edukacyjne i obszary zagrożeń mediów dla procesu wychowania 
4. Nowoczesne technologie w procesie dydaktycznym – założenia techniczne i metodyczne 
5. E-learning, kształcenie mieszanie, kształcenie na odległość – założenia metodyczne i funkcjonowanie 
6. Tworzenie i udostępnianie edukacyjnych materiałów wideo z zastosowaniem oprogramowania na wolnych licencjach 
7. Infografiki edukacyjne i prezentacje multimedialne z wykorzystaniem technologii w chmurze 
8. Otwarte zasoby edukacyjne 
9. Etyczne i prawne aspekty wykorzystania nowoczesnych technologii w edukacji
10. Testowanie wiedzy i umiejętności z wykorzystaniem TIK i AI
11. Wdrażanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji formalnej i pozaformalnej (min. Answergarden, Canva, ClassDojo, Coogle, Createley, Dobble, Easelly, Emaze, Explain Everything, Genial.ly, Jamboard, Kahoot, KhanAcademy, LearningApps, Mentimetr, Quizizz, Plickers, Padlet, Trimino, Wakelet, Wordwall.



V. Metody realizacji i weryfikacji efektów uczenia się
	Symbol efektu
	Metody dydaktyczne
(lista wyboru)
	Metody weryfikacji
(lista wyboru)
	Sposoby dokumentacji
(lista wyboru)

	WIEDZA

	W_01
	Wykład konwersatoryjny;
Wykład problemowy
Krótkie zadanie, np. quiz, krzyżówka
	Monitorowanie i informacja zwrotna od grupy lub prowadzącego;
Lista obecności;
	Protokół listy obecności;
Zapis w arkuszu ocen

	UMIEJĘTNOŚCI

	U_01,
U_02
	Dyskusja; 
Burza mózgów/giełda pomysłów;
Ćwiczenia praktyczne
	Monitorowanie i informacja zwrotna od grupy i prowadzącego; 
Stosowania komunikacji niewerbalnej, przyjmowanie ról, postaw.
	Wypowiedź ustna
Zapis w arkuszu ocen

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K_01
	Metoda problemowa PBL (Problem-Based Learning) 
Obserwacja
	Informacja zwrotna od grupy lub prowadzącego
Obserwacja
	Zapis w arkuszu ocen





VI. Kryteria oceny, wagi…
Na ocenę końcową składają się:
- przygotowanie prezentacji/opracowania tematycznego – 60%
- aktywność i zaangażowanie na zajęciach: - 20% 
- zaliczenie ustne - 20%

Kryteria oceny:
Ocena bardzo dobra: 
Student posiada pogłębioną znajomość treści programowych,  opanował od 90% do 100% zakresu materiału i jest otwarty na zgłębianie wiedzy pedagogicznej oraz sam szuka sposobów pomnażania tej wiedzy 
Ocena dobry plus: 
Student w znacznym stopniu posiada pogłębioną znajomość treści programowych, opanował od 81% do 89% zakresu materiału i jest otwarty na zgłębianie wiedzy pedagogicznej, rozumie potrzebę większego zaangażowania w proces uczenia 
Ocena dobra: 
Student posiada uporządkowaną znajomość treści programowych, opanował od 71% do 80% zakresu materiału student jest otwarty na zgłębianie wiedzy pedagogicznej 
Ocena dostateczny plus: 
Student posiada więcej niż elementarną wiedzę znajomość treści programowych, opanował od 61% do 70% zakresu materiału i dostrzega konieczność pogłębiania wiedzy pedagogicznej i rozumie potrzebę rozwijania pracy własnej
Ocena dostateczna: 
Student posiada elementarną znajomość treści programowych, opanował od 50% do 60% zakresu materiału i dostrzega konieczność pogłębiania wiedzy pedagogicznej 
Ocena niedostateczna:
Student nie opanował minimum 49% zakresu materiału i nie wykazuje otwartości na pogłębianie wiedzy pedagogicznej 

VII. Obciążenie pracą studenta
	Forma aktywności studenta
	Liczba godzin

	Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 
	30

	Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

Przygotowanie się do zajęć z wybranych programów interaktywnych
Analiza SWOT
Przegotowanie tematycznej prezentacji z wykorzystaniem TIK

	25


7
5
13
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