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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Biologiczne mechanizmy zachowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Biological mechanisms of behaviour

Kierunek studiéw

Sztuczna inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia
Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr Justyna Herda

Forma zajec (katalog

zamkniety ze stownika) Liczba godzin

Semestr Punkty ECTS

wyktad 30

I 5

éwiczenia 30

Wymagania wstepne
i fizyki

Znajomos¢ podstawowych termindw i zagadnien z zakresu biologii, chemii

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie sie z molekularnymi podstawami funkcjonowania organizméw

C2. Zapoznanie sie z biologicznymi podstawami i mechanizmami zachowania

C3. Nabycie umiejetnosci oceny uwarunkowanego fizjologicznie i neuroanatomicznie komponentu

biotycznego w ocenie zachowania organizmdw.

. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do
efektu kierunkowego

WIEDZA

w_01

ma podstawowgq wiedze o znaczeniu uwarunkowanego
fizjologicznie i neuroanatomicznie komponentu biotycznego w
ocenie zachowania organizmoéw w relacji do innych nauk oraz
o specyfice przedmiotowej i metodologicznej badan
fizjologicznych, a w szczegdlnosci neurofizjologicznych

K_Wo01

W_02

zna podstawowag terminologie w jezyku polski i angielskim z
zakresu molekularnych podstaw funkcjonowania organizméw,
cytofizjologii, neuroanatomii, badan fizjologicznych, a w
szczegblnosci neurofizjologicznych

K_Wo01

W_03

ma uporzgdkowang wiedze na temat fizjologicznych i
neuroanatomicznych uwarunkowan zachowania organizmow

K_wo1

UMIEJETNOSCI
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potrafi prezentowaé niespecjalistom wiedze z zakresu réznych
dyscyplin naukowych na temat biologicznych mechanizmoéw
zachowania

u_o1 K_Uuo4

potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng z zakresu
neuroanatomii i fizjologii oraz powigzanych z nimi dyscyplin do
analizowania i interpretowania ludzkiego poznania i
zachowania, potrafi wskazac i opisac biologiczne
uwarunkowania réznych poziomdw poznania postugujac sie
wybranymi podejsciami teoretycznymi

U_02 K_uo1

KOMPETENCJE SPOtECZNE

wykazuje dbatos¢ o zachowanie standardow
metodologicznych w badaniach z zakresu neuroanatomii i
fizjologii oraz powigzanych z nimi dyscyplin i otwartos$¢ na
biologiczne uwarunkowania zachowania oraz podejmowanie
samodzielnych préb ich opracowania intelektualnego

K_01 K_K01

stosuje podstawowe zasady etyki pracy naukowej, zwraca
uwage na negatywne praktyki w pracy badawczej z zakresu
neurofizjologii

K_K01

K_02

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Molekularne podstawy struktury i funkcjonowania komérki: biatka, lipidy, polisacharydy
2. Komunikacja miedzykomadrkowa i szlaki sygnatowe: btona komérkowa i komunikacja
jonowa

3. Molekularne podstawy funkcjonowania organizmu: genom, ekspresja materiatu
genetycznego, zasady dziedziczenia

4. Neurony - budowa, wtasnosci, rodzaje — i komorki glejowe

5. Przekaznictwo synaptyczne

6. Osrodkowy uktad nerwowy

7. Metody badania czynnosci mdzgu, wybrane interwencje medyczne

8. Fizjologia zmystéw

9. Biologiczne mechanizmy uczenia sie i pamieci

V. Metody realizacji weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
wW_01 . . .
- Praca z tekstem Kolokwium Ocenione kolokwium
Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
W_02 . . .
- Praca z tekstem Kolokwium Ocenione kolokwium
Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
W_03 . . .
- Praca z tekstem Kolokwium Ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 | Analiza tekstu | Praca pisemna Oceniony tekst pracy
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pisemnej
U _02 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy
K_02 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy
VL. Kryteria oceny, wagi

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystapienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen

Zaliczenie wykfadu na podstawie egzaminu ustnego (100%)

Zaliczenie éwiczen: kolokwia (3 w semestrze, pisemne) — 50%; praca z tekstem —
skimming&scanning, pisemne opracowanie tezy, referaty grupowe, debata,
obecnosé, aktywnos¢ na zajeciach — 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90
VIII. Literatura
Literatura podstawowa
® Allison L.A. Podstawy biologii molekularnej. Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego
2009
® Badowska-Kozakiewicz A.M. Fizjologia cztowieka w zarysie - zintegrowane podejscie. PZWL
Wydawnictwo Lekarskie 2019
® BalJ. Genetyka medyczna i molekularna. Wydawnictwo Naukowe PWN 2017
® Felten D.L., Maida M., O'Banion M. Atlas neuroanatomii i neurofizjologii Nettera. Edra
Urban & Partner 2020
® Fogt-Wyrwas R., Jarosz W., Mizgajska-Wiktor H. Podstawy biologii cztowieka. Komadrka,
tkanki, rozwdj, dziedziczenie. Wydawnictwo Naukowe PWN 2020
® Gerard Drewa G., Ferenc T. Genetyka medyczna. Podrecznik dla studentéw. Wydawnictwo
Medyczne Urban & Partner 2012
® Kalat J.W. Biologiczne podstawy psychologii. Wydawnictwo Naukowe PWN 2020
® Rodwell V.W., Bender D.A., Botham K.M., Kennelly P.J., Weil A.P. Biochemia Harpera
ilustrowana. Wydawnictwo Lekarskie PZWL 2018
® Sadowski B. Biologiczne mechanizmy zachowania sie ludzi i zwierzat. Wydawnictwo
Naukowe PWN 2007
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Literatura uzupetniajaca

® BrownT. A. Genomy. Wydawnictwo Naukowe PWN 2019

® Cieszynska-Rozek J., Sobolewski P., Grzesiak-Witek D. (red.). Zaburzenia mowy w
wybranych zespotach uwarunkowanych genetycznie. Wydawnictwo Czelej 2018

® GorskaT., Grabowska A., Zagrodzka J. Mdzg a zachowanie. Wydawnictwo Naukowe PWN

2020.

® Gotabl,, Jakdbisiak M., Lasek W., Stoktosa T. Immunologia. Wydawnictwo Naukowe PWN
2020

® Konturek S. Fizjologia cztowieka. Podrecznik dla studentéw medycyny. Edra Urban &
Partner 2013

® Kolb B., Whishaw 1.Q., An Introduction to Brain, Worth Publishers; Fourth edition 2012.
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Filozoficzna teoria poznania i dziatania
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Philosophical theory of cognition and action
Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) I
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr hab. Przemystaw Gut, prof. KUL

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 1 5
¢wiczenia 30 1

Wymagania wstepne | -

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentow z podstawowymi problemami z zakresu poznania i dziatania oraz sposobem
ich rozwigzywania na gruncie filozofii

Zapoznanie studentow z réznymi koncepcjami filozoficznymi dotyczgcymi poznania

Wyrobienie u studentéw umiejetnosci krytycznej oceny informacji i analizy dziatan oraz
analitycznej i krytycznej postawy wobec otrzymywanych komunikatow

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
w_01 K_wo1

Zna i rozumie fakty i zjawiska dotyczace poznania i dziatania oraz
sposoby ich wyjasniania na gruncie filozofii

UMIEJETNOSCI

u o1 Potrafi formutowaé i rozwigzywac problemy teoretyczne dotyczace K_uo1
istoty systemow inteligentnych

U _02 Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem K_Uo4
specjalistycznej terminologii z zakresu filozoficznej teorii
poznania i dziaftania
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KOMPETENCIJE SPOtECZNE

K 01 Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych K_KO01
tresci pod katem zrddet poznania oraz jakosci uzasadniania oraz

uznawania roli wiedzy w dziataniu

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe
1. Miejsce teorii poznania w filozofii
2. Cztowiek jako podmiot poznajacy i dziatajgcy
3. Poznanie, wiedza, przekonania

4. Podmiot, przedmiot i tres¢ poznania

5. Poznanie bezposrednie i posrednie
6. Typy poznania bezposredniego i posredniego
7. Struktura dziatania
8. Celowos¢, skutecznosc i stusznosé dziatan
9. Zwigzki poznania z dziataniem
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 wyktad konwencjonalny, egzamin, kolokwium, protokot z egzaminu,
wyktad konwersatoryjny, referat/prezentacja ocenione kolokwium, plik
dyskusja, samodzielne z referatem/prezentacjg
opracowanie problemu,
raca z tekstem
UMIEJETNOSCI
U_01, dyskusja, samodzielne egzamin, kolokwium, plik z
U 02 opracowanie problemu, referat/prezentacja referatem/prezentacjg
praca z tekstem
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 dyskusja, samodzielne egzamin, kolokwium, plik z
opracowanie problemu referat/prezentacja referatem/prezentacjg
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie ¢wiczen jest warunkiem przystgpienia do egzaminu

Ocena z wyktadu: egzamin 100%

Ocena z ¢wiczen: kolokwium/kolokwia 50%, referat/prezentacja 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta | Liczba godzin
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Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 65

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

S. Judycki, Epistemologia, W Drodze, 2020, K. Ajdukiewicz, Zagadnienia i kierunki filozofii

Literatura uzupetniajaca

S. Janeczek, A. Staroscic (red.), Epistemologia, Wydawnictwo KUL, 2015
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Logika formalna z elementami semiotyki |
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Formal logic and basics of semiotics |
Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiow (1, Il, jednolite magisterskie) I
Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia
Jezyk wyktadowy polski
| Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Marek Lechniak
Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 | 4
¢wiczenia 30 I
| Wymagania wstepne | Znajomos$¢ matematyki na poziomie szkoty sredniej.
. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 Zapoznanie studenta/studentki z gtdwnymi pojeciami, problemami i osiggnieciami logiki, w tym
metalogiki.

C2. Wyksztatcenie u studenta/studentkiumiejetnosci rozwigzywania zadan z logiki.

C3. Zapoznanie studenta/studentki z gtdwnymi pojeciami, problemami i osiggnieciami semiotyki logicznej.

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student ma podstawowg wiedze z zakresu semiotyki i logiki K_W01, K_ W02
formalnej i terminologii logiczno-semiotycznej
W_02 Student zna metody budowania systemdw logicznych oraz K_W02

definiowania, klasyfikowania i sporzgdzania opiséw szeregujacych
oraz innych dziatan na tresciach i zakresach nazw

W_03 Student zna i rozumie gtéwne pojecia dotyczace poprawnego K_W02
whnioskowania, dowodzenia i rozstrzygania twierdzen klasycznego
rachunku logicznego

UMIEJETNOSCI

u o1 Student umie rozwigzywac zadania w zakresie klasycznego rachunku | K_U01
zdan
U 02 Student potrafi bada¢ poprawnosé sformalizowanych dowoddéw oraz | K_U04, K_U05

potrafi wykorzystaé sposoby rozstrzygania twierdzen; budowac
poprawne podziaty oraz definicje; umie rozpoznawaé btedy
podziatéw logicznych oraz definicji.

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 Student wykazuje troske o zachowanie starannosci w pracy K_K01,
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naukowej, w szczegdélnosci dba o starannos¢ w nabyciu sprawnosci
formalnych i analitycznych

K_02 Student aktywnie uczestniczy w zajeciach, wspdétpracuje w
dziataniach grupowych

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

I. Elementy semiotyki logicznej:

1) Pojecie znaku i jezyka;

2) Teoria kategorii sktadniowych wyrazen. Semantyczna charakterystyka wyrazen nazwowych i zdaniowych;
3) Stosunki miedzy zakresami nazw;

4) Podziat logiczny a dziatania na tresciach nazw;

5) Semantyczne a pragmatyczne podejscie do zdan — pojecie przekonania i uzasadnienia przekonania;

6) Teoria definicji: rodzaje definicji, warunki poprawnosci definicji oraz zabiegi zastepujgce definiowanie.

II. Klasyczny rachunek zdan:

1) Pojecie poprawnosci formalnej i materialnej zdania;

2) Pojecie wynikania logicznego;

3) 0-1 ujecie Klasycznego rachunku zdan;

4) ujecie w jezyku tablic semantycznych;

5) Zatozeniowe ujecie k.r.z;

6) aksjomatyczne ujecie k.r.z — systemy z dowodami aksjomatycznymi progresywnymi i regresywnymi.
7) jezyk klauzul Horna

IIl. Wezszy rachunek predykatéw z identycznoscig - ujecie zatozeniowe i tablice semantyczne .

IV. Teoria zdan kategorycznych i systemy Lesniewskiego.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
sprawozdania
W_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokét / Wydruk / Plik
sprawozdania
W_03 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik

sprawozdania

UMIEJETNOSCI

u_ o1 Analiza tekstu Kolokwium / Test / Sprawdzian Protokot / Wydruk / Plik
pisemny sprawozdania

u_02 Cwiczenia praktyczne Kolokwium / Test / Sprawdzian Protokét / Wydruk / Plik
pisemny sprawozdania

KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01, Praca w grupach w réznych Obserwacja Karta oceny pracy w
K_02 rolach grupach
VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen
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OCENA NIEDOSTATECZNA
WIEDZA: Student nie posiada wymaganej wiedzy na temat klasycznego rachunku zdan ani
wiadomosci z zakresu semiotyki.

UMIEJETNOSCI: Student nie potrafi analizowa¢ wnioskowan, rozpoznawaé btedéw logicznych,
rozwigzywac zadan z logiki zdan, nazywac relacji zachodzgacych pomiedzy zakresami nazw ani
budowaé najprostszych definicji.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student nie angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA DOSTATECZNA

WIEDZA: Student opanowat materiat dotyczacy klasycznego rachunku zdan ani wiadomosci z zakresu
semiotyki.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi ustalaé strukture prostych wnioskowan, dyskutowaé ich poprawnosg,
rozpoznawac i omawiaé btedy logiczne. Z pomoca nauczyciela potrafi rozwigzywac najprostsze
zadania z logiki formalnej oraz skonstruowac adekwatny i roztgczy podziat logiczny.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA DOBRA

WIEDZA: Wiedza studenta obejmuje catos¢ przedstawionego materiatu, ale moze miec¢ braki w
nieistotnych szczegotach.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe zadania w zakresie wszystkich
wymaganych umiejetnosci.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA BARDZO DOBRA

WIEDZA: Student ma ugruntowang i uporzgdkowang wiedze, obejmujgcy catosé przedstawionego
materiatu, i potrafi swobodnie korzystac z tej wiedzy w sytuacjach problemowych.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe i nieco trudniejsze od typowych
zadania w zakresie wszystkich wymaganych umiejetnosci, potrafi samodzielnie formutowacd
problemy, wskazywacé ich mozliwe rozwigzania oraz znajdowac przyktady.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student wzorowo angazuje sie w proces ksztatcenia.

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

K. Ajdukiewicz, Zarys logiki, Warszawa 1955.

K. Ajdukiewicz, Logika pragmatyczna, Warszawa 1965.

L. Borkowski, Logika formalna, Warszawa 1977

L. Borkowski, Wprowadzenie do logiki | teorii mnogosci, Lublin: TN KUL, 1991.
M. Lechniak, Elementy logiki dla prawnikéw, Lublin 2012.

Literatura uzupetniajaca

R. Kowalski, Logika w rozwigzywaniu zadan, Warszawa WNT 1989
R. Smullyan, Jaki jest tytut tej ksigzki, Warszawa KiW 1993
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R. Smullyan, Dama czy tygrys, Warszawa Kiw 2003
B. Stanosz, Cwiczenia z logiki, Warszawa 1980
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Logika formalna z elementami semiotyki Il
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Formal logic and basics of semiotics Il
Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) I
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Marek Lechniak

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze
stownika)
wyktad 30 Il 5
¢wiczenia 30 Il

Wymagania wstepne | Znajomos¢ matematyki na poziomie szkoty $redniej. Wiedza z

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 Zapoznanie studenta/studentki z gtéwnymi pojeciami, problemami i osiggnieciami logiki, w tym
metalogiki.

C2. Zapoznanie studenta/studentki z klasycznym rachunkiem logicznym i wybranymi prostymi
logikami nieklasycznymi.

C3. Uczulenie studenta/studentki na problematyke poprawnosci logicznej i btedu logicznego.

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego

WIEDZA W01, W02, W05, W09, U02, U11,

wW_01 Student zna gtéwne pojecia wezszego rachunku predykatow, K_W01,
teorii zdan kategorycznych rachunku zbioréw i relacji,
podstawowe wiasnosci systemoéw dedukcyjnych oraz logik
nieklasycznych oraz potrafi uchwyci¢ podstawowe zatozenia
tych teorii

W_02 Student zna i rozumie metody budowy i wiasnosci teorii K_W02
logicznych oraz znaczenie i sposéb dowodzenia w
poszczegdblnych teoriach logicznych

UMIEJETNOSCI

u ol Student umie rozwigzywac zadania w zakresie wezszego rachunku K_uo01,
predykatow, teorii zdan kategorycznych, rachunku zbioréw i relacji

U _02 Student umie rozwigzywac najprostsze zadania w zakresie K_U04, K_U05,
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wybranych logik nieklasycznych.
U 03 Student umie badaé podstawowe witasnosci systemow K_U04, K_U05,
dedukcyjnych
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Praca w grupach w réznych rolach K_KO01
K_02 Student dba o zachowanie standardéw logicznych w K_Ko1
badaniach naukowych

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Podstawy logik nieklasycznych: logiki modalne i logiki wielowartosciowe.

Teoria zbioréw i relacji.

Elementy teorii systeméw dedukcyjnych - gtdwne pojecia syntaktyczne i semantyczne.
Twierdzenie Godla i jego konsekwencja dla rozwoku sztucznej inteligencji

Maszyna Turinga

uhwnN e

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokét / Wydruk / Plik
sprawozdania
W_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokét / Wydruk / Plik

sprawozdania

UMIEJETNOSCI

u ol Cwiczenia praktyczne Kolokwium / Test / Protokdt / Wydruk / Plik
Sprawdzian pisemny sprawozdania

U 02 Cwiczenia praktyczne Kolokwium / Test / Protokdt / Wydruk / Plik
Sprawdzian pisemny sprawozdania

U 03 Cwiczenia praktyczne Kolokwium / Test / Protokét / Wydruk / Plik
Sprawdzian pisemny sprawozdania

KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Praca w grupach w réznych Obserwacja Karta oceny pracy w
K_02 rolach grupach
VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystapienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen

OCENA NIEDOSTATECZNA
WIEDZA: Student nie posiada wymaganej wiedzy na omawianych teorii logicznych

UMIEJETNOSCI: Student nie potrafi przeprowadzaé¢ dowodéw w omawianych systemach logicznych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student nie angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA DOSTATECZNA
WIEDZA: Student opanowat materiat dotyczacy budowy omawianych systeméw logicznych.
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UMIEJETNOSCI: Student potrafi przeprowadzaé elementarne dowody w omawianych systemach
logicznych oraz badac najbardziej elementarne wtasnosci systemdéw dedukcyjnych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA DOBRA

WIEDZA: Wiedza studenta obejmuje catos¢ przedstawionego materiatu, ale moze miec braki co do
szczegotdw systemow logicznych.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe zadania w zakresie wszystkich
wymaganych umiejetnosci.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA BARDZO DOBRA

WIEDZA: Student ma ugruntowang i uporzgdkowang wiedze, obejmujgcy catosé przedstawionego
materiatu, i potrafi swobodnie korzystac z tej wiedzy w sytuacjach problemowych.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe i nieco trudniejsze od typowych
zadania w zakresie wszystkich wymaganych umiejetnosci, potrafi samodzielnie formutowa¢d
problemy, wskazywacé ich mozliwe rozwigzania oraz znajdowac przykfady.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student wzorowo angazuje sie w proces ksztatcenia.

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

K. Ajdukiewicz, Logika pragmatyczna, Warszawa 1965.
L. Borkowski, Logika formalna, Warszawa 1977
L. Borkowski, Wprowadzenie do logiki | teorii mnogosci, Lublin: TN KUL, 1991.

Literatura uzupetniajgca

D. Bonevac, Deduction. Introductory Symbolic Logic, Blackwell Publishers Ltd., 2003.

J. C. Beall, B. C. van Fraassen, Possibilities and Paradox. An Introduction to Modal and Many-
Valued Logic, Oxford 2003.

A. Mostowski, Logika matematyczna. Warszawa-Wroctaw 1948.

K. Swirydowicz, Podstawy logiki modalnej, Poznar 2014

M.Tkaczyk (red), Jednosc¢ | wielos¢ logik modalnych, Lublin 2019

R. M. Smullyan, Goedel’s Incompleteness Theorems, Oxford 2001.

M. Lechniak, Elementy logiki dla prawnikdéw, Lublin 2012.

A. W. Mostowski, Z. Pawlak, Logika dla inzynieréw, Wydawnictwo Naukowe PWN 1970
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztalcenia od roku akademickiego: 2022/2023

1. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Procesy poznawcze: percepcja i uwaga

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Cognitive processes: perception and attention

Kierunek studiow

sztuczna inteligencja

Poziom studiow (I, 11, jednolite magisterskie)

I stopien, I rok

Forma studiow (stacjonarne, niestacjonarne) | stacjonarne
Dyscyplina psychologia
Jezyk wykladowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowie-
dzialna

Mykola Chumak, dr

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin Semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stowni-
ka)
wyktad 30 | 7
¢wiczenia 15 I

Wymagania wstepne

Statut studenta I roku kognitywistyki KUL; Uczestnictwo w wykta-
dach i ¢éwiczeniach z proceséw poznawczych

II. Cele ksztalcenia dla przedmiotu

cepcji.

1. Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw w obszar psychologii poznawczej;
wyjasnienie shuchaczom podstawowych koncepcji z zakresu psychologii percepcji
oraz przekazanie wiedzy zawartej w psychologicznych, fizjologicznych i neuropsy-
chologicznych teoriach spostrzegania oraz zainteresowanie ich problematyka per-

percepcji

2. Dodatkowym celem wyktadu jest wyjasnienie podstawowych zasad projektowania
eksperymentu jako metody badan nad procesami poznawczymi, w tym procesami

I1I. Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Odniesienie do

1 eksperymentu w psychologii

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowe-
go
WIEDZA
W1 Ma wiedze o miejscu i znaczeniu psychologii percepcji K W01
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Zna podstawowg terminologi¢ z zakresu procesow per-
cepcji 1 uwagi wzrokowej, biologicznych podstaw widze-
nia i z zakresu projektowania eksperymentow

K WOl

Zna podstawe biologiczng widzenia oraz teorie procesoOw
percepcji i uwagi wzrokowe;j

K _Wol

UMIEJETNOSCI

Integruje wiedze biologiczng i psychologiczng co do pro-
cesOw percepcji 1 uwagi wzrokowej; umie wykorzystaé
wiedzg teoretyczng z zakresu proceséw percepcji do ana-
lizowania wrazen wzrokowych.

K U0l

Umie sformutowaé/rozpoznac pytanie badawcze

z zakresu procesOw percepcji i uwagi wzrokowej; jest w
stanie wyr6zni¢/rozpozna¢ zmienne zalezne i1 niezalezne
w pytaniach badawczych; odréznia zmienne uboczne od
zaktocajacych.

K _U04

U 3

Umie samodzielnie eksploatowac interesujace go/ja tema-
ty z zakresu proceséw percepcji i uwagi wzrokowej oraz
wyszukiwa¢ materiaty zrodlowe

K _U04

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Krytycznie odnosi si¢ do teorii z zakresu procesoOw per-
cepcji 1 uwagi wzrokowej; jest wrazliwy/-a na tamanie
podstawowych zasad projektowania eksperymentow z za-
kresu procesOw percepcji i uwagi wzrokowej.

K KOl

Ma postawe refleksyjna prowokujaca do odwaznego sta-
wiania pytan na temat omawianych tresci

K KOl

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie

Teorie percepcji wzrokowej

Teorie uwagi wzrokowe;j

Eksperyment w badaniach nad procesami percepcji i uwagi wzrokowe;j
System optyczny oka

Budowa i funkcje siatkéwki oka, fotoreceptoréw i komoérek zwojowych
Barwa, jej wskazniki fizyczne (teoria Newtona, Younga-Helmholtza, Heringa)
Podkorowy szlak wzrokowy

Korowy szlak wzrokowy (V1-V5)
Korowy szlak wzrokowy brzuszny i grzbietowy
Typologia ruchéw gatek ocznych
Struktury neuronalne kontrolujace ruchy gatek ocznych

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W1 Wyktad z pokazami mul- | - oceny z dwdch kolo- Wypehione arkusze te-
W 2 timedianymi; sprawdza- | kwiow (test z ok. 20 pyta- | stowe
W 3 nie wiedzy niami);
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- ocena z egzaminu (test
z ok 40 pytaniami); kryte-
rium zaliczenia to mini-
mum 60% poprawnych
odpowiedzi w danym te-
scie

UMIEJETNOSCI

ccc
W N =

- quizy na zajeciach

w aplikacji mentime-
ter.com,

-wykonywanie zadan
grupowych na ¢wicze-
niach oraz na platformie
Moodle,

- analiza tekstéw nauko-
wych moderowana przez
prowadzaca na éwicze-
niach,

- dyskusja na forum na
platformie Moodle,

- tworzenie map mys$li
jako notatek w czasie
wyktadu 1 zamieszczanie
ich na platformie Moodle

- wyniki z quizOw na
mentimeter.com,

- poziom aktywno$ci na
platformie Moodle.

kopia cyfrowa raportow
z aktywnosci

W mentimeter.com i w
Moodle.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

e

N —

- quizy i pytania otwarte
na zasadzie exit ticket w
mentimeter.com oraz
udziat w dyskus;ji na fo-
rum na platformie Mo-
odle w czasie zaj¢¢;

wyniki z quizow 1 jako$¢
pytan na mentimeter.com,
jakos¢ dyskusji na forum
na platformie Moodle

kopia cyfrowa raportéw
z aktywnosci

W mentimeter.com i na
platformie Moodle

VI. Kryteria oceny, wagi

Warunkiem zaliczenia wykladu i przystapienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen

VII. Obciazenie praca studenta

Forma aktywno$ci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem | 45

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta | 165

VIII. Literatura

Literatura podstawowa
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1. Francuz, P., Mackiewicz, R. (2007). Liczby nie wiedza skad pochodzg. Przewodnik
po metodologii 1 statystyce nie tylko dla psychologéw. Lublin: Wydawnictwo KUL.

2. Francuz, P. (2013). Imagia. Wprowadzenie do neurokognitywnej teorii obrazu. Lu-
blin: WU KUL.

3. Kalat, J. W. (2006). Biologiczne podstawy psychologii. Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN.

4. Kosslyn S.M., Rosenberg R.S. (2006). Psychologia. M6zg-cztowiek-$wiat. Krakow:
Wydawnictwo Znak.

5. Necka E., Orzechowski J., Szymura B. (2006). Psychologia poznawcza. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.

Literatura uzupetniajaca

1. Fudali-Czyz, A., Francuz, P., Augustynowicz., A. (2018). The effect of art expertise
on eye fixation-related potentials during aesthetic judgment task in focal and am-
bient modes. Frontiers in Psychology, 9:1972. doi:10.3389/fpsyg.2018.01972

2. Balaj, B., Lewkowicz, R., Francuz, P., Augustynowicz, P., Fudali-Czyz, A., Strozak,
P., & Truszczynski, O. (2019). Spatial disorientation cue effects on gaze behaviour
in pilots and non-pilots. Cognition, Technology & Work, 21(3), 473-486.

3. Fudali-Czyz, A. (2014). Latencja sakad w warunkach statego 1 zr6znicowanego po-
ziomu trudnosci zadania detekcji zmian. W: S. Grucza, M. Pluzyczka, P. Soluch
(red.), Widziane inaczej. Z polskich badan eyetrackingowych (s. 68 - 77). Warsza-
wa: Wydawnictwo Naukowe Instytutu Kulturologii i Lingwistyki Antropocentrycz-
nej Uniwersytetu Warszawskiego. ISBN: 978-83-64020-19-3

4. Fudali-Czyz, A., Francuz, P., Augustynowicz., A. (2014). Determinants of attentive
blank stares. An EFRP study. Consciousness and Cognition, 29, 1-9. DOI 10.1016/
J.Concog.2014.07.008

5. Fudali-Czyz, A., Francuz, P. (2012). Poznawcze uwarunkowania zjawiska "pustego
patrzenia". Badania FRP. The Polish Journal of Aviation Medicine and Psychology,
4(18), 7-26. ISSN 2083-2575

6. Francuz, P. (red.) (2007). Obrazy w umysle. Studia nad percepcja i wyobraznig. Wy-
dawnictwo Naukowe SCHOLAR.

7. Francuz, P. (red.) (2008). Przeglad Psychologiczny. Numer tematyczny: Uwaga i
percepcja wzrokowa. Wyobraznia wizualna, 51 (2).

8. Milner A. D., Goodale, M. A. (2008). Mdzg wzrokowy w dziataniu. Warszawa: Wy-
dawnictwo Naukowe PWN.

9. Miodkowski J. (1998). Aktywno$¢ wizualna cztowieka. Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN.

10. Strelau J., Dolinski D. (red.) (2008). Psychologia. Podrecznik akademicki t. L.,
Gdansk: GWP.

11. Strézak, P., Augustynowicz, P., Ratomska, M., Francuz, P., Fudali-Czyz, A. (2019).
Vection attenuates N400 event-related potentials in a change-detection task. Percep-
tion, 0(0), 1-29.https://doi.org/10.1177/0301006619861882

12. Strézak, P., Francuz, P., Lewkowicz, R., Augustynowicz, P., Fudali-Czyz, A., Balaj,
B., & Truszczynski, O. (2018). Selective Attention and Working Memory Under
Spatial Disorientation in a Flight Simulator. The International Journal of Aerospace
Psychology, 28(1-2), 31-45. DOI: 10.1080/24721840.2018.1486195
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Procesy poznawcze: uczenie sie, pamieg,
myslenie i decyzje

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Cognitive processes: learning, memory, thinking
and decisions

Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina Psychologia

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr Pawet Fortuna

Forma zajeé(katalog Liczba godzin Semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
Wyktad 30 Il 4
Cwiczenia 30 I

Wymagania wstepne | Podstawowa wiedza z zakresu psychologii ogdlnej oraz psychologii
percepcji i uwagi.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zdobycie wiedzy z zakresu psychologicznych proceséw lezgcych u podtoza uczenia sie,
pamieci, mys$lenia oraz podejmowania decyzji. Poznanie najwazniejszych badaczy oraz koncepcji
teoretycznych.

C2. Zapoznanie sie z kluczowymi problemami rozwigzywanymi w psychologii proceséw
poznawczych.

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
w_01 Ma uporzgdkowang wiedze z zakresu dyscyplin podstawowych | K W01
dla kognitywistyki: neuronauki poznawczej, neurofizjologii
W_02 Ma uporzadkowang wiedze na temat proceséw poznawczych K_Wo01

w zakresie uczenia sie , myslenie i decyzji Swiadomosé

UMIEJETNOSCI

U 01 Integruje wiedze z zakresu réznych dyscyplin naukowych na K_Uo4
temat prawidtowych i zaburzonych proceséw poznawczych w
zakresie uczenia sie , myslenie i decyzji
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U _02 Potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng z zakresu psychologii K_Uo4
poznawczej do analizowania i interpretowania ludzkiego
poznania, potrafi wskazac i opisa¢ uwarunkowania (osobowe,
spoteczne oraz kulturowe) réznych poziomoéw poznania.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Wykazuje dbatos¢ o zachowanie standardow K_KO01
metodologicznych w badaniach nad procesami poznawczymi
K_02 Uczestniczy w debatach spotecznych K_K01
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
® Warunkowanie klasyczne
klasyczne eksperymenty |. Pawtowa, efekt placebo, odniesienia praktyczne (wywieranie
wptywu, fobie, marketing sensoryczny)
® Warunkowanie instrumentalne
badania J. Konorskiego, eksperyment O. Pfungsta, prawo efektu, badania B. Skinnera,
zachowania przesadne, kult cargo, uzaleznienia, marketing (shaping) poréwnanie
warunkowania klasycznego i instrumentalnego
® Pamiec
definicje (pamiec jako zdolnosc¢ i proces), metafory pamieci, rodzaje pamieci ze wzgledu na
czas przechowywania, pamiec sensoryczna, krotkotrwata i dtugotrwata, pamiec
deklaratywna i niedeklaratywna
® Pamiec operacyjna
model i badania Baddelaya, badania Cowana, aktualny stan badan
® Procesy pamieciowe
maty i duzy cykl pamieciowy Tulvinga, zapamietywanie, przechowywanie i odtwarzanie
® Pamiec autobiograficzna
cechy, wtasciwosci, formy i funkcje pamieci autobiograficznej, amnezja dziecieca, pamieé
fleszowa, fatszywe wspomnienia
@® Reprezentacje poznawcze
schemat, skrypt i rama, reprezentacje obrazowe, teoria podwadjnego kodowania, lingua
mentalis
® Pojecia
pojecia i kategorie, poglad klasyczny, probabilistyczny i egzemplarzowy
® Ztozone procesy poznawcze: myslenie i rozumowanie istota i rodzaje myslenia, operacje
umystowe
® Myslenie metaforyczne
typy i znaczenie metafor dla pojmowania rzeczywistos$ci, metafory a analogie
® Ztozone procesy poznawcze: zaburzenia myslenia
idee nadwartos$ciowe, urojenia, manipulacja i pranie mézgu
® Ztozone procesy poznawcze: rozwigzywanie probleméw
sytuacja problemowa, typy problemow, fazy rozwigzywania problemdw, znaczenie
whnioskowania przez analogie
® Ztozone procesy poznawcze: podejmowanie decyzji
sytuacja decyzyjna, subiektywne prawdopodobienstwo, strategie podejmowania decyzji
® Putapki podejmowania decyzji
decyzje oparte na iluzjach, praktyczne implikacje problemoéw decyzyjnych
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
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Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
Praca z tekstem kolokwium Ocenione kolokwium
W_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
Praca z tekstem Kolokwium Ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 Analiza tekstu Praca pisemna Oceniony tekst pracy
pisemnej
u_02 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K_01 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
K_02 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
VL. Kryteria oceny, wagi

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen

Zaliczenie wyktadu na podstawie egzaminu pisemnego (80%) i oceny analizy tekstu
obcojezycznego (20%)

Zaliczenie ¢wiczen: kolokwium 20%; prezentacja wybranych badan kognitywistycznych
30%; obecnos¢, aktywnosc¢ na zajeciach i ttumaczenie tekstu anglojezycznego 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Anderson, J.R. (1998). Uczenie sie i pamiec. Integracja zagadnien. Warszawa: WSiP. Maruszewski,
T. (2001). Psychologia poznania. Gdansk: GWP.

Necka, E., Orzechowski, J. Szymura, B., Wichary, S. (2020). Psychologia poznawcza. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.

Tyszka, T. (2010). Decyzje. Perspektywa psychologiczna i ekonomiczna. Warszawa: Wydawnictwo
Scholar.

Literatura uzupetniajaca

Chlewinski, Z. (1999). Umyst. Dynamiczna organizacja poje¢. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe
PWN.

Chlewinski, Z., Grzywa, A. (1992). Urojeniowa wizja swiata. Warszawa: Wiedza Powszechna.
Piskorz, Z., Zaleskiewicz, T. (2003). Psychologia umystu. Gdarsk: GWP.

Schacter, D.L. (2003). Siedem grzechow pamieci. Warszawa: PIW.
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Programowanie w jezyku Python 1
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Programming in Python 1

Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina informatyka

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Michat Kalisz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze sfownika)
wyktad 30 1 5
laboratorium 30 1

| Wymagania wstepne | brak

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z programowaniem komputerowym

C2. Zapoznanie studenta/studentki z podstawowymi jezyka Python

C3. Wyrobienie u studenta umiejetnosci pisania programéw komputerowych rozwigzujacych
zadane problemy

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego

WIEDZA

W_01 K_WO03
Zna podstawy programowania w jezyku Python

UMIEJETNOSCI

U 01 K_U02
Potrafi tworzy¢ proste programy komputerowe do rozwigzywania
typowych zadan

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K _01 Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KOo1
programowania
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Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Wprowadzenie do programowania
2. Typy danych
3. Przeptyw sterowania (klauzule warunkowe, instrukcje iteracyjne)
4. Struktury danych (listy, stowniki, krotki, zbiory)
5. Funkcje
6. Klasy i obiekty
7. Pliki
8. Wyjatki
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwersatoryjny | kolokwium | ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
VI. Kryteria oceny, wagi...

Ocena z wyktadu: kolokwium 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie laboratorium.

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 70

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

E. Matthes, Python. Instrukcje dla programisty. Wydanie II, Helion 2020

Literatura uzupetniajaca

Literatura uzupetniajgca bedzie kazdorazowo podawana na zajeciach.

Literatura obcojezyczna wtasciwa dla tematyki programowania z wykorzystaniem jezyka Python.
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Programowanie w jezyku Python 2
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Programming in Python 2

Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina informatyka

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Michat Kalisz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze sfownika)
wyktad 30 2 5
laboratorium 30 2

| Wymagania wstepne | Podstawy programowania z wykorzystaniem jezyka Python.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Wyrobienie u studenta/studentki nawyku testowania kodu

C2. Zapoznanie studenta/studentki z rozporoszonym systemem kontroli wersji kodu

C3. Zapoznanie studenta/studentki z podstawowymi pakietami data science wraz z wizualizacjg
danych

lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efekt dmiot
ymbo pis elektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna wybrane narzedzia programowania w Pythonie i zakres ich K_Wo03

zastosowania

UMIEJETNOSCI
U 01 Potrafi tworzy¢ proste i ztozone programy komputerowe do | K _U02
rozwigzywania typowych zadan

KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Jest gotdéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KO01
programowania
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IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Testowanie kodu

Rozproszony system kontroli wersji kodu
Praca z API

Praca z pakietem Numpy

Praca z pakietem Pandas

Analiza danych

Wizualizacja danych

NoupswNe

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwersatoryjny | kolokwium | ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen

VI. Kryteria oceny, wagi...
Ocena z wyktadu: kolokwium 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie laboratorium.

VII. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 70

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

E. Matthes, Python. Instrukcje dla programisty. Wydanie II, Helion 2020

Literatura uzupetniajgca

Literatura uzupetniajgca bedzie kazdorazowo podawana na zajeciach.

Literatura obcojezyczna witasciwa dla tematyki programowania z wykorzystaniem jezyka Python.
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KARTA PRZEDMIOTU
Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Przedsiebiorczosc
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Entrepreneurship
Kierunek studiéw Sztuczna inteligencja
Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr Piotr Mamcarz / dr Matgorzata Zak-Kulesza

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

warsztaty 15 Il 1

Wymagania wstepne | Znajomosc jezyka polskiego (a dla grup w jez. ang.) na poziomie
komunikatywnym (A2). Rozumienie podstawowych pojec zwigzanych z
pracq. Umiejetnos¢ zdefiniowania swoich potrzeb zwigzanych z rynkiem
pracy. Gotowos¢ do uczenia sie.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1) zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami w zakresie przedsiebiorczosci (np. cztowiek
przedsiebiorczy, organizacja, praca, postawa przedsiebiorcza, praca zespotowa, stres zawodowy,
rynek pracy, etyka biznesu);

2) doskonalenie narzedzi/sprawnosci przedsiebiorczych

3) ksztattowanie postaw i nawykéw zwigzanych z procesami dydaktycznymi i biznesowymi
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W _01 Prezentuje wybrane koncepcje i pojecia przedsigbiorczosci, rynku Uchwata Senatu KUL
pracy, kariery i jej planowania, pracy zespotowej, analizy zasobow z dnia 25.11.2021
karierowych. (858/1/3)

W_02 Prezentuje zasady planowania dziatalno$ci gospodarczej z Uchwata Senatu KUL
uwzglednieniem tworzenia projektu biznesowego i okre$lania z dnia 25.11.2021
kosztowno$ci i zyskownosci przedsiewzig¢. (858/1/3)

UMIEJETNOSCI

u_01 Tworzy zarys whasnej koncepciji Sciezki kariery z wykorzystaniem Uchwata Senatu KUL
wiedzy o zasobach wtasnych, realiach rynku pracy oraz na podstawie z dnia 25.11.2021
wiasnego pomystu na funkcjonowanie zawodowe. (858/1/3)

U 02 Wykorzystuje mechanizmy i narzedzia komunikacji interpersonalnej Uchwata Senatu KUL
oraz grupowej w dziataniach przedsiebiorczych z dnia 25.11.2021

(858/1/3)
KOMPETENCIJE SPOtECZNE

K_01 Wykazuje zaangazowanie w realizacje zadan przedsiebiorczych, w tym | Uchwata Senatu KUL

indywidualnych i zespotowych z dnia 25.11.2021
(858/1/3)
K_02 Nawigzuje kontakty indywidualne i instytucjonalne niezbedne do Uchwata Senatu KUL
stworzenia sieci i networkingu z dnia 25.11.2021
(858/1/3)
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Rynek pracy — specyfika i wymagania
2. Poszukiwanie pracy: zrodta wiedzy i bariery
3. Projekt biznesowy cz 1. Wizja, misja i strategia organizacji (design thinking)
4.  Projekt biznesowy cz. 2. Analiza rynku: uwarunkowania mikro-

i makroekonomiczne, prawno-administracyjne, demograficzne, spoteczno-kulturowe i technologiczne funkcjonowania
rynkowego.
5. Projekt biznesowy cz. 3. Dopasowanie produktu/ustugi do wymogow i potrzeb rynku, definicja produktu i jego
pozycjonowanie na rynku, podstawy strategii kosztowe;.
6. Projekt biznesowy cz. 4. Planowanie wtasnej dziatalnosci gospodarczej: zaktadanie dziatalnosci i podstawy
zarzadzania.
7. Zaliczenie projektu koncowego (prezentacje projektéw biznesowych)

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Studium przypadku Prezentacja Karta oceny/Raport z
obserwacji
wW_02 Studium przypadku Prezentacja Karta oceny/Raport z
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obserwacji
UMIEJETNOSCI
U 01 Metoda problemowa Sprawozdanie Protokét / Wydruk / Plik
PBL (Problem-Based sprawozdania
Learning)
U 02 Praca w zespotach Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
K_02 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zgromadzenie przez studentow odpowiedniej liczby punktéw za:

1. Aktywne uczestnictwo w zajeciach (25%)

2. Wykonanie konkretnych zadan postawionych przez prowadzacego na
poszczegdlnych etapach realizacji programu zaje¢ (w tym testy i kolokwia
sprawdzajgce wiedze) (25%)

3. Realizacja projektu biznesowego (50%)

Kryteria oceny osiggnietych efektéw ksztatcenia

Zgromadzenie odpowiedniej liczby punktéw w 3 zakresach:

1. Aktywne uczestnictwo: 0-100 pkt., zaliczenie od 50 pkt.

2. Wykonanie zadan zleconych w trakcie realizacji programu: 0-100 pkt.,
Zaliczenie od 50 pkt.

3. Realizacja projektu biznesowego: 0-100 pkt. Zaliczenie od 70 pkt.

taczna minimalna liczba pkt. wymagana do zaliczenia przedmiotu: 170
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VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 15 godzin
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 15 godzin
VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Armstrong G., Kotler P. (2018). Marketing. Wprowadzenie. Gab
Cardona P., Rey C. (2009). Zarzgdzanie poprzez misje. Oficyna

Cieslik J. (2010). Przedsiebiorczos¢ dla ambitnych. Jak uruchomic wtasny biznes. [wersja online].
Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne <http://nowybiznes.edu.pl>

Gierszewska G., Romanowska M. (2017). Analiza strategiczna przedsiebiorstwa. PWE
Harrington-Mackin D. (2011). Budowanie zespotu: zestaw narzedzi. Rebis

Ingle B.R. (2015). Design thinking dla przedsiebiorcéw i matych firm. Potega myslenia projektowego w
codziennej pracy. HELION

Kotlorz D. (red.) (2011). Wspdtczesny rynek pracy. Wybrane problemy. Wydawnictwo Uniwersytetu
Ekonomicznego w Katowicach

Kozminski A.K., Piotrowski W. (2018). Zarzgdzanie. Teoria i praktyka. PWN

Krynska E., Kwiatkowski E. (2013). Podstawy wiedzy o rynku pracy. Wydawnictwo Uniwersytetu
tédzkiego

Niermeyer R. (2009). Umiejetnosci osobiste. Kadry, ptace i BHP. BECK
Pogorzelski J. (2009). Pozycjonowanie produktu. PWE
Pujer K. (red) (2016). Rynek pracy w Polsce — szanse i zagroZenia. Exante

Raport: Mtodzi na rynku pracy. Jak jej szukajq? Gdzie jq znajdujg?, [online], Absolvent.pl, Warszawa,
<https://swresearch.pl/pdf/raport mlodzi o rynku oracy SWR.pdf>

Wojewddzki Urzad Pracy w Lublinie (2017). 7 dni poszukiwania pracy. Poradnik, [online]
<https://www.kul.pl/files/971/7 dni_poszukiwania_pracy.pdf >

Wojewddzki Urzad Pracy w Warszawie (2016). Rodzaje umow przy podejmowaniu zatrudnienia.
Wojewddzki Urzad Pracy w Warszawie
<https://wupwarszawa.praca.gov.pl/documents/47726/695264/ABC%20um%C3%B3w%200%20prac
%C4%99/516aac3d-131c-4972-8b3b-35756a406549?t=1426760452000

Literatura uzupetniajgca

Dweck, C. (2017). Nowa psychologia sukcesu. Wydawnictwo: Muza.
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Godlewska-Majkowska, H. (red.) (2009). Przedsiebiorczos¢: jak zatozyc¢ i prowadzié wtasng firme.
Wydawnictwo: SGH.

Lisowska R., Ropega J. (2016). Przedsiebiorczosc¢ i zarzadzanie w matej i sredniej firmie. Wydawnictwo
Uniwersytetu tédzkiego.

Lubraniska A. (2017). Psychologia pracy - Podstawowe pojecia i zagadnienia. Wydawnictwo: Difin.

Rudkin Ingle, B. (2015). Design thinking dla przedsiebiorcéw i matych firm. Potega myslenia
projektowego w codziennej pracy. Wydawnictwo: Helion.

Skrzypek, J. (2014). Biznesplan w 10 krokach. Wydawnictwo Poltext.

Strycharczyk D., Clough P. (2017). Odpornos¢ psychiczna - Strategie i narzedzia rozwoju.
Wydawnictwo GWP.

Tokarski, A., Tokarski M., Waijcik J. (2017). Jak solidnie przygotowac profesjonalny biznesplan.
Wydawnictwo: CeDeWu.
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KARTA PRZEDMIOTU

I. DANE PODSTAWOWE

Nazwa przedmiotu Rachunek prawdopodobieristwa i rozumowania
statystyczne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim PROBABILITY THEORY AND STATISTICAL
REASONING

Kierunek studiow SZTUCZNA INTELIGENCJA

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) STACJONARNE

Dyscyplina Filozofia

Jezyk wyktadowy POLSKI

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | O. PROF. DR HAB. MARCIN TKACZYK

Forma zajec Liczba godzin semestr Punkty ECTS
wyktad 30 Il 6
¢wiczenia 30 Il

Wymagania wstepne Znajomos¢ matematyki na poziomie szkoty Sredniej.

Il. CELE KSZTALCENIA

C1 Zapoznanie studenta z gtdwnymi pojeciami i twierdzeniami rachunku prawdopodobienstwa.
C2. Wyrobienie u studenta umiejetnosci rozwigzywania typowych zadan z rachunku
prawdopodobieristwa.

lll. EFEKTY KSZTALCENIA

Symbol Opis efektu przedmiotowego Odniesienie do
efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student rozumie podstawowe pojecia teorii W02, W04, W05
prawdopodobienstwa.
wW_02 Student zna podstawowe twierdzenia teorii W02, W04, W05

prawdopodobienistwa i wybrane dowody tych twierdzen.
UMIEJETNOSCI

U 02 Student umie rozwigzywac proste zadania z rachunku uUo5, Uo6
prawdopodobienstwa.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

IV. TRESCI PROGRAMOWE

01. Wybrane wiadomosci z teorii mnogosci, teorii miary i teorii liczb.
02. Analiza doswiadczenia losowego i konstrukcja przestrzeni probabilistycznej.
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03. Aksjomatyczna teoria prawdopodobieristwa.

04. Interpretacje prawdopodobienistwa.

05. Modele prawdopodobienistwa: klasyczny, przeliczalny, geometryczny i bukmacherski.
06. Prawdopodobienstwo warunkowe i twierdzenie Bayesa.

07. Niezalezno$¢ zdarzen i schemat Bernoullego.

08. Wybrane wiadomosci o zmiennych losowych, ich parametrach i rozktadach.

09. Wybrane wiadomosci o twierdzeniach granicznych.

10. Wybrane wiadomosci o wnioskowaniach statystycznych.

V. METODY REALIZACJI | WERYFIKACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji

WIEDZA

wW_01 wyktad konwencjonalny egzamin pisemny protokot

W_02 wyktad konwencjonalny egzamin pisemny protokot

UMIEJETNOSCI

U 02 ¢wiczenia praktyczne aktywnos¢ podczas zajeé, protokot

sprawdziany pisemne,
egzamin pisemny

VI. KRYTERIA OCENY

Cwiczenia. Warunkiem wystarczajacym uzyskania oceny niedostatecznej (2.0) i niezaliczenia jest spetnienie
co najmniej jednego podanego warunku. Warunkiem koniecznym i wystarczajgcym uzyskania okreslonej
oceny pozytywnej (3.0 lub wyziszej) jest spetnienie wszystkich warunkéw wskazanych dla tej oceny.
Wyznaczanie zadan i ocena ich wykonania nalezg do prowadzacego zajecia.

warunki

ocenapnjeobecnosci o . sprawdziany

W semestrze aktywnosc¢ na zajeciach praca domowa facznie

2.0 >3 powazne uchybienia powazne uchybienia <50%
3.0 <3 co najwyzej drobne uchybienia co najwyzej drobne uchybienia >50%, <60%
35 <3 co najwyzej drobne uchybienia co najwyzej drobne uchybienia >60%, <70%
4.0 <3 wzorowa wzorowa >70%, <80%
4.5 <3 wzorowa wzorowa >80%, <90%

5.0 <3 wzorowa wzorowa >90%

Wyktad. Warunkami koniecznymi przystgpienia do egzaminu sg co najwyzej trzykrotna nieobecnos¢ na
wykfadzie oraz zaliczenie éwiczern z oceng co najmniej dostateczng (3.0). Ocena korcowa nalezy do
egzaminujacego i zalezy od stopnia samodzielnego wykonania zadan egzaminacyjnych w wyznaczonym
czasie zgodnie z poniiszg tabelg z tym, Ze nieusprawiedliwiona nieobecno$¢ na egzaminie oraz
niezachowanie dyscypliny egzaminu sg warunkami wystarczajgcymi uzyskania oceny niedostatecznej (2.0).

ocena ocena wykonania zadan egzaminacyjnych
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20 <50%
3.0 >50%, <60%
35 >60%, <70%
4.0 >70%, <80%
4.5 >80%, <90%
5.0 >90%

VII. OBCIAZENIE STUDENTA PRACA

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120

VIII. LITERATURA

Literatura podstawowa

J. Jakubowski, R. Sztencel (2006), Rachunek prawdopodobieristwa dla (prawie) kazdego, Warszawa.
J. Jakubowski, R. Sztencel (2010), Wstep do teorii prawdopodobieristwa, Warszawa.

T. Childers (2013), Philosophy and Probability, Oxford.

Literatura uzupetniajaca

H. Poincaré (1896), Calcul des Probabilités, Paris.

F. P. Ramsey (1926), Truth and Probability, London.

H. Reichenbach (1949), The Theory of Probability, Berkeley.

A. N. Kolmogorov (1950), Foundations of Probability, New York.

T. Fine (1973), Theories of Probability, Waltham MA.

B. de Finetti (1974-1975), Theory of Probability, t. 1-2, New York.

R. Carnap (1950), Logical Foundations of Probability, Chicago.
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KARTA PRZEDMIOTU

Zatgcznik nr 5

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

I Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Teoretyczne podstawy reprezentacji wiedzy

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Theoretical foundations of knowledge
representation

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Pawet Garbacz

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 2 6
¢wiczenia 30 2

Wymagania wstepne

Znajomos¢ logiki formalnej obejmujaca klasyczny rachunek predykatow
oraz logiki ogdlnej w zakresie teorii pojec i klasyfikacji

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

rzeczywistosci "zrozumiatego" dla maszyn

C1. Zapoznanie studenta/studentki z koncepcjg reprezentacja wiedzy jako tworzenia modelu

C2. Zapoznanie studenta/studentki z logika opisowa oraz jezykami reprezentacji wiedzy

C3. Zapoznanie studenta/studentki z jezykiem kwerend SPARQL

C4. Wyrobienie u studenta/studentki myslenia ontologicznego

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
Odniesienie do
Symbol Opis efekt dmiot
ymbo pis elektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
w_01 Zna i rozumie sposoby w jaki cztowiek reprezentuje wiedze w K_Wo01
systemach komputerowych
W_02 Zna i rozumie podstawowe teorie lezgce u podstaw reprezentacji K_W02, K_WO03
wiedzy oraz zakres zastosowania metod z nimi zwigzanych
UMIEJETNOSCI
U o1 Potrafi dobra¢ odpowiednie metody i narzedzia reprezentacji wiedzy | K_UQ3
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| do rozwigzywania problemodw i wykonania praktycznych zadan |
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KO01
reprezentacji wiedzy
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Podstawowe pojecia i dystynkcje semiotyczne
2. Reprezentacja wiedzy jako tworzenie modelu rzeczywistosci "zrozumiatego" dla maszyn
3. Logika opisowa
4. Jezykireprezentacji wiedzy: RDF, RDFS, OWL i SKOS
5. Jezyk kwerend SPARQL
6. Zasady FAIR
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01, Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
W_02 wyktad konwersatoryjny, sprawozdania
dyskusja
UMIEJETNOSCI
U o1, Cwiczenia praktyczne, Kolokwium / Test / Sprawdzian | Protokdt / Wydruk / Plik
U _02 dyskusja pisemny sprawozdania
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Dyskusja Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
sprawozdania
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium jest warunkiem przystgpienia do egzaminu
Ocena z wyktadu: egzamin 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90

VIII. Literatura

Literatura podstawowa
1. K. Goczyta, Ontologie w systemach informatycznych, Akademicka Oficyna Wydawnicza
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EXIT 2013

2. Jean-Baptiste Lamy, Ontologies with Python, Programming OWL 2.0, Ontologies with
Python and Owlready2, Apress 2021

3. F.Baader, D. L. McGuinness, D. Nardi, P. F. Patel-Schneider, The Description Logic
Handbook: Theory, Implementation, and Applications, Cambridge University Press 2007

4. Rekomendacja W3C dla jezykédw RDF, RDFS i OWL

5. Dokumentacja RDFLib

6. https://www.go-fair.org/fair-principles/

Literatura uzupetniajaca
1. K. Ajdukiewicz, Logika pragmatyczna, Wydawnictwo PWN
2. T. Kotarbinski, Elementy teorii poznania, logiki formalnej i metodologii nauk, Zaktad

Narodowy im. Ossolinskich 1990
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Tutoring

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Tutoring

Kierunek studiéw Sztuczna inteligencja
Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr Justyna Herda

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

warsztaty 15 Il 1

Wymagania wstepne | Znajomos¢ jezyka polskiego (a dla grup w jez. ang.) na poziomie
komunikatywnym (A2). Rozumienie podstawowych pojec¢ zwigzanych z
pracq. Umiejetnos¢ zdefiniowania swoich potrzeb zwigzanych z rynkiem
pracy. Gotowos¢ do uczenia sie.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1) zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami w zakresie tutoringu (np. cele
edukacyjne, metody uczenia sie, zarzgdzanie sobg w czasie, stawianie sobie celéw
rozwojowych);

2) rozwdéj talentdw i poznawanie narzedzi tutoringowych

3) ksztattowanie postaw i nawykéw zwigzanych z procesami edukacyjnymi
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M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego Polskiej Ramy
kwalifikacji
WIEDZA
Un_T_W_01 | Prezentuje wybrane koncepcje i pojecia w zakresie zarzadzania P6S_WK3
czasem i projektem oraz psychologii stresu.
Un_T_W_02 | Posiada podstawowg wiedze w zakresie tutoringu P6S_WK3
UMIEJETNOSCI
Un_T_U_01 | Dokonuje samooceny w zakresie zasobow i talentéw oraz potrafi P6S_UU1
dopasowac je do okre$lonych sytuacji
Un_T U 02 | Umie w sposodb zrozumiaty komunikowad sie z grupg oraz P6S UU1
wyrazac swoje zdanie w sposdb asertywny
Un_T _U_03 | Potrafi formutowac cele dydaktyczne oraz potrafi P6S_UU1
wykorzystaé metody uczenia sie aby te cele osiggnac
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Un_T K 01 | Wykazuje zaangazowanie w realizacje zadan dydaktycznych, wtym | P6S_KO3
indywidualnych i zespotowych
Un_T_K 02 | Doskonalii uzupetnia wiedze, umiejetnosci, postawy i narzedzia (w | P6S_KO3
tym ICT) niezbedne do osiggania zatozonych celéw dydaktycznych
(Lifelong oraz Lifewide Learning).
\A Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Podstawy tutoringu
2. Okreslanie celéw edukacyjnych
3. Znaczenie talentéw w rozwoju osobistym
4. Komunikacja i autoprezentacja (Elevator pitch)
5. Praca zespotowa: dynamika grupy, komunikacja zwrotna, synergie i bariery
6. Przygotowanie projektéow dydaktycznych (active, experience-based learning)
7. Zarzadzanie czasem
8. Radzenie sobie ze stresem
9. Zaliczenie projektu koncowego (prezentacje projektéw dydaktycznych)

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol efektu Meto.dy dydaktyczne Metf)dy weryfikacji Sposo.by dokumentacji
(lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
Un T W 01 Studium przypadku Prezentacja Karta oceny/Raport z
obserwacji
Un_T_W_02 Dyskusja, studium Prezentacja Karta oceny/Raport z
przypadku, analiza obserwacji
literatury
UMIEJETNOSCI
Un T U 01 Gra dydaktyczna Test Wyniki testu
Un T U 02 Praca w zespotach Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
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Un T U 03 Metoda problemowa | Sprawdzenie umiejetnosci Karta oceny/Raport z
PBL (Problem-Based praktycznych obserwacji
Learning)
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Un T K 01 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
Un_T K 02 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zgromadzenie przez studentow odpowiedniej liczby punktéw za:

1. Aktywne uczestnictwo w zajeciach (25%)

2. Wykonanie konkretnych zadan postawionych przez prowadzacego na
poszczegdlnych etapach realizacji programu zajec (w tym testy i kolokwia
sprawdzajgce wiedze) (25%)

3. Realizacja projektu dydaktycznego (50%)

Kryteria oceny osiggnietych efektéw ksztatcenia

Zgromadzenie odpowiedniej liczby punktéw w 3 zakresach:

1. Aktywne uczestnictwo: 0-100 pkt., zaliczenie od 50 pkt.

2. Wykonanie zadan zleconych w trakcie realizacji programu: 0-100 pkt.,
Zaliczenie od 50 pkt.

3. Realizacja projektu dydaktycznego: 0-100 pkt. Zaliczenie od 70 pkt.

taczna minimalna liczba pkt. wymagana do zaliczenia przedmiotu: 170
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VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 15 godzin
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 15 godzin
VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Ankersen R. (2014). Kopalnie talentéw. Sine Qua Non

Clayton M. (2012). Zarzgdzanie stresem czyli jak sobie radzi¢ w trudnych sytuacjach. Wydawnictwo
Samo Sedno

Davis M., McKay M., Fanning P. (2017). Sztuka skutecznego porozumiewania sie. Gdanskie
Wydawnictwo Psychologiczne

Heszen I. (2016). Psychologia stresu. PWN
Maddux R.B. (2006). Budowanie zespotfu. Onepress

Maj-Osytek M. (2014). Komunikacja niewerbalna. Autoprezentacja, relacje, mowa ciata. Samo
sedno.

Niermeyer R. (2009). Umiejetnosci osobiste. Kadry, ptace i BHP. BECK

Rzepka B. (2016). Work-life balance. Jak osiggng¢ réwnowage w pracy i w Zyciu. Wydawnictwo
One Press

Szczepanik R. (2001). Budowanie zespotu. Organizacja szkoleri team building i wypraw incentive.
Onepress

Tracy B. (2011). Zarzgdzanie czasem. HELION

Literatura uzupetniajgca

Klein, G. (2010). Sztuka podejmowania decyzji. Dlaczego madrzy ludzie dokonujg ztych wybordéw.
Wydawnictwo: Onepress.

Leary M. (2017). Wywieranie wrazenia. Strategie autoprezentacji. Wydawnictwo: GWP.

Smoétka, P. (2016). Kompetencje spoteczne. Metody pomiaru i doskonalenia umiejetnosci
interpersonalnych. Wydawnictwo: Wolters Kluwer
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

I Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Introduction to Artificial Intelligence
Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina filozofia

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr hab. inz. Krzysztof Pancerz

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 1 2

| Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstawowych zagadnien z matematyki.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie z podstawami teoretycznymi oraz dylematami i uwarunkowaniami sztucznych
systemow inteligentnych.

C2. Zapoznanie z podstawami dziatania wybranych metod i algorytmow sztucznej inteligencji oraz
ich zastosowaniami.

C3. Ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania problemoéw przy wykorzystaniu wybranych metod i
algorytmow sztucznej inteligencji.

C4. Wyrobienie krytycznej postawy wobec popularnonaukowych publikacji dotyczacych sztucznej
inteligencji.

. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna i rozumie dziatanie wybranych metod i algorytmow K_Wo01
sztucznej inteligenc;ji.
W_02 Zna i rozumie podstawy teoretyczne wybranych metod i K_W02
algorytmow sztucznej inteligencji.
W_03 Zna i rozumie podstawowe dylematy zwigzane z tworzeniemi | K_WO05

wprowadzaniem do uzytkowania sztucznych systemow
inteligentnych.

W_04 Zna i rozumie techniczne, ekonomiczne, prawne i etyczne K_WO06
uwarunkowania zwigzane z tworzeniem i wprowadzaniem do
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uzytkowania sztucznych systemow inteligentnych.

UMIEJETNOSCI

U 01 Potrafi formutowac i rozwigzywac problemy teoretyczne K_Uo1
dotyczace istoty i zastosowania sztucznych systemow
inteligentnych.

U 02 Potrafi komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej K_Uo4
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji.
U 03 Potrafi na bazie uzyskanej wiedzy okresli¢ wtasne pole K_U08
zainteresowan w obrebie zagadnien sztucznej inteligencji.
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K_01 Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz K_KO01

rozpowszechnionych pogladdéw na temat sztucznej inteligencji.

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
e Podstawowe zagadnienia sztucznej inteligencji.
e Uczenie maszynowe. Grupowanie danych. Klasyfikacja danych.
e Uczenie gtebokie.
e  Odkrywanie wiedzy z danych.
e Przeszukiwanie przestrzeni standw.
e Podejscia inspirowane biologicznie.
o  Whnioskowanie.
e Automaty komodrkowe.
e Obliczenia niekonwencjonalne.
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentaciji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01, Wyktad konwencjonalny Egzamin Arkusze z egzaminami
W_02,
W_03,
W_04
UMIEJETNOSCI
U 01, Zadania praktyczne Egzamin Arkusze z egzaminami
u_02,
u_03
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Zadanie praktyczne Egzamin Arkusze z egzaminami
VI. Kryteria oceny

Dla kazdego efektu uczenia sie:

e 3.0- otrzymanie 50-59% punktow z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.
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3.5 — otrzymanie 60-69% punktow z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.

4.0 — otrzymanie 70-79% punktéw z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.

4.5 — otrzymanie 80-89% punktéw z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.

5.0 — otrzymanie 90-100% punktow z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.

Ocena koncowa jest srednig arytmetyczng ocen czgstkowych za kazdy efekt uczenia sie pod

warunkiem, ze wszystkie oceny czgstkowe sg ocenami pozytywnymi.

VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Flasinski M.: Wstep do sztucznej inteligencji. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2011.

Rutkowski, L.: Metody i techniki sztucznej inteligencji. Wydawnictwo Naukowe PWN, War-
szawa, 2005.

Literatura uzupetniajgca

Arabas J.: Wyktady z algorytmdw ewolucyjnych. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, War-
szawa, 2004.

Biatynicki-Birula I., Biatynicka-Birula I.: Modelowanie rzeczywistosci — jak w komputerze
przeglada sie Swiat. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2007.

Szeliga M.: Praktyczne uczenie maszynowe. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2019.

Wakulicz-Deja, A. i in.: Systemy ekspertowe. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, War-
szawa, 2018.

Wierzchon S.T.: Sztuczne systemy immunologiczne. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT,
Warszawa, 2001.




