KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Biologiczne mechanizmy zachowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Biological mechanisms of behaviour

Kierunek studiéw

Sztuczna inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia
Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr Justyna Herda

Forma zajec (katalog

zamkniety ze stownika) Liczba godzin

Semestr Punkty ECTS

wyktad 30

I 5

éwiczenia 30

Wymagania wstepne
i fizyki

Znajomos¢ podstawowych termindw i zagadnien z zakresu biologii, chemii

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie sie z molekularnymi podstawami funkcjonowania organizméw

C2. Zapoznanie sie z biologicznymi podstawami i mechanizmami zachowania

C3. Nabycie umiejetnosci oceny uwarunkowanego fizjologicznie i neuroanatomicznie komponentu
biotycznego w ocenie zachowania organizmdw.

. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do
efektu kierunkowego

WIEDZA

ma podstawowgq wiedze o znaczeniu uwarunkowanego
fizjologicznie i neuroanatomicznie komponentu biotycznego w
wW_01 ocenie zachowania organizmoéw w relacji do innych nauk oraz
o specyfice przedmiotowej i metodologicznej badan
fizjologicznych, a w szczegdlnosci neurofizjologicznych

K_Wo01

W_02

zna podstawowag terminologie w jezyku polski i angielskim z
zakresu molekularnych podstaw funkcjonowania organizméw,
cytofizjologii, neuroanatomii, badan fizjologicznych, a w
szczegblnosci neurofizjologicznych

K_Wo01

W_03

ma uporzgdkowang wiedze na temat fizjologicznych i
neuroanatomicznych uwarunkowan zachowania organizmow

K_wo1

UMIEJETNOSCI
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u_o1

potrafi prezentowaé niespecjalistom wiedze z zakresu réznych
dyscyplin naukowych na temat biologicznych mechanizmoéw
zachowania

K_Uuo4

u_o02

potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng z zakresu
neuroanatomii i fizjologii oraz powigzanych z nimi dyscyplin do
analizowania i interpretowania ludzkiego poznania i
zachowania, potrafi wskazac i opisac biologiczne
uwarunkowania réznych poziomdw poznania postugujac sie
wybranymi podejsciami teoretycznymi

K_uo1

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

wykazuje dbatos¢ o zachowanie standardow
metodologicznych w badaniach z zakresu neuroanatomii i
fizjologii oraz powigzanych z nimi dyscyplin i otwartos$¢ na
biologiczne uwarunkowania zachowania oraz podejmowanie
samodzielnych préb ich opracowania intelektualnego

K_K01

K_02

stosuje podstawowe zasady etyki pracy naukowej, zwraca
uwage na negatywne praktyki w pracy badawczej z zakresu
neurofizjologii

K_KO01

Iv.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Molekularne podstawy struktury i funkcjonowania komérki: biatka, lipidy, polisacharydy
2. Komunikacja miedzykomadrkowa i szlaki sygnatowe: btona komérkowa i komunikacja
jonowa
3. Molekularne podstawy funkcjonowania organizmu: genom, ekspresja materiatu
genetycznego, zasady dziedziczenia

4. Neurony - budowa, wtasnosci, rodzaje — i komorki glejowe
5. Przekaznictwo synaptyczne

6. Osrodkowy uktad nerwowy

7. Metody badania czynnosci mdzgu, wybrane interwencje medyczne

8. Fizjologia zmystéw
9. Biologiczne mechanizmy uczenia sie i pamieci

V. Metody realizacji weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
wW_01 . . .
- Praca z tekstem Kolokwium Ocenione kolokwium
Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
W_02 . . .
- Praca z tekstem Kolokwium Ocenione kolokwium
Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
W_03 . . .
- Praca z tekstem Kolokwium Ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 | Analiza tekstu | Praca pisemna Oceniony tekst pracy
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pisemnej
U _02 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy
K_02 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy
VL. Kryteria oceny, wagi

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystapienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen

Zaliczenie wykfadu na podstawie egzaminu ustnego (100%)

Zaliczenie éwiczen: kolokwia (3 w semestrze, pisemne) — 50%; praca z tekstem —
skimming&scanning, pisemne opracowanie tezy, referaty grupowe, debata,
obecnosé, aktywnos¢ na zajeciach — 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90
VIII. Literatura
Literatura podstawowa
® Allison L.A. Podstawy biologii molekularnej. Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego
2009
® Badowska-Kozakiewicz A.M. Fizjologia cztowieka w zarysie - zintegrowane podejscie. PZWL
Wydawnictwo Lekarskie 2019
® BalJ. Genetyka medyczna i molekularna. Wydawnictwo Naukowe PWN 2017
® Felten D.L., Maida M., O'Banion M. Atlas neuroanatomii i neurofizjologii Nettera. Edra
Urban & Partner 2020
® Fogt-Wyrwas R., Jarosz W., Mizgajska-Wiktor H. Podstawy biologii cztowieka. Komadrka,
tkanki, rozwdj, dziedziczenie. Wydawnictwo Naukowe PWN 2020
® Gerard Drewa G., Ferenc T. Genetyka medyczna. Podrecznik dla studentéw. Wydawnictwo
Medyczne Urban & Partner 2012
® Kalat J.W. Biologiczne podstawy psychologii. Wydawnictwo Naukowe PWN 2020
® Rodwell V.W., Bender D.A., Botham K.M., Kennelly P.J., Weil A.P. Biochemia Harpera
ilustrowana. Wydawnictwo Lekarskie PZWL 2018
® Sadowski B. Biologiczne mechanizmy zachowania sie ludzi i zwierzat. Wydawnictwo
Naukowe PWN 2007
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Literatura uzupetniajaca

® BrownT. A. Genomy. Wydawnictwo Naukowe PWN 2019

® Cieszynska-Rozek J., Sobolewski P., Grzesiak-Witek D. (red.). Zaburzenia mowy w
wybranych zespotach uwarunkowanych genetycznie. Wydawnictwo Czelej 2018

® GorskaT., Grabowska A., Zagrodzka J. Mdzg a zachowanie. Wydawnictwo Naukowe PWN

2020.

® Gotabl,, Jakdbisiak M., Lasek W., Stoktosa T. Immunologia. Wydawnictwo Naukowe PWN
2020

® Konturek S. Fizjologia cztowieka. Podrecznik dla studentéw medycyny. Edra Urban &
Partner 2013

® Kolb B., Whishaw 1.Q., An Introduction to Brain, Worth Publishers; Fourth edition 2012.
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024
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. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Dowodzenie twierdzen
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Theorem proving
Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja
Poziom studidéw (I, Il, jednolite magisterskie) I
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Prof. Pawet Garbacz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 6
laboratorium 30 6

Wymagania wstepne | Znajomos¢ logiki zdan i logiki predykatow

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z historig programéw dowodzacych twierdzenia

pierwszego rzedu z identycznoscia

C2. Zapoznanie studenta/studentki z programem Prover9 oraz wyrobienie u studenta/studentki
umiejetnosci jego uzycia w celu automatycznego dowodzenia twierdzen w ramach logiki

jego uzycia w celu automatycznego tworzenie modeli

C3. Zapoznanie studenta/studentki z programem Mace4 oraz wyrobienie u studenta umiejetnosci

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

palety dostepnych w ramach sztucznej inteligencji do rozwigzywania

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W_01 Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowej K_Wo04
dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji, w szczegélnosci
zagadnienia zwigzane z automatycznym dowodzeniem twierdzen

UMIEJETNOSCI

U 01 Potrafi dostosowywac¢ programy dowodzace twierdzenia do K_U02
rozwigzywania typowych problemow

u_02 Potrafi dobraé i zastosowaé odpowiednie metody i narzedzia z K_U03
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systemoéw informatycznych

problemow i wykonania praktycznych zadan z zakresu budowy

u_03 Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_U04
terminologii z zakresu automatycznego dowodzenia twierdzen
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 K_KO01
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych
tresci w zakresie automatycznego dowodzenia twierdzen
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Historia programéw dowodzgcych twierdzenia
2. Automatyczne dowodzenie twierdzen w ramach logiki pierwszego rzedu z identycznoscig

(Prover9)
3. Automatyczne tworzenie modeli (Mace4)
4. Wolfram Alpha - automatyczne rozwigzywanie zadan matematycznych i nie tylko

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 wyktad konwencjonalny, kolokwium, ocenione kolokwium, plik
wyktad konwersatoryjny, referat/prezentacja z referatem/prezentacjg
samodzielne opracowanie
problemu
UMIEJETNOSCI
U 01 ¢wiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniem
U 02 ¢wiczenia
U 03 samodzielne opracowanie | referat/prezentacja plik z
problemu referatem/prezentacjg
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 samodzielne opracowanie | referat/prezentacja plik z
problemu referatem/prezentacja
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium jest warunkiem przystgpienia do egzaminu

Ocena z wyktadu: egzamin 100%

Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczeh w ramach laboratorium 75%, referat/prezentacja 25%

VII.

Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin
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Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 20

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. Dokumentacja na stronie https://www.cs.unm.edu/~mccune/prover9/

Literatura uzupetniajaca

Groza A., Modelling Puzzles in First Order Logic. Springer, Cham 2021
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Etyczna ocena technologii

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Ethical assessment of technology

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Ewa Agnieszka Lekka-Kowalik

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

30

6

¢wiczenia

30

6

Wymagania wstepne | Podstawowe kompetencje z zakresu etyki

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentdw z zagadnieniami oceny technologii

Wyrobienie u studentéw kompetencji potrzebnych do oceny technologii i wigczania elementéw
aksjologicznych w proces projektowania nowych rozwigzan technologicznych z zakresu sztucznej
inteligencji

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 K_W04
Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdtowej
dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji, w szczegdlnosci
zagadnienia zwigzane z odpowiedzialnym uzyciem nowych
technologii
W_02 Zna i rozumie fundamentalne dylematy zwigzane z tworzeniem i K_WO05
wprowadzaniem do uzytkowania nowych technologii, a szczegdlnie
sztucznych systemoéw inteligentnych
UMIEJETNOSCI
U 01 Potrafi wykorzystujac posiadang wiedze formutowac i rozwigzywac K_Uo1
problemy teoretyczne dotyczgce zastosowania sztucznych systemoéw
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inteligentnych
U 02 Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_U04, K_U05
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji i
prezentowac wyniki badan i aktualne rozwigzania technologiczne
osobom nie bedacym specjalistami w tej dziedzinie oraz bra¢ udziat
w debacie — przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowaé o nich w formie pisemnej i ustnej, w szczegdlnosci w
zakresie oceny technologii

KOMPETENCJE SPOLECZNE
K _01 Jest gotéw do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia | K_K03
i wdrazania do uzytkowania sztucznych systemow inteligentnych i
wymagania tego od innych

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe

. Swiat zbudowany przez techno-nauke jako naturalne $rodowisko cztowieka.

. Pojecie i desygnaty techniki i technologii.

. Gtéwne stanowiska etyczne w dyskusji nad rozwojem naukowo-technicznym.
. Gtéwne podejscia do technologii: miedzy technoentuzjazmem a neoluddyzmem
. Aksjologiczna neutralno$¢ versus aksjologiczne nasycenie technologii.

. Stanowiska wobec rozwoju technologii.

. Przyktadowe wspoétczesne kontrowersje wokét techniki/technologii.

. Aksjologia technologii.

. Dokumenty ciat spotecznych i politycznych zwigzane z etyka techniki.

10. Spoteczna odpowiedzialno$é¢ za rozwdj naukowo-techniczny i jej podmioty.
11. Ruch oceny technologii (technology assessment).

OO0 NOULL A WNR

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 wyktad konwencjonalny, egzamin, kolokwium, protokét z egzaminu,
wyktad konwersatoryjny, referat/prezentacja ocenione kolokwium, plik
dyskusja, samodzielne z referatem/prezentacjg

opracowanie problemu,
raca z tekstem

UMIEJETNOSCI

U 01, dyskusja, samodzielne egzamin, kolokwium, plik z
U 02 opracowanie problemu, referat/prezentacja referatem/prezentacjg
praca z tekstem
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 dyskusja, samodzielne egzamin, kolokwium, plik z
opracowanie problemu referat/prezentacja referatem/prezentacja

VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie ¢wiczen jest warunkiem przystgpienia do egzaminu



Zatgcznik nr 5

Ocena z wyktadu: egzamin 100%
Ocena z ¢wiczen: kolokwium/kolokwia 50%, referat/prezentacja 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 20

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

Bober W. (2000), ,Technika a etyka. Problem aksjologicznej neutralnosci techniki”, Zagadnienia
Naukoznawstwa, nr 2-3, 144-145

Dusek V. (2011), Wprowadzenie do filozofii techniki, Krakdw : Wydawnictwo WAM Echeverria
Javier (2003), ,,Science, technology, and values: towards an axiological analysis of techno-scientific
activity”, Technology in society, 25, 205-215

Gasparski W. (1999), Problemy etyczne techniki, Warszawa: Instytut Probleméw Wspdtczesnej
Cywilizacji

Kiepas A.(1992), Moralne wyzwania nauki i techniki, Katowice-Warszawa: Fundacja Edukacyjna
,Transformacje”

Lizut, R. (2014) Technika a wartosci. Spér o aksjologiczng neutralnos$¢ artefaktéow, Wydawnictwo
Naukowe Academicon, Lublin.

Mitcham C., Briggle. A (red.), (2012), Ethics and Science. Introduction. Cambridge University Press.
Salomon J-J. (1985), ,,Co to jest technika? Zagadnienia powstania techniki oraz jej rozne definicje”,
Zagadnienia Naukoznawstwa, 2 (82), 230-258

Literatura uzupetniajaca

Agazzi Evandro (1997), Dobro, zto i nauka: Etyczny wymiar dziatalnosci naukowotechnicznej, ttum.
E. Katuszynska, Warszawa: Oficyna Akademicka oraz Wydawnictwo IFiS PAN

Bunge M. (1977), ,Towards a technoethics”, The Monist, 60, 96-107

Hughes T.P. (2005), Human-built Word How to Think abort Technology and Culture, Chicago:
University of Chicago Press

Kiepas A. (1984), Nauka - technika - kultura : studium z zakresu filozofii techniki, Katowice :
Uniwersytet Slaski

Meijers A. (red.), (2009), Philosophy of Technology and Engineering Sciences, Amsterdam: Elsevier
Mitcham C. (red.), (2005), Encyclopedia of Science Technology and Ethics, Macmillan Reference
USA.

Olsen, J.K.B., S. A. Pedersen i V. F. Hendricks (red.), (2009), A Companion to the Philosophy of
Technology, Oxford: Blackwell Publishing Ltd.

Spier, R. (2001), Science and Technology Ethics, Routledge Artykuty z czasopism: “Ethics and
Emerging Technologies”, “Science, Technology, & Human Values”.
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. Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Filozoficzna teoria poznania i dziatania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Philosophical theory of cognition and action

Kierunek studiéw

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr hab. Przemystaw Gut, prof. KUL

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 1 5
¢wiczenia 30 1

Wymagania wstepne | -

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

ich rozwigzywania na gruncie filozofii

Zapoznanie studentow z podstawowymi problemami z zakresu poznania i dziatania oraz sposobem

Zapoznanie studentow z réznymi koncepcjami filozoficznymi dotyczgcymi poznania

Wyrobienie u studentéw umiejetnosci krytycznej oceny informacji i analizy dziatan oraz
analitycznej i krytycznej postawy wobec otrzymywanych komunikatow

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
Odniesienie do
Symbol Opis efekt dmiot .
ymbo pis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 K_Wo1
Zna i rozumie fakty i zjawiska dotyczace poznania i dziatania oraz
sposoby ich wyjasniania na gruncie filozofii
UMIEJETNOSCI
u o1 Potrafi formutowaé i rozwigzywac problemy teoretyczne dotyczace K_uo1
istoty systemow inteligentnych
U _02 Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem K_Uo4
specjalistycznej terminologii z zakresu filozoficznej teorii
poznania i dziaftania
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KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych K_KO01
tresci pod katem zrddet poznania oraz jakosci uzasadniania oraz
uznawania roli wiedzy w dziataniu
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe
1. Miejsce teorii poznania w filozofii
2. Cztowiek jako podmiot poznajacy i dziatajgcy
3. Poznanie, wiedza, przekonania

4. Podmiot, przedmiot i tres¢ poznania

5. Poznanie bezposrednie i posrednie
6. Typy poznania bezposredniego i posredniego
7. Struktura dziatania
8. Celowos¢, skutecznosc i stusznosé dziatan
9. Zwigzki poznania z dziataniem
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 wyktad konwencjonalny, egzamin, kolokwium, protokot z egzaminu,
wyktad konwersatoryjny, referat/prezentacja ocenione kolokwium, plik
dyskusja, samodzielne z referatem/prezentacjg
opracowanie problemu,
raca z tekstem
UMIEJETNOSCI
U_01, dyskusja, samodzielne egzamin, kolokwium, plik z
U 02 opracowanie problemu, referat/prezentacja referatem/prezentacjg
praca z tekstem
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 dyskusja, samodzielne egzamin, kolokwium, plik z
opracowanie problemu referat/prezentacja referatem/prezentacjg
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie ¢wiczen jest warunkiem przystgpienia do egzaminu

Ocena z wyktadu: egzamin 100%

Ocena z ¢wiczen: kolokwium/kolokwia 50%, referat/prezentacja 50%

VII.

Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta

| Liczba godzin
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Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

90

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

S. Judycki, Epistemologia, W Drodze, 2020, K. Ajdukiewicz, Zagadnienia i kierunki filozofii

Literatura uzupetniajaca

S. Janeczek, A. Staroscic (red.), Epistemologia, Wydawnictwo KUL, 2015




KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Gtebokie sieci neuronowe w rozpoznawaniu

obrazow

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Deep learning for computer vision

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz
Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 15 4
laboratorium 30 4

| Wymagania wstepne | Znajomosc¢ podstaw jezyka programowania Python.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z konwolucyjnymi sieciami neuronowymi

obrazéw

C2. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci uzycia sieci konwolucyjnych w rozpoznawaniu

jezyka naturalnego

C3. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci uzycia sieci konwolucyjnych w przetwarzaniu

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Zna i rozumie konstrukcje i podstawowe metody K_Wo03
wykorzystania sztucznych sieci neuronowych
UMIEJETNOSCI
U 01 Potrafi zastosowac w programach komputerowych K_U02, K_U03
podstawowe narzedzia do korzystania z sieci neuronowych i
dobraé narzedzia do problemu
U 02 Potrafi planowac i organizowac prace indywidualng i grupowg, | K_U06, K_U07
wspotpracowad w ramach zespotu w zakresie zastosowan sieci
neuronowych

KOMPETENCJE SPOtECZNE
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K_01 Jest gotoéw do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia | K_K03
i wdrazania do uzytkowania sztucznych systemow inteligentnych i
wymagania tego od innych

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Konwolucyjne sieci neuronowe (CNN)

2. Wyjasnienie mechanizmu konwolucji i poolingu (Min pooling Max pooling oraz Average
pooling)

3. Przyktady wykorzystania sieci CNN w rozpoznawaniu obrazéw

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny, Egzamin Protokét

wyktad konwersatoryjny

UMIEJETNOSCI

u_o1, Cwiczenia komputerowe, kontrolowane wykonanie plik z éwiczeniami
u_02 éwiczen
KOMPETENCJE SPOtECZNE
K_01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z éwiczeniami
¢wiczen
VI. Kryteria oceny, wagi...

Ocena z wyktadu: kolokwium 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczern w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 45
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 105

VIII. Literatura

Literatura podstawowa
Materiaty z zajec
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Literatura uzupetniajaca

1. F.Chollet, Deep Learning. Praca z jezykiem Python i biblioteka Keras, Helion 2019
2. L.G. Serrano: Grokking Machine Learning. Manning Publications, 2021.
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Historia doktryn etycznych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

History of Ethical Doctrines

Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Prof. Jan Ktos

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin Semestr
zamkniety ze stownika)

Punkty ECTS

wyktad

30 v

Wymagania wstepne |

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 - Zapoznanie studentéw z problemami etycznymi,

C2- podanie ogolnej struktury etyki

C3 - krotki rys historyczny probleméw etycznych

C4 - charakterystyka stanowisk etycznych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

Sym- Opis efektu przedmiotowego Odn|§5|en|e do efektu
bol kierunkowego
WIEDZA

K_WO01 | Posiada wiedze na temat zasad etycznych i uczciwosci intelektualnej K_W01, K_W05
w dziafaniach naukowych oraz etycznych i prawnych uwarunkowan w
zakresie wiedzy kognitywistycznej

UMIEJETNOSCI

K_U01 Student potrafi wyodrebnié aspekt moralny i etyczny w uwarunkowa- K UO05
niach poznania spotecznego, analizowac specyficzne aspekty poznania B
moralnego

K_U02 potrafi wspétpracowac w grupie, podejmujgc aktywne role w zespole, K U07
inspirowac i organizowac¢ uczenie sie innych oséb B

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
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K_Ko01

Uczestniczy w debatach publicznych wprowadzajgc moralny punkt K_K02
widzenia na dane zagadnienie

K_K02

stosuje podstawowe zasady etyki pracy naukowej, zwraca uwage na K_K03

negatywne praktyki w pracy badawczej i w tworzeniu technologii

Iv.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

OCONOOAPRWN -~

10. Kantowskie rozumienie moralnosci.
11. Problem sumienie w etyce.

12. Dziatanie i odpowiedzialnosc.
13. Kognitywizm/nonkognitywizm; konsekwencjalizm/nonkonsekwencjalizm.
14. Cel i klasyfikacja celéow w dziataniu moralnym.
15. Zagadnienie cnoty.

. Réznice pomiedzy etyka i moralnosciag (przedrozumienie moralnosci).
. Struktura etyki - etyka ogdlna i szczegdtowa.
. Etyka jako nauka filozoficzna.
. Materialny i formalny przedmiot etyki.
. Etyka a inne nauki filozoficzne.
. Etyka fundamentalna, dziaty i struktura.
. Etyka i stanowiska deterministyczne.

. Akty ludzkie - przeszkody.

. Hume i etyka utylitarystyczna.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentaciji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Wyktad z elementami Egzamin Karta oceny egzaminu
konwersatorium pisemnego
Wyktad z elementami Egzamin Karta oceny egzaminu
konwersatorium pisemnego
UMIEJETNOSCI
U 01, Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w
U 02 grupie
KOMPETENCJE SPOtECZNE
K_01, Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w
K_02 grupie
VI. Kryteria oceny, wagi...
Zaliczenie wyktfadu:
Ocena z egzaminu pisemnego: 80%
Udziat w dyskusji w trakcie wyktadu: 20%
VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta

| Liczba godzin




Zatgcznik nr 5

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

T. Styczen, Wprowadzenie do etyki;
A. Szostek, Normy i wyjatki;

T. Slipko, Historia etyki;

K. Wojtyta, Mitos¢ i odpowiedzialnos¢;
K. Wojtyta, Osoba i czyn.

Literatura uzupetniajgca

A. Anzenbacher, Wprowadzenie do etyki
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Historia filozofii. Dzieje filozoficznej refleksji nad
naturg ludzka
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim History of Philosophy. History of Philosophical
Considerations on Human Nature
Kierunek studiow Sztuczna inteligencja
Poziom studidw (I, Il, jednolite magisterskie) |
Forma studiow (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia
Jezyk wyktadowy Polski
| Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Piotr Gutowski, prof.
Forma zajec¢ (katalog Liczba godzin Semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
Wyktad 30 I A
Cwiczenia 30 11}
| Wymagania wstepne | Ogodlna znajomos¢ dziejow kultury zachodniej
Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 - przedstawienie najwazniejszych doktryn filozoficznych zaczynajgc od filozofii presokratykdow, konczac na
postmodernizmie.

C2 - prezentacja gtéwnych problemoéw filozoficznych, ktére pojawity sie na przestrzeni historii filozofii oraz
wskazanie sposobodw ich rozwigzania przez danych filozoféw.

C3 - Zdefiniowanie pojeé i koncepcji filozoficznych.

C4 - Dostarczenie podstawowej wiedzy o rozwoju zachodniej (gtéwnie europejskiej i amerykanskiej)
filozoficznej refleksji od starozytnosci do XXI wieku na temat tego, kim jest cztowiek w relacji do
bogdéw/Boga, wszechswiata (zwierzat, roslin i przyrody nieozywionej), do innych ludzi, do wtasnego ciata, ze
szczegdlnym wyeksponowaniem wyjgtkowosci ludzkiego poznania.

C5 - Dostarczenie umiejetnosci formutowania probleméw zwigzanych z zagadnieniem ludzkiej natury ( np.
wolnos¢ a determinizm kauzalny czy determinizm teologiczny, relacja umyst-ciato) i odpowiedzialnej
metodologicznie refleksji nad nimi (uwzgledniajgcej argumenty przeciwne stanowisku preferowanemu przez
studenta).

C6 - Umozliwienie prowadzenia racjonalnych dyskusji (w minimalnym zakresie podczas wyktadu i w duzym
podczas ¢wiczen), ktore pomogg naby¢ umiejetnosci odrézniania argumentéw poprawnych od
niepoprawnych, wartosciowania réznych wypowiedzi pod tym katem, nieagresywnego formutowania
wypowiedzi krytycznych wobec stanowisk i 0séb je godzacych, z ktérymi student sie nie zgadza. Chodzi tez o
zachecenie do samodzielnego, ale podporzagdkowanego regutom metodologicznym, myslenia.

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
w_o01 student zna problemy filozoficzne przedstawione na wyktadzie i wie, | Un_WO06

jak odnie$¢ wiedze do termindéw i doktryn filozoficznych

W_02 wie, jakie sg relacje miedzy omoéwionymi na wyktadzie pojeciami, Un_WO07
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koncepcjami i doktrynami filozoficznymi, oraz
zna sposoby ksztattowania sie doktryn filozoficznych oraz zrédta ich
powstania.

wW_03 Student zna podstawowg terminologie szeroko pojetej antropologii | K_W02

filozoficznej stosowang w dyskursie humanistycznym.
UMIEJETNOSCI

U 01 umie zdefiniowa¢ podstawowe pojecia filozoficzne Un_U06

U_02 rozumie i umie przeanalizowac¢ argumentacje filozoficzne, a takze Un_uU05
umie rozpoznac i odréznié rozumienie pojeé u réznych filozoféw oraz
poréwnac je ze soba

U _03 umie zaprezentowac dang koncepcje filozoficzng z krytycznym Un_U06
odniesieniem sie do niej

u_04 Student potrafi przygotowaé prezentacje wybranych koncepcji | K_U05
szeroko rozumianej antropologii filozoficznej

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01 interpretuje stanowiska i koncepcje filozoficzne rozpoznajgc w nich Un_KO08
to, co aktualne i uniwersalne, jest wrazliwy na donioste kwestie
egzystencjalne

K_02 jest otwarty na poglady innych ludzi, odnosi sie do nich z szacunkiem | Un_KO07
i zyczliwoscig

K_03 poprawnie wyraza swoje stanowisko korzystajgc z przyswojonych Un_KO06
sobie kompetencji rozumienia pojec

K_04 Student zwraca uwage na tendencyjne prezentowanie historycznych | K_K02
stanowisk.

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Wyktad ma charakter problemowy, co oznacza m.in., ze w trakcie jego trwania bedzie mozliwo$¢ zadawania
pytan i dyskusji na temat poruszanych zagadnien. Struktura wykfadu bedzie miata jednak charakter
chronologiczny, aby przy okazji omawiania réznych filozoficznych zagadnien dotyczgcych cztowieka,

zaznajomié takze studentéw z zarysem historii filozofii zachodniej:

A. Starozytnos$¢ i sSredniowiecze: najwazniejsze koncepcje cztowieka pierwszych filozoféw
Demokryta, Sokratesa, sofistéw, Platona, Arystotelesa, stoikow, epikurejczykéw i sceptykow i

neoplatonikow, sw. Augustyna, sw. Anzelma, sw. Tomasza z Akwinu.

B. Nowozytnosé: koncepcje racjonalistow (Kartezjusz, Spinoza, Leibniz), empirystow (Locke, Hume,

Berkeley), Rousseau, Kanta, Hegla.

C. Wspdtczesnosé: tzw. mistrzowie podejrzliwosci (Marks, Nietzsche, Freud), pozytywistyczne i
egzystencjalistyczne rozumienie cztowieka, rézne koncepcje cztowieka w filozofii analitycznej,

postmodernizmie i mysli XXI wieku.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01, Wyktad konwencjonalny Egzamin Karta egzaminacyjna
W_02,
W_03
UMIEJETNOSCI

U 01, Analiza tekstu Obserwacja Oceniony tekst pracy
U_04 pisemnej
U 02, Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w grupie
uU_03,

U_05
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KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_01, Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w grupie
K_02,

K_04,

K_05

K_03, Praca w grupach w réznych Obserwacja Karta oceny pracy w grupie
K_06, rolach

K_07

VL. Kryteria oceny, wagi

Na ocene niedostateczna:

W: Student nie posiada podstawowej wiedzy na temat rozwoju dziejow filozoficznej refleksji nad
naturg ludzka. Nie zapoznat sie z trescig wyktadu, materiatem omawianym na éwiczeniach i
wymaganymi lekturami.

U: Student nie rozumie podstawowych tresci przekazywanych na wyktadzie i ¢wiczeniach.

K: Student nie angazuje sie we witasny proces zdobywania wiedzy, nie bierze udziatu w dyskusji lub
nie potrafi w zrozumiaty sposéb sformutowac swojego stanowiska.

Na ocene dostateczna:
W: Student posiada ogdlng wiedze na temat rozwoju dziejow filozoficznej refleksji nad naturg ludzka.
Zna pobieznie tresci wyktadu, materiat omawiany na ¢wiczeniach i wymagane lektury.

U: Student w stopniu podstawowym rozumie tresci przekazywane na wyktadzie i ¢wiczeniach.

K: Student uczestniczy w zajeciach, ale jego postawa jest bierna, pozbawiona kreatywnosci i
zaangazowania. W matym stopniu angazuje sie w dyskusje i korzysta z dostepnej literatury
przedmiotu.

Na ocene dobra:
W: Student posiada uporzagdkowang wiedze n na temat rozwoju dziejow filozoficznej refleksji nad
naturg ludzka. Dobrze zna teksty stanowigce podstawe pracy na zajeciach.

U: Student potrafi zaprezentowaé posiadang wiedze, a takze w sposdb poprawny z niej korzysta i
potrafi analizowac teksty zrédtowe.

K: Student aktywnie uczestniczy w zajeciach, wykazuje otwartosé na potrzebe pogtebiania posiadanej
wiedzy i umiejetnosci. Chetnie angazuje sie w dyskusje. Wypowiada sie w sposdb zorganizowany,
Swiadczacy o zrozumieniu tematu.

Na ocene bardzo dobra:
W: Student posiada usystematyzowang i ugruntowang wiedze nt. dziejéw filozoficznej refleksji nad
naturg ludzky. Rozumie czytane teksty i osadza je w kontekscie zdobytej uprzednio wiedzy.
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U: Student ma opanowane narzedzia analizy i syntezy posiadanej wiedzy oraz poprawnie,
samodzielnie z nich korzysta. Wykazuje bardzo dobre rozumienie tekstu Zrédtowego.

K: Student w sposéb aktywny uczestniczy w zajeciach, z wiasnej inicjatywy pogtebia i doskonali
posiadang wiedze i umiejetnosci.

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa:

Tatarkiewicz W, Historia filozofii, t. 2-3, Warszawa (liczne wydania).

Reale G., Historia filozofii Starozytnej, przet. I. Zielinski, t. 1-5, Lublin: RW KUL (dwa wydania)

Literatura uzupetniajaca:

Haefner G., Wprowadzenie do antropologii filozoficznej, przet. W. Szymona, Krakéw: WAM 2014. Krgpiec M.,
Ja - cztowiek, Lublin: Wydawnictwo KUL 2005.

Plessner H., Pytanie o conditio humana. Wybdr pism, przet. Z Krasnodebski, M. tukasiewicz, Warszawa: PIW
1988.

Fragmenty tekstow wybranych filozoféw starozytnych sredniowiecznych, nowozytnych i wspdtczesnych
wyznaczone przez prowadzgcego.




KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Historia idei sztucznej inteligencji

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

History of the idea of Artificial Intelligence

Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja
Poziom studidéw (I, Il, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr
zamkniety ze stownika)

Punkty ECTS

konwersatorium 30 4

Wymagania wstepne |

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentdw z historig sztucznej inteligencji i ideami, ktore lezg u jej podstaw

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W_01 K_W01
Zna i rozumie fakty i zjawiska dotyczgce historii idei sztucznej
inteligencji

W_02 K_Wo04
Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu teorii i praktyki
sztucznej inteligencji w ujeciu historycznym

W_03 K_WO06
Zna i rozumie podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne
uwarunkowania tworzenia i wprowadzania do uzytkowania nowych
technologii w ujeciu historycznym

UMIEJETNOSCI

U 01 Potrafi wykorzystujgc posiadang wiedze formutowaé i rozwigzywaé K_uo1
problemy teoretyczne dotyczgce zastosowania sztucznych systemoéw
inteligentnych

u_02 Potrafi komunikowadé sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_U04
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji

u_03 Potrafi braé udziat w debacie — przedstawiaé i ocenia¢ rézne opiniei | K_U05
stanowiska oraz dyskutowac o nich w formie pisemnej i ustnej, w
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szczegdlnosci w zakresie sztucznej inteligencji i nowych technologii

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01 K_KO01
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu historii
idei sztucznej inteligencji
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

N

1. Prehistoria idei sztucznej inteligencji (do potowy XX w.)

Sztuczna inteligencja w dobie powstawania komputeréw (A. Turing)

3. Klasyczny okres sztucznej inteligencji - symboliczna sztuczna inteligencja i pierwsze
sztuczne sieci neuronowe (H. Simon, A. Newell, J. McCarthy, M. Minsky)

4. Wspotczesne oblicza idei sztucznej inteligencji (superinteligencja, dziedzinowa praktyczna
sztuczna inteligencja, Big Data, Internet rzeczy)

5. Sztuczna inteligencja w literaturze fantastycznonaukowe;j i kulturze popularnej

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01, wyktad konwersatoryjny, kolokwium, ocenione kolokwium, plik
W_02, praca z tekstem, dyskusja, | referat/prezentacja z referatem/prezentacjg
W_03 samodzielne opracowanie
problemu
UMIEJETNOSCI
U 01, praca z tekstem, dyskusja, | kolokwium, ocenione kolokwium, plik
U 02, samodzielne opracowanie | referat/prezentacja z referatem/prezentacjg
U 03 problemu
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 dyskusja, samodzielne referat/prezentacja plik z
opracowanie problemu referatem/prezentacja
VI. Kryteria oceny, wagi...

Wagi przy ocenie koricowej kolokwium/kolokwia 50%, referat/prezentacja 50%

VII.

Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 45
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VIII. Literatura

Literatura podstawowa

M. Wooldridge, Brief History of Artificial Intelligence, Flatiron Books, 2021

Literatura uzupetniajaca

M. Flasiiski, Wstep do sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2011
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Nazwa przedmiotu

Inzynieria oprogramowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Software engineering

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Marcin Ptonkowski

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin semestr

Punkty ECTS

wyktad

30 5

¢wiczenia

30 5

| Wymagania wstepne | Znajomosc¢ programowania strukturalnego, jezyk angielski

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Podniesienie poziomu wiedzy studentéw w zakresie inzynierii oprogramowania

Przedstawienie i szczegétowe omédwienie wszystkich aspektéw tworzenia oprogramowania od
poczatkowej fazy specyfikacji az do jego pielegnacji po dacie rozpoczecia uzytkowania

Zapoznanie studentdw i wyrobienie u nich umiejetnosci pracy zgodnie z metodykami strukturalng,
obiektowg i zwinng

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student wie, czym jest inzynieria oprogramowania, proces K_Wo04
tworzenia oprogramowania, zarzadzanie przedsiewzieciami
W_02 Student wie, jak powinny by¢ stawiane wymagania K_Wo04
oprogramowaniu, jak wyglada proces inzynierii wymagan,
modelowanie systemu, prototypowanie oprogramowania,
weryfikacja, testowanie i odbidr zatwierdzonego
oprogramowania
wW_03 Student wie jakie s3 metody zarzadzanie personelem, K_W06
zarzadzania jakoscig, szacowania oprogramowania, ulepszania
oprogramowania
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UMIEJETNOSC

u_o1

Student umie konstruowa¢ wymagania niefunkcjonalne i
sporzadzac specyfikacje oprogramowania

K_U02

u_o02

Student potrafi uzywac diagramdw opisu struktury i zachowan
programu

K_U04

U_03

Student potrafi w stopniu podstawowym korzystac z jezyka UML

K_U04

U_04

Student potrafi opracowac plan przedsiewziecia dotyczgcego budowy
oprogramowania

K_U06

U_05

Student potrafi kontrolowac i zarzgdzaé wersjami tworzonego
oprogramowania oraz stosowac sie do zasad obowigzujgcych
programistéw podczas pracy w zespole

K_U06, K_U07

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

Student jest otwarty na ztozonos¢ probleméw, z ktérymi moze
spotkac sie w zyciu

K_KO01

K_02

Student umiejetnie rozwigzuje problemy inzynierii
oprogramowania stosujgc poznane metody oraz obiektywnie
ocenia uzyskane wyniki

K_KO01

K_03

Student potrafi pracowac zaréwno indywidualnie, jak i
zespotowo, wihasciwie planujgc prace swojg i zespotu w
kontekscie postawionego celu

K_K03

Opis przedmiotu/ tresci programowe

1 Wprowadzenie 1

2 Procesy wytwarzania oprogramowania 2
3 Inzynieria wymagan 2

4 Metody strukturalne 3

5 Metody obiektowe i podstawy UML 5

6 Jakos¢ kodu, inspekcje kodu 2

7 Testowanie 3

8 Dokumentacja uzytkowa 1

9 Konserwacja 2

10 Systemy krytyczne 2

11 Metody formalne 1

12 Wzorce projektowe 4

13 Programowanie ekstremalne i Scrum 2

V.

Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol
efektu

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji

(lista wyboru) (lista wyboru)

(lista wyboru)
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WIEDZA
W_01, Wyktad Egzamin Test / Sprawdzian
W_02, konwencjonalny/Wyktad pisemny
W_03 problemowy
UMIEJETNOSCI
uU_01, Cwiczenia praktyczne Kolokwium Sprawdzian pisemny /
u_02, Uzupetnione i ocenione
U_03, kolokwium
uU_o04,
U_05
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K_01, Dyskusja Kolokwium Sprawdzian pisemny /
K_02, Uzupetnione i ocenione
K_03 kolokwium
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie wyktadu: Egzamin — 100%

Zaliczenie ¢wiczen: kolokwium — 80%, aktywnosé — 20%
(5.0): 90 — 100%,

(4.5): 80— 89%,

(4.0): 70-79%,

(3.5): 60— 69%,

(3.0): 50 - 59%,

(2.0): < 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 65

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. K. Sacha, Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa 2010

2. A.Jaszkiewicz, Inzynieria oprogramowania, Helion, Gliwice 1997

3. I. Sommerville, Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa 2003
Literatura uzupetniajaca
1. L. Miekina, Inzynieria oprogramowania, Wydawnictwo AGH, Krakéw 2009
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2. P. Stevens, UML. Inzynieria oprogramowania, Helion, Gliwice 2007

3. J. Myers, C. Sandler, T. Badgett, T. M. Thomas, Sztuka testowania oprogramowania, Helion,
Gliwice 2005

4. R. C. Martin. Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion, Gliwice 2010

5. Bruegge B., Dutoit A. H., Inzynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML, wzorce
projektowe i Java, Helion, Gliwice 2011

6. hQp://wazniak.mimuw.edu.pl




KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Laboratorium programowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Programming laboratory

Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
laboratorium 30+30 5i6 3+3

Wymagania wstepne

z zakresu sztucznej inteligencji

Znajomos¢ podstaw jezyka programowania Python oraz technik i bibliotek

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci twdrczej analizy probleméw z obszaru sztucznej
inteligencji

C2. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci rozwigzywania praktycznych problemoéw z

obszaru sztucznej inteligencji

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W_01 Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowe;j K_Wo04

dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji
UMIEJETNOSCI

U 01 Potrafi tworzyé ztozone programy komputerowe do typowychi | K_U02
nietypowych zastosowan

U 02 Potrafi planowac i organizowac prace indywidualng i grupowg, | K_U06, K_U07
wspotpracowac w ramach zespotu w zakresie tworzenia
inteligentnych programow

u_o03 K_U08

Potrafi planowac prace nad wtasnym rozwojem uwzgledniajac
potrzeby zwigzane z rozwigzywaniem ztozonych problemoéw
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KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotéw do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia | K_K03
i wdrazania do uzytkowania sztucznych systemow inteligentnych i
wymagania tego od innych
V. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Laboratorium zastosowan sztucznej inteligencji podczas ktérego studenci pracujgc w
mniejszych grupach realizujg wybrane, praktyczne i $cisle zdefiniowane zadania z obszaru

sztucznej inteligencji

2. Zadania realizowane podczas laboratorium mogg réznic sie z roku na rok i bedg dotyczy¢

aktualnych problemoéw w dziedzinie sztucznej inteligencji.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
UMIEJETNOSCI
U 01, Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
U 02, projektu
U _03
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
VI. Kryteria oceny, wagi...
Wagi: Efekt koncowy 50%, ocena organizacji pracy w projekcie 25% , ocena
indywidualnego zaangazowanie w prace 25%
VII. Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Literatura dostosowana do tematyki laboratorium zostanie podana na zajeciach

Literatura uzupetniajgca
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Laboratorium zastosowan Sztucznej Inteligencji
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Artificial Intelligence in use laboratory
Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) [
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
laboratorium 30+30 5i6 3+3

Wymagania wstepne | Znajomosc jezyka programowania Python oraz technik i bibliotek z
zakresu sztucznej inteligencji

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci twdrczej analizy probleméw z obszaru sztucznej
inteligencji

C2. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci rozwigzywania praktycznych problemoéw z
obszaru sztucznej inteligencji

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowe;j K_Wo04

dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji
UMIEJETNOSCI

U o1 Potrafi tworzy¢ ztozone programy komputerowe do typowychi | K_U02
nietypowych zastosowan
U 02 Potrafi planowac i organizowac prace indywidualng i grupowg, | K_U06, K_U07

wspotpracowac w ramach zespotu w zakresie tworzenia
inteligentnych programow

U 03 K_U08
Potrafi planowac prace nad wtasnym rozwojem uwzgledniajac
potrzeby zwigzane z rozwigzywaniem ztozonych problemoéw
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KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotéw do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia | K_K03
i wdrazania do uzytkowania sztucznych systemoéw inteligentnych i
wymagania tego od innych
V. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Laboratorium zastosowan sztucznej inteligencji podczas ktérego studenci pracujgc w
mniejszych grupach realizujg wybrane, praktyczne i $cisle zdefiniowane zadania z obszaru

sztucznej inteligencji

2. Zadania realizowane podczas laboratorium moga réznic sie z roku na rok i bedg dotyczy¢

aktualnych problemoéw w dziedzinie sztucznej inteligencji.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
UMIEJETNOSCI
U 01, Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
u_02, projektu
u_03
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
VI. Kryteria oceny, wagi...
Wagi: Efekt koncowy 50%, ocena organizacji pracy w projekcie 25% , ocena
indywidualnego zaangazowanie w prace 25%
VII. Obciagzenie pracg studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120
VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Literatura dostosowana do tematyki laboratorium zostanie podana na zajeciach

Literatura uzupetniajgca
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Logiczna teoria jezyka

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Logical theory of language

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studidw (I, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

| Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Piotr Kulicki

Forma zajec (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

konwersatorium

30

4 3

| Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstaw logiki ogdlnej i klasycznego rachunku zdan

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

naturalnym

C1. Wyksztatcenie u studenta/studentki umietnosci znajdowania logicznych struktur w jezyku

C2. Zapoznanie studenta/studentki z pojeciami gramatyki kategorialnej i bezkontekstowej

C3. Zapoznanie studenta/studentki w podstawowymi pojeciami przetwarzania jezyka naturalnego

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 K_Wo01
Zna i rozumie fakty i zjawiska dotyczgce funkcjonowania jezyka w
komunikacji oraz logicznej struktury wypowiedzi jezykowych
W_02 K_W04
Zna i rozumie zagadnienia z zakresu wykorzystania logicznej teorii
jezyka w teorii i praktyce sztucznej inteligenc;ji
W_03 K_WO06
Zna i rozumie podstawowe logiczne i jezykowe uwarunkowania
tworzenia i wprowadzania do uzytkowania sztucznych systeméw
inteligentnych
UMIEJETNOSCI
U 01 | Potrafi wykorzystujac posiadang wiedze formutowadé i rozwigzywaé K_U01
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problemy teoretyczne dotyczace uzywania jezyka w ramach
sztucznych systemow inteligentnych

u_02 Potrafi komunikowac¢ sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_U04
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji
u_03 Potrafi bra¢ udziat w debacie — przedstawiaé i ocenia¢ rézne opiniei | K_UO05

stanowiska oraz dyskutowac o nich w formie pisemnej i ustnej, w
szczegdlnosci w zakresie sztucznej inteligencji i nowych technologii

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 K_KO01
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu logicznej
teorii jezyka

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Specyfika logicznego podejscia do jezyka

Struktura i funkcje wypowiedzi jezykowych
Specyfika jezykdéw naturalnych i jezykéw sztucznych
Gramatyki kategorialne

Gramatyki bezkontekstowe

Podstawy przetwarzania jezyka naturalnego

S

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01, wyktad konwersatoryjny, kolokwium ocenione kolokwium
W_02, ¢wiczenia praktyczne,
W_03 dyskusja
UMIEJETNOSCI
U 01, ¢wiczenia praktyczne, kolokwium, obserwacja ocenione kolokwium,
U 02, dyskusja karta oceny
u_03
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 ¢wiczenia praktyczne, obserwacja karta oceny
dyskusja
VI. Kryteria oceny, wagi...

Wagi przy ocenie koricowej kolokwium/kolokwia 50%, realizacja ¢wiczen i aktywnos¢ na zajeciach
50%
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

J. Hopcroft, R. Motwani, J. Ullman, Wprowadzenie do teorii automatéw, jezykdw i obliczen,

Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012

Literatura uzupetniajgca

1. Andrzej Blikle,: Automaty i gramatyki. Wstep do lingwistyki matematycznej, PWN,

Warszawa 1971

2. Wojciech Buszkowski, Logiczne podstawy gramatyk kategorialnych Ajdukiewicza-Lambeka,

PWN, Warszawa 1989

3. A.W. Mostowski, Z. Pawlak, Logika dla inzynierow, Wydawnictwo Naukowe PWN 1970
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Nazwa przedmiotu

Logika formalna z elementami semiotyki |

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Formal logic and basics of semiotics |

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiow (1, Il, jednolite magisterskie)

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna |

Marek Lechniak

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr Punkty ECTS

wyktad 30

¢wiczenia 30

Wymagania wstepne | Znajomos$¢ matematyki na p

oziomie szkoty Srednie;j.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

metalogiki.

C1 Zapoznanie studenta/studentki z gtdwnymi pojeciami, problemami i osiggnieciami logiki, w tym

C2. Wyksztatcenie u studenta/studentkiumiejetnosci rozwigzywania zadan z logiki.

C3. Zapoznanie studenta/studentki z gtdwnymi pojeciami, problemami i osiggnieciami semiotyki logicznej.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student ma podstawowg wiedze z zakresu semiotyki i logiki K_W01, K_ W02
formalnej i terminologii logiczno-semiotycznej
W_02 Student zna metody budowania systemdw logicznych oraz K_W02
definiowania, klasyfikowania i sporzgdzania opiséw szeregujacych
oraz innych dziatan na tresciach i zakresach nazw
W_03 Student zna i rozumie gtéwne pojecia dotyczace poprawnego K_W02
whnioskowania, dowodzenia i rozstrzygania twierdzen klasycznego
rachunku logicznego
UMIEJETNOSCI
u o1 Student umie rozwigzywac zadania w zakresie klasycznego rachunku | K_U01
zdan
U 02 Student potrafi bada¢ poprawnosé sformalizowanych dowoddéw oraz | K_U04, K_U05
potrafi wykorzystaé sposoby rozstrzygania twierdzen; budowac
poprawne podziaty oraz definicje; umie rozpoznawaé btedy
podziatéw logicznych oraz definicji.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 | Student wykazuje troske o zachowanie starannosci w pracy K_K01,
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naukowej, w szczegdélnosci dba o starannos¢ w nabyciu sprawnosci
formalnych i analitycznych

K_02 Student aktywnie uczestniczy w zajeciach, wspdétpracuje w
dziataniach grupowych

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

I. Elementy semiotyki logicznej:

1) Pojecie znaku i jezyka;

2) Teoria kategorii sktadniowych wyrazen. Semantyczna charakterystyka wyrazen nazwowych i zdaniowych;
3) Stosunki miedzy zakresami nazw;

4) Podziat logiczny a dziatania na tresciach nazw;

5) Semantyczne a pragmatyczne podejscie do zdan — pojecie przekonania i uzasadnienia przekonania;

6) Teoria definicji: rodzaje definicji, warunki poprawnosci definicji oraz zabiegi zastepujgce definiowanie.

II. Klasyczny rachunek zdan:

1) Pojecie poprawnosci formalnej i materialnej zdania;

2) Pojecie wynikania logicznego;

3) 0-1 ujecie Klasycznego rachunku zdan;

4) ujecie w jezyku tablic semantycznych;

5) Zatozeniowe ujecie k.r.z;

6) aksjomatyczne ujecie k.r.z — systemy z dowodami aksjomatycznymi progresywnymi i regresywnymi.
7) jezyk klauzul Horna

IIl. Wezszy rachunek predykatéw z identycznoscig - ujecie zatozeniowe i tablice semantyczne .

IV. Teoria zdan kategorycznych i systemy Lesniewskiego.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
sprawozdania
W_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokét / Wydruk / Plik
sprawozdania
W_03 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik

sprawozdania

UMIEJETNOSCI

u_ o1 Analiza tekstu Kolokwium / Test / Sprawdzian Protokot / Wydruk / Plik
pisemny sprawozdania

u_02 Cwiczenia praktyczne Kolokwium / Test / Sprawdzian Protokét / Wydruk / Plik
pisemny sprawozdania

KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01, Praca w grupach w réznych Obserwacja Karta oceny pracy w
K_02 rolach grupach
VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen




Zatgcznik nr 5

OCENA NIEDOSTATECZNA
WIEDZA: Student nie posiada wymaganej wiedzy na temat klasycznego rachunku zdan ani
wiadomosci z zakresu semiotyki.

UMIEJETNOSCI: Student nie potrafi analizowa¢ wnioskowan, rozpoznawaé btedéw logicznych,
rozwigzywac zadan z logiki zdan, nazywac relacji zachodzacych pomiedzy zakresami nazw ani
budowaé najprostszych definicji.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student nie angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA DOSTATECZNA

WIEDZA: Student opanowat materiat dotyczacy klasycznego rachunku zdan ani wiadomosci z zakresu
semiotyki.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi ustalaé strukture prostych wnioskowan, dyskutowaé ich poprawnos,
rozpoznawac i omawiaé btedy logiczne. Z pomoca nauczyciela potrafi rozwigzywac najprostsze
zadania z logiki formalnej oraz skonstruowac adekwatny i roztgczy podziat logiczny.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA DOBRA

WIEDZA: Wiedza studenta obejmuje catos¢ przedstawionego materiatu, ale moze miec¢ braki w
nieistotnych szczegotach.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe zadania w zakresie wszystkich
wymaganych umiejetnosci.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA BARDZO DOBRA

WIEDZA: Student ma ugruntowang i uporzgdkowang wiedze, obejmujgcy catosé przedstawionego
materiatu, i potrafi swobodnie korzystac z tej wiedzy w sytuacjach problemowych.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe i nieco trudniejsze od typowych
zadania w zakresie wszystkich wymaganych umiejetnosci, potrafi samodzielnie formutowac
problemy, wskazywacé ich mozliwe rozwigzania oraz znajdowac przyktady.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student wzorowo angazuje sie w proces ksztafcenia.

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

K. Ajdukiewicz, Zarys logiki, Warszawa 1955.

K. Ajdukiewicz, Logika pragmatyczna, Warszawa 1965.

L. Borkowski, Logika formalna, Warszawa 1977

L. Borkowski, Wprowadzenie do logiki | teorii mnogosci, Lublin: TN KUL, 1991.
M. Lechniak, Elementy logiki dla prawnikéw, Lublin 2012.

Literatura uzupetniajaca

R. Kowalski, Logika w rozwigzywaniu zadan, Warszawa WNT 1989
R. Smullyan, Jaki jest tytut tej ksigzki, Warszawa KiW 1993
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R. Smullyan, Dama czy tygrys, Warszawa Kiw 2003
B. Stanosz, Cwiczenia z logiki, Warszawa 1980




KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

(N Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Logika formalna z elementami semiotyki Il

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Formal logic and basics of semiotics Il

Kierunek studiéw

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Marek Lechniak

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze
stownika)
wyktad 30 Il
¢wiczenia 30 Il

Wymagania wstepne | Znajomos¢ matematyki na poziomie szkoty $redniej. Wiedza z

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 Zapoznanie studenta/studentki z gtéwnymi pojeciami, problemami i osiggnieciami logiki, w tym

metalogiki.

C2. Zapoznanie studenta/studentki z klasycznym rachunkiem logicznym i wybranymi prostymi
logikami nieklasycznymi.

C3. Uczulenie studenta/studentki na problematyke poprawnosci logicznej i btedu logicznego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do
efektu kierunkowego

WIEDZA W01, W02, W05, W09, U02, U11,

w_01

Student zna gtéwne pojecia wezszego rachunku predykatow,
teorii zdan kategorycznych rachunku zbioréw i relacji,
podstawowe wiasnosci systemoéw dedukcyjnych oraz logik
nieklasycznych oraz potrafi uchwyci¢ podstawowe zatozenia
tych teorii

K_Wo1,

W_02

Student zna i rozumie metody budowy i wiasnosci teorii
logicznych oraz znaczenie i sposéb dowodzenia w
poszczegdblnych teoriach logicznych

K_WO02

UMIEJETNOSCI

u_o1

Student umie rozwigzywac zadania w zakresie wezszego rachunku
predykatow, teorii zdan kategorycznych, rachunku zbioréw i relacji

K_U01,

u_02

Student umie rozwigzywac najprostsze zadania w zakresie

K_U04, K_U05,




Zatgcznik nr 5

wybranych logik nieklasycznych.
U 03 Student umie badaé podstawowe witasnosci systemow K_U04, K_U05,
dedukcyjnych
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Praca w grupach w réznych rolach K_K01
K_02 Student dba o zachowanie standardéw logicznych w K_KO01
badaniach naukowych
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Podstawy logik nieklasycznych: logiki modalne i logiki wielowartosciowe.
2. Teoria zbiorow i relacji.
3. Elementy teorii systeméw dedukcyjnych - gtdwne pojecia syntaktyczne i semantyczne.
4. Twierdzenie Gédla i jego konsekwencja dla rozwoku sztucznej inteligencji
5. Maszyna Turinga
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokét / Wydruk / Plik
sprawozdania
W_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokét / Wydruk / Plik
sprawozdania
UMIEJETNOSCI
u ol Cwiczenia praktyczne Kolokwium / Test / Protokdt / Wydruk / Plik
Sprawdzian pisemny sprawozdania
U 02 Cwiczenia praktyczne Kolokwium / Test / Protokdt / Wydruk / Plik
Sprawdzian pisemny sprawozdania
U 03 Cwiczenia praktyczne Kolokwium / Test / Protokét / Wydruk / Plik
Sprawdzian pisemny sprawozdania
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Praca w grupach w réznych Obserwacja Karta oceny pracy w
K_02 rolach grupach
VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystapienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen

OCENA NIEDOSTATECZNA
WIEDZA: Student nie posiada wymaganej wiedzy na omawianych teorii logicznych

UMIEJETNOSCI: Student nie potrafi przeprowadzaé¢ dowodéw w omawianych systemach logicznych.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student nie angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA DOSTATECZNA
WIEDZA: Student opanowat materiat dotyczacy budowy omawianych systeméw logicznych.
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UMIEJETNOSCI: Student potrafi przeprowadzaé elementarne dowody w omawianych systemach
logicznych oraz badac najbardziej elementarne wtasnosci systemdéw dedukcyjnych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA DOBRA

WIEDZA: Wiedza studenta obejmuje catos¢ przedstawionego materiatu, ale moze miec braki co do
szczegotdw systemow logicznych.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe zadania w zakresie wszystkich
wymaganych umiejetnosci.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student angazuje sie w proces ksztatcenia.

OCENA BARDZO DOBRA

WIEDZA: Student ma ugruntowang i uporzgdkowang wiedze, obejmujgcy catosé przedstawionego
materiatu, i potrafi swobodnie korzystac z tej wiedzy w sytuacjach problemowych.

UMIEJETNOSCI: Student potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe i nieco trudniejsze od typowych
zadania w zakresie wszystkich wymaganych umiejetnosci, potrafi samodzielnie formutowa¢d
problemy, wskazywacé ich mozliwe rozwigzania oraz znajdowac przykfady.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student wzorowo angazuje sie w proces ksztatcenia.

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

K. Ajdukiewicz, Logika pragmatyczna, Warszawa 1965.
L. Borkowski, Logika formalna, Warszawa 1977
L. Borkowski, Wprowadzenie do logiki | teorii mnogosci, Lublin: TN KUL, 1991.

Literatura uzupetniajgca

D. Bonevac, Deduction. Introductory Symbolic Logic, Blackwell Publishers Ltd., 2003.

J. C. Beall, B. C. van Fraassen, Possibilities and Paradox. An Introduction to Modal and Many-
Valued Logic, Oxford 2003.

A. Mostowski, Logika matematyczna. Warszawa-Wroctaw 1948.

K. Swirydowicz, Podstawy logiki modalnej, Poznar 2014

M.Tkaczyk (red), Jednosc¢ | wielos¢ logik modalnych, Lublin 2019

R. M. Smullyan, Goedel’s Incompleteness Theorems, Oxford 2001.

M. Lechniak, Elementy logiki dla prawnikdéw, Lublin 2012.

A. W. Mostowski, Z. Pawlak, Logika dla inzynieréw, Wydawnictwo Naukowe PWN 1970
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Nazwa przedmiotu Logika jako jezyk programowania
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Logic as a programming language
Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja
Poziom studidéw (I, Il, jednolite magisterskie) I
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Piotr Kulicki
Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 6
laboratorium 30 6

| Wymagania wstepne | Podstawowy kurs logiki obejmujacy rachunek zdan i rachunek predykatéw |

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z deklaratywnym paradygmatem programowania, w
szczegblnosci programowaniem w logice

C2. Wyksztatcenie u studenta/studentki umiejetnosci programowania w jezyku Prolog

C3. Wypracowanie u studenta/studentki biegtosci w korzystaniu z definicji rekurencyjnych i innych
metod definiowania problemdéw

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdtowe;j K_Wo04
dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji, w szczegélnosci
zagadnienia zwigzane z programowaniem logicznym
UMIEJETNOSCI
U 01 Potrafi budowad proste i ztozone programy logiczne do K_U02
rozwigzywania typowych problemow
U 02 Potrafi dobra¢ i zastosowaé odpowiednie metody i narzedzia z K_U03
palety dostepnych w ramach sztucznej inteligencji do rozwigzywania
probleméw i wykonania praktycznych zadan z zakresu budowy
systemoéw informatycznych




Zatgcznik nr 5

U 03 Potrafi komunikowa¢ sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_Uo4
terminologii z zakresu programowania w logice
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 K_KO1
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych
tresci w zakresie programowania w logice
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Filozofia jezyka Prolog
2. Sktadnia jezyka Prolog
3. Definicje rekurencyjne
4. Operacje na ztozonych strukturach danych: listy, drzewa i inne struktury rekurencyjne
5. Korzystanie z wybranych bibliotek: Programowanie logiczne z ograniczeniami (Constraint

Logic Programming) w domenach skonczonych, Czytanie i zapisywanie plikow
tekstowych, Semantic Web (RDF)
6. Prolog w rozwigzywaniu zadan - przyktady problemdw

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 Wyktad konwersatoryjny kolokwium, ocenione kolokwium
referat/prezentacja
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
U 02 ¢wiczen
U 03 Samodzielne opracowanie | referat/prezentacja plik z
problemu referatem/prezentacjg
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Samodzielne opracowanie | referat/prezentacja plik z
problemu referatem/prezentacjg
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium jest warunkiem przystgpienia do egzaminu

Ocena z wyktadu: egzamin 100%

Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczeh w ramach laboratorium 75%, referat/prezentacja 25%

Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
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Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 20

VIL. Literatura

Literatura podstawowa

W. F. Clocksin, C. S. Mellish, Prolog. Programowanie, Helion 2003
Dokumentacja jezyka SWI-Prolog na stronie https://www.swi-prolog.org/

Literatura uzupetniajgca

Robert Kowalski, Logika w rozwigzywaniu zadann, WNT 1989
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

(N Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Logika modalna w Sztucznej Inteligencji

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Modal logic in Artificial Intelligence

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Marek Lechniak

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin
zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

konwersatorium 30

4 3

| Wymagania wstepne | Logika formalna z elementami semiotyki 1i 2

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z pojeciami modalnymi i ich logiczng formalizacja

falsyfikujacych formuty modalne

C2. Wyksztatcenie u studenta/studentki umiejetnosci towrzenia modeli weryfikujgcych i

C3. Zapoznanie studenta/studentki z modalnymi rachunkami formalizujgcymi pojecia kognitywne i

normatywne
M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 K_wWo01
Zna i rozumie fakty i zjawiska dotyczgce rozumowan z uzyciem
funktorow modalnych oraz sposoby ich formalizacji
W_02 K_Wo04
Zna i rozumie zagadnienia z zakresu wykorzystania logiki modalnej w
teorii i praktyce sztucznej inteligencji
W_03 K_WO06
Zna i rozumie podstawowe logiczne i jezykowe uwarunkowania
tworzenia i wprowadzania do uzytkowania sztucznych systemoéw
inteligentnych
UMIEJETNOSCI
U 01 Potrafi wykorzystujac posiadang wiedze formutowaé i rozwigzywac K_U01
problemy teoretyczne dotyczace tworzenia sztucznych systemow




Zatgcznik nr 5

inteligentnych
U 02 Potrafi komunikowa¢ sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_U04
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji
U 03 Potrafi braé udziat w debacie — przedstawiaé i ocenia¢ rézne opiniei | K_UOQ5
stanowiska oraz dyskutowac o nich w formie pisemnej i ustnej, w
szczegoblnosci w zakresie sztucznej inteligencji i nowych technologii
KOMPETENCJE SPOtECZNE
K_01 K_KO01
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu logiki
modalnej w sztucznej inteligencji
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Modelowanie logiczne na potrzeby sztucznej inteligencji
2. Standardowe modele logiki modalnej
3. Elementy logika epistemicznej
4. Elementy logiki dziatania
5. Elementy logiki deontycznej
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01, wyktad konwersatoryjny, kolokwium, ocenione kolokwium
W_02, ¢wiczenia praktyczne,
W_03 dyskusja
UMIEJETNOSCI
U 01, ¢wiczenia praktyczne, kolokwium, obserwacja ocenione kolokwium,
U 02, dyskusja karta oceny
U_03
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 ¢wiczenia praktyczne, obserwacja karta oceny
dyskusja
VI. Kryteria oceny, wagi...

Wagi przy ocenie koricowej kolokwium/kolokwia 50%, referat/prezentacja 50%

VII.

Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
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Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

K. Swirydowicz, Podstawy Logiki Modalnej, Zysk i S-ka 2014

Literatura uzupetniajaca

S. Janeczek, M. Tkaczyk OFMConv., A.Staroscic (red.) Logika cz. 1-2. Seria: Dydaktyka filozofii. Tom
8. Wydawnictwo KUL, 2018
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

(N Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Neuroetyka i etyka sztucznej inteligencji
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Neuroethics and ethics of artificial intelligence
Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie) [
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia
Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Anna Krajewska

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wyktad 30 Vv 2

Wymagania wstepne | W1 - Znajomos$¢ podstawowych pojec etycznych.

W2 - Umiejetno$¢ dostrzegania problemoéw moralnych i rozumienie ich
natury.

W3 - Umiejetnos¢ krytycznego myslenia.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 - Wyijasnienie zaleznos$ci miedzy etykg ogdlng a etykami stosowanymi: bioetyka, gen-etyka i
neuroetyka.

C2 - Charakterystyka neuroetyki: geneza, definicje, podziaty, cele i obszary zagadnien.

C3 - Przedstawienie "etyki neuronauki": etyczne aspekty ingerowania w ludzka psychike,
problematyka kryterium $mierci, spoteczne i kulturowe aspekty badan nad ludzka psychika, problem
doskonalenia ludzkiej psychiki.

C4 - Przedstawienie "neuronakowych podstawy etyki": problem teoretycznych i epistemologicznych
podstaw neuroetyki oraz wptywu badan w zakresie neuronauki na formutowanie pojec i zasad w
etyce.

. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student potrafi wyjasnic¢ specyfike neuroetyki jako nowej K_wo01
dyscypliny etyki stosowanej
W_02 Student zna terminologie z zakresu neuroetyki w jezykach K_wo1
polskim i angielskim
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wW_03 Student rozumie potrzebe kierowania sie zasadami moralnymi K_WO05
w przeprowadzaniu badan neuronaukowych. Zdaje sobie
sprawe z ich moralnych i prawnych uwarunkowan

UMIEJETNOSCI

U o1 Student potrafi jasno i zrozumiale przedstawi¢ swoje stanowisko | K_U01
moralne. Jednoczesnie potrafi podjgé dyskusje z osobami
reprezentujgcymi odmienne przekonania moralne, rozumie
racje stojgce za ich pogladami.

u_02 Student potrafi dzieli¢ sie swojg wiedzg z neuroetyki z innymi K_Uo04
uczestnikami zaje¢, tym samym inspirujgc ich do dalszego
rozwoju intelektualnego

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01 Student stosuje podstawowe zasady etyki zarowno w K_KO3
indywidualnej pracy naukowej jak i w trakcie dyskusji na
zajeciach

K_02 Student rozumie jak istotne dla dobra wspdlnego spoteczenstwa | K_K01
jest szerzenie wiedzy o moralnych aspektach badan
neuronaukowych

K_03 Student wiacza sie w rézne przedsiewziecia naukowe, K_Ko01
studenckie, stajac sie aktywnym uczestnikiem debat publicznych
poswieconych coraz lepszemu zdiagnozowaniu i zrozumieniu
problemoéw moralnych powstatych na gruncie neuronauki

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Problematyka wyktadu:

1. Relacja miedzy etykg ogdlng a etyka stosowang ze szczegdlnym uwzglednieniem bioetyki i gen-
etyki;

2. Geneza, definicje i proponowane podziaty neuroetyki jako nowej dyscypliny etyki stosowanej;

4. Obszary neuroetycznej refleks;ji;

5. "Etyka neuronauki": problemy moralnej oceny ingerowania w ludzka psychike, prowadzenia badan
neuronaukowych, dyskusja nad kryterium $mierci cztowieka, spoteczne i kulturowe aspekty postepu
w dziedzinie neuronauk;

6. Problem doskonalenia ludzkiej psychiki (doskonalenie pamieci i koncentracji, poprawa nastroju,
redukowanie agresji ;

7. "Neuronaukowe podstawy etyki": wptyw badan w zakresie nauronauk na formutowanie pojec i
zasad w etyce;

8. Wybrane interpretacje neuronaukowych podstaw etyki;

9. Argumentacja podwazajgca projekt ,moralny mézg”.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Wyktad konwersatoryjny egzamin Karta egzaminacyjna
W_02 Wyktad konwersatoryjny egzamin Karta egzaminacyjna
W_03 Wyktad konwersatoryjny egzamin Karta egzaminacyjna

UMIEJETNOSCI

U 01 | Studium przypadku | egzamin Karta egzaminacyjna
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U 02 | dyskusja | obserwacja Karta oceny
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 dyskusja obserwacja Karta oceny
K_02 dyskusja obserwacja Karta oceny
K_03 dyskusja obserwacja Karta oceny
VI. Kryteria oceny, wagi...

Egzamin: 80%, sprawdzenie umiejetnosci praktycznych: 20%.
Ocena niedostateczna:

(W) Student nie wie jaka jest specyfika neuroetyki jako etyki stosowanej, nie zna podstawowej
terminologii z zakresu neuroetyki ani w jezyku polskim ani angielskim. Nie potrafi wskaza¢ na
moralne i prawne aspekty przeprowadzania badan neronaukowych.

(U) Student nie uczestniczy w dyskusji. Nie potrafi sformutowad i uzasadni¢ bronionego przez siebie
stanowiska. Nie potrafi poda¢ analizie dyskutowanych argumentéw.

(K) Student nie przestrzega standarddw dyskusji naukowej, nie przejawia zadnej inicjatywy w
kierunku popularyzowania wiedzy z neuroetyki

Ocena dostateczna:

(W) Student posiada czesciowa wiedze dotyczgcg metodologicznego statusu neuroetyki. Wybidrczo
zna podstawowag terminologie z zakresu neuroetyki w jezyku polskim i angielskim.

(U) Student w bardzo ograniczonym stopniu uczestniczy w dyskusji. Potrafi wskaza¢ zrddta
rozbieznosci ocen i norm odnoszonych do szczegétowych kwestii moralnych, ale nie potrafi ich
analizowaé

(K) Student przestrzega standardéw dyskusji, ale nie widzi potrzeby poszerzenia swojej wiedzy i
wigczenia sie w inicjatywy popularyzujgce neuroetyke

Ocena dobra

(W) Student posiada dobre rozeznanie w kwestii metodologicznego statusu neuroetyki oraz w kwestii
specyficznej terminologii zaréwno w jezyku polskim jak i angielskim. Zna moralne i prawne
uwarunkowania badan neuronaukowych

(U) Student uczestniczy w dyskusji. Potrafi wskaza¢ zrédta rozbieznosci ocen i norm odnoszonych do
szczegdtowych kwestii moralnych, potrafi je krytycznie analizowac

(K) Wypowiedzi studenta wykazujg dbatos¢ o jasne formutowanie wtasnych przekonan moralnych, ich
uzasadnienie oraz szacunek dla oséb prezentujgcych odmienne poglady. Widzi potrzebe wtaczenia
sie w dyskusje publiczne nad znaczeniem badan neuronaukowych

Ocena bardzo dobra

(W) Student posiada usystematyzowang i ugruntowang wiedze dotyczacg poruszanych na wyktadzie
zagadnien z neuroetyki. W sposdéb bardzo dobry opanowat terminologie zaréwno polskg jak i
angielska z zakresu neuroetyki

(U) Student potrafi scharakteryzowaé powody rozbieznych stanowisk moralnych, poddac je
krytycznej analizie a nastepnie zaprezentowac witasne poglady. Poprzez aktywny udziat w dyskusji
zacheca pozostatych uczestnikow do prowadzenia pogtebionych wspdlnych analiz.
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(K) Wypowiedzi studenta wykazujg na szacunek dla oséb prezentujgcych odmienne poglady. Student
zdaje sobie sprawe z potrzeby witaczenia sie w dyskusje publiczne celem coraz lepszego zrozumienia
probleméw moralnych zwigzanych z badaniami neuronaukowymi.

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. P.S. Churchland, Moralno$¢ mézgu. Co neuronauka méwi o moralnosci, ttum. M. Hohol, N. Marek,
Copernicus Center Press, Krakow 2013.

2. A. Damasio, Btad Kartezjusza. Emocje, rozum i ludzki mézg, ttum. M. Karpinski, Dom Wydawniczy
Rebis, Poznan 2013.

3. Defining Right and Wrong in Brain Science, red. W. Glannon, Dana Press, Washington DC 2007.

4. E. Racine, Pragmatic Neuroethics. Improving Treatment und Understanding of the Mind - Brain,
MIT Press, Cambridge - London 2010.

5. Handbook of Neuroethics, vol. 1, red. J. Clausen, N. Levy, Springer, Dordrecht 2015.

6. Neuroethics. An Introduction with Readings, red. M.J. Farah, The MIT Press, Cambridge, MA -
London 2010.

7. Neuroethics. Anticipating the Future, red. J. Illes, Oxford University Press, Oxford 2017.

8. The Routledge Handbook of Neuroethics, red. L. S. M Johnson, K. Rommelfanger, Routledge, New
York - London 2018.

Literatura uzupetniajaca

1. Moral Brains. The Neuroscience of Morality, red. S.M. Liao , Oxford University Press, New York
2015.

2. M.S. Gazzaniga, Kto tu rzadzi - ja czy mdj mdzg?, ttum. A. Nowak, Smak Stowa, Sopot 2013.

3. H. Wiseman, The Myth of the Moral Brain. The Limits of Moral Enhancement, The MIT Press,
Cambridge, MA - London 2016.

4. N. Levy, Neuroethics. Challenges for the 21st Century, Cambridge University Press, New York 2007.
5. G. Hickok, Mit neurondw lustrzanych, ttum. K. Cipora, A. Machniak, Copernicus Center Press,
Krakéw 2016.
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Ontologia w praktyce
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Ontology in use
Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) [
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Pawet Garbacz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 4 6
laboratorium 30 4

| Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstaw reprezentacji wiedzy

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Wyrobienie u studenta/studentki praktycznych umiejetnosci tworzenia modeli semantycznych
za pomoca edytora ontologicznego Protege

C2. Wyrobienie u studenta/studentki praktycznych umiejetnosci tworzenia kwerend SPARQL

C3. Zapoznanie studenta/studentki z ontologig Basic Formal Ontology (BFO) i projektem Open Biological
and Biomedical Ontology (OBO) Foundry
C4. Wyrobienie u studenta/studentki praktycznych umiejetnosci tworzenia regut walidacyjnych

(tzw. shapes) SHACL

C5. Wyrobienie u studenta/studentki praktycznych umiejetnosci postugiwania sie bibliotekami
RDFLib oraz OWLReady 2

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna i rozumie sposoby praktycznego zastosowania ontologii i K_W03
zakres ich uzycia

UMIEJETNOSCI
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U 01 Potrafi tworzy¢ ontologie z wykorzystaniem narzedzi K_U02
informatycznych i wykorzystywacé je w ztozonych systemach

informatycznych
U 02 Potrafi dobra¢ odpowiednie metody i narzedzia reprezentacji wiedzy | K_UO3
do rozwigzywania problemoéw i wykonania praktycznych zadan

KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KO01
praktycznego uzycia ontologii

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Edytor ontologiczny Protege

Jezyk kwerend SPARQL w praktyce na odstawie zasobéw DBPedii

Basic Formal Ontology (BFO) i Open Biological and Biomedical Ontology (OBO) Foundry
Zasady FAIR

Analiza wybranych projektéw ontologicznych

Jezyk walidacji SHACL

ok wWwnN e

7. Pakiety Pythona dedykowane grafom semantycznym (RDFLib, OWLReady)

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 Wyktad konwersatoryjny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik

sprawozdania

UMIEJETNOSCI

U 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium jest warunkiem przystgpienia do egzaminu
Ocena z wyktadu: egzamin 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczern w ramach laboratorium 100%

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
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Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. M. Horridge, Protégé OWL Tutorial
2. Jean-Baptiste Lamy, Ontologies with Python, Programming OWL 2.0, Ontologies with
Python and Owlready2, Apress 2021

Literatura uzupetniajgca

1. R.Stevens, M. Stevens, N. Matentzoglu i S. Jupp, Manchester Family History Advanced
OWL Tutorial

2. https://obofoundry.org/

https://www.go-fair.org/fair-principles/

4. Dokumentacja RDFLib

w
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Podstawy uczenia maszynowego

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

The basics of machine learning

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Krzysztof Pancerz

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

15

3

laboratorium

30

3

| Wymagania wstepne | Podstawy rachunku prawdopodobienstwa i algebry liniowej

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z ideg i celami uczenia maszynowego

C2. Zapoznanie studenta/studentki z podstawowymi metodami ptytkiego uczenia maszynowego

C3. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci uzycia ptytkich metod uczenia maszynowego do
klasyfikacji i regresji oraz klasteryzacji danych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna i rozumie podstawowe algorytmy uczenia maszynowego K_WO03
oraz zakres ich uzycia
UMIEJETNOSCI
U 01 Potrafi zastosowac w programach komputerowych K_U02, K_U03
podstawowe algorytmy maszynowego uczenia sie i dobrac
algorytm do problemu
U 02 Potrafi planowad i organizowac prace indywidualng i grupowg, | K_U06, K_U07
wspotpracowac w ramach zespotu w zakresie zastosowan
uczenia maszynowego
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotéw do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia | K KO3
B i wdrazania do uzytkowania sztucznych systeméw inteligentnych i -
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| wymagania tego od innych |

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Idea i cele uczenia maszynowego. Uczenie nadzorowane i nienadzorowane
Wstepne przetwarzanie danych na potrzeby uczenia maszynowego

Klasyfikacja danych. Rodzaje klasyfikatorow

Klasyfikatory leniwe (algorytm k-NN, naiwny klasyfikator Bayesa)

Klasyfikatory oparte o model (sztuczne sieci neuronowe, drzewa decyzyjne, maszyny
wektoréw nosnych)

vk wnNRE

6. Ocena jakosci klasyfikatorow
7. Regresja
8. Klasteryzacja danych
9. Woybrane metody klasteryzacji danych (algforytm k-srednich, klasteryzacja hierarchiczna,
klasteryzacja gestosciowa)
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 Wyktad konwersatoryjny Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
sprawozdania
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium jest warunkiem przystgpienia do egzaminu

Ocena z wyktadu: egzamin 100%

Ocena z laboratorium: wykonanie ¢éwiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

VII.

Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 45

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 75
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VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Materiaty z zajec

Literatura uzupetniajaca

1. M. Harrison: Machine Learning. Pocket Reference. Working with Structured Data in
Python. O'Reilly, 2019.
2. L.G. Serrano: Grokking Machine Learning. Manning Publications, 2021.




KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu Praktyki

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Practices

Kierunek studiéw sztuczna inteligencja
Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) | stopien

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin Semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
Praktyki 90 (3 tygodnie) Vv 2

Wymagania wstepne |

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 Aplikacja wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w pracy zawodowej

C2 Zapoznanie sie mozliwosciami rynku pracy

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol efektu

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do efektu
kierunkowego (symbol)

Wiedza

PZ_WO01

Student ma wiedze dotyczaca
regulacji wewnetrznych
zwigzanych z miejscem
odbywania praktyk , struktur
organizacyjnych , przypiséw
BHP, obowigzujgcych w tym
miejscu oraz ma wiedze na
temat celdw realizowanych
przez instytucje.

K_WO06

Umiejetnosci

PZ_U01

Potrafi zastosowad wiedze i
umiejetnosci z zakresu sztucznej

K_U03
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inteligencji do obszaru
funkcjonowania instytucji

PZ_U02

Potrafi komunikowac sie z
otoczeniem z uzyciem
specjalistycznej terminologii z
zakresu teorii i praktyki sztucznej
inteligencji oraz prezentowa¢d
wyniki badan i aktualne
rozwigzania technologiczne
osobom niebedgcym specjalistami
w tej dziedzinie

K_Uo4

PZ_U03

Potrafi planowac i organizowac
prace indywidualng oraz
zespotowa, wspoétdziatac z innymi
osobami w ramach prac
zespotowych.

K_U0s,

K_U07

PZ_U04

Potrafi planowa¢ prace nad
wiasnym rozwojem uwzgledniajac
potrzeby instytucji w ktorej
pracuje

K_U08

Kompetencje spoteczne

PZ_Ko01

Jest gotowy do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy i odbieranych
tredci pod katem przydatnosci dla
instytucji

K_KO1

PZ_K02

Jest gotowy do przestrzegania
zasad etyki w odniesieniu do
tworzenia i wdrazania do
uzytkowania sztucznych
systeméw inteligentnych i
wymagania tego od innych

K_K03

V.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

Plan i tres¢ praktyk ustalany jest kazdorazowo Instytucje przyjmujaca oraz opiekun praktyk

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
PZ W01 | Metody dostosowane do Obserwacja | Dziennik praktyk




Zatgcznik nr 5

wymagan stanowiska
pracy

UMIEJETNOSCI

PZ_U01, | Metody dostosowane do Obserwacja Dziennik praktyk

PZ _U02, | wymagan stanowiska
PZ_U03, pracy

PZ_U04
KOMPETENCJE SPOLECZNE
PZ_ K01, Metody dostosowane do Obserwacja Dziennik praktyk
PZ_KO02 wymagan stanowiska
pracy
VL. Kryteria oceny, wagi

Praktyki sg zaliczane na podstawie Dziennika praktyk i opinii Mentora praktykanta

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

90 (3 tygodnie)

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Zalecana przez Mentora praktyk

Literatura uzupetniajaca
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Prawne i administracyjne uwarunkowania
Sztucznej Inteligencji

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Legal and administrative conditions of Artificial
Intelligence

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Piotr Kulicki
Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze sfownika)
konwersatorium 30 4 3

| Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstawowych zagadnien z zakresu sztucznej inteligencji

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

wymagan etycznych

Zapoznanie studentdw z prawnymi uwarunkowaniami tworzenia i wprowadzania w zycie
sztucznych systemow inteligentnych z zakresu prawa autorskiego, ochrony danych osobowych,

Wskazanie potencjalnych Zzrédet finansowania projektéw z zakresu praktycznej sztucznej
inteligencji oraz barier w realizacji takich projektéw

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W_01 K_Wo01
Zna i rozumie fakty i zjawiska dotyczgce sztucznych systeméw
inteligentnych w aspekcie ich uwarunkowan prawnych i
administracyjnych

W_02 K_W04
Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowej
dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji, w odniesieniu do
prawnych i administracyjnych uwarunkowan sztucznych systeméw
inteligentnych
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W_03

Zna i rozumie podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne
uwarunkowania tworzenia i wprowadzania do uzytkowania nowych
technologii oraz podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego w szczegélnosci w
odniesieniu do programoéw komputerowych

K_WO06

UMIEJETNOSCI

u_o1

Potrafi wykorzystujgc posiadana wiedze formutowadé i rozwigzywaé
problemy teoretyczne dotyczace zastosowania sztucznych systeméw
inteligentnych

K_U01

u_02

Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji

K_U04

U_03

Potrafi bra¢ udziat w debacie — przedstawiaé i ocenia¢ rézne opinie i
stanowiska oraz dyskutowac¢ o nich w formie pisemnej i ustnej, w
szczegdlnosci w zakresie sztucznej inteligencji i nowych technologii

K_U05

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu
prawnych i administracyjnych uwarunkowan sztucznej inteligencji

K_KO01

Iv.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe:

1. Motywy prawno-administracyjnego regulowania badan i wdrozen z zakresu sztucznej

inteligencji

2. Poziomy regulacji prawnych: miedzynarodowe, krajowe, lokalne, branzowe i ich wzajemne

relacje

3. Najwazniejsze przepisy majgce zastosowanie w stosunku do sztucznych systeméw

inteligentnych

4. Modele organizacyjne i biznesowe dziatalnosci badawczej, badawczo-rozwojowe;j i

wdrozeniowej
5. Zrédta pozyskiwania $rodkdw na dziatalnos¢ z zakresu sztucznej inteligencji
6. Gtowne bariery w rozwoju dziatalnosci w ramach sztucznej inteligencji

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01, wyktad konwersatoryjny, kolokwium, ocenione kolokwium, plik
W_02, praca z tekstem, dyskusja, | referat/prezentacja z referatem/prezentacjg
W_03 samodzielne opracowanie
problemu
UMIEJETNOSCI

U 01, praca z tekstem, dyskusja, | kolokwium, ocenione kolokwium, plik
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U 02, samodzielne opracowanie | referat/prezentacja z referatem/prezentacjg
u_o03 problemu
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 dyskusja, samodzielne referat/prezentacja plik z
opracowanie problemu referatem/prezentacja
VI. Kryteria oceny, wagi...
Wagi przy ocenie koricowej kolokwium/kolokwia 50%, referat/prezentacja 50%

VII. Obciagzenie pracg studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

L. Lai, M. Swierczyniski (red.), Prawo sztucznej inteligencji, C.H.Beck, 2020

Literatura uzupetniajaca

B. Fischer, A. Padzik, M. Swierczynski (red.), Prawo sztucznej inteligencji i nowych technologii,
Wolters Kluwer, 2021
M. Swierczyriski, Z. Wieckowski, Sztuczna inteligencja w prawie miedzynarodowym. Rekomendacje
wybranych rozwigzan, Difin, 2021
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Cykl ksztalcenia od roku akademickiego: 2023/2024

1. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Procesy poznawcze: percepcja i uwaga

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Cognitive processes: perception and attention

Kierunek studiow

sztuczna inteligencja

Poziom studiow (I, 11, jednolite magisterskie)

I stopien, I rok

Forma studiow (stacjonarne, niestacjonarne) | stacjonarne
Dyscyplina psychologia
Jezyk wykladowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowie-
dzialna

Mykola Chumak, dr

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin Semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stowni-
ka)
wyktad 30 | 5
¢wiczenia 15 I

Wymagania wstepne

Statut studenta I roku kognitywistyki KUL; Uczestnictwo w wykta-
dach i ¢éwiczeniach z proceséw poznawczych

II. Cele ksztalcenia dla przedmiotu

cepcji.

1. Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw w obszar psychologii poznawczej;
wyjasnienie shuchaczom podstawowych koncepcji z zakresu psychologii percepcji
oraz przekazanie wiedzy zawartej w psychologicznych, fizjologicznych i neuropsy-
chologicznych teoriach spostrzegania oraz zainteresowanie ich problematyka per-

percepcji

2. Dodatkowym celem wyktadu jest wyjasnienie podstawowych zasad projektowania
eksperymentu jako metody badan nad procesami poznawczymi, w tym procesami

I1I. Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Odniesienie do

1 eksperymentu w psychologii

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowe-
go
WIEDZA
W1 Ma wiedze o miejscu i znaczeniu psychologii percepcji K W01
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W 2 Zna podstawowg terminologi¢ z zakresu procesow per- K W01
cepcji 1 uwagi wzrokowej, biologicznych podstaw widze-
nia i z zakresu projektowania eksperymentow

W 3 Zna podstawe biologiczng widzenia oraz teorie procesow | K W01
percepcji i uwagi wzrokowe;j
UMIEJETNOSCI
U 1 Integruje wiedze biologiczng i psychologiczng co do pro- | K UO1

cesOw percepcji 1 uwagi wzrokowej; umie wykorzystaé
wiedzg teoretyczng z zakresu proceséw percepcji do ana-
lizowania wrazen wzrokowych.

U 2 Umie sformutowaé/rozpoznac pytanie badawcze K U04
z zakresu procesOw percepcji i uwagi wzrokowej; jest w
stanie wyr6zni¢/rozpozna¢ zmienne zalezne i1 niezalezne
w pytaniach badawczych; odréznia zmienne uboczne od
zaktocajacych.

U3 Umie samodzielnie eksploatowac interesujace go/ja tema- | K U04
ty z zakresu proceséw percepcji i uwagi wzrokowej oraz
wyszukiwa¢ materiaty zrodlowe

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K1 Krytycznie odnosi si¢ do teorii z zakresu procesoOw per- K K01
cepcji 1 uwagi wzrokowej; jest wrazliwy/-a na tamanie
podstawowych zasad projektowania eksperymentow z za-
kresu procesOw percepcji i uwagi wzrokowej.

K2 Ma postawe refleksyjna prowokujaca do odwaznego sta- | K KOI
wiania pytan na temat omawianych tresci

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie

Teorie percepcji wzrokowej

Teorie uwagi wzrokowe;j

Eksperyment w badaniach nad procesami percepcji i uwagi wzrokowe;j
System optyczny oka

Budowa i funkcje siatkéwki oka, fotoreceptoréw i komoérek zwojowych
Barwa, jej wskazniki fizyczne (teoria Newtona, Younga-Helmholtza, Heringa)
Podkorowy szlak wzrokowy

Korowy szlak wzrokowy (V1-V5)

Korowy szlak wzrokowy brzuszny i grzbietowy

Typologia ruchéw gatek ocznych

Struktury neuronalne kontrolujace ruchy gatek ocznych

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W1 Wyktad z pokazami mul- | - oceny z dwdch kolo- Wypehione arkusze te-
W 2 timedianymi; sprawdza- | kwiow (test z ok. 20 pyta- | stowe
W 3 nie wiedzy niami);
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- ocena z egzaminu (test
z ok 40 pytaniami); kryte-
rium zaliczenia to mini-
mum 60% poprawnych
odpowiedzi w danym te-
scie

UMIEJETNOSCI

ccc
W N =

- quizy na zajeciach

w aplikacji mentime-
ter.com,

-wykonywanie zadan
grupowych na ¢wicze-
niach oraz na platformie
Moodle,

- analiza tekstéw nauko-
wych moderowana przez
prowadzaca na éwicze-
niach,

- dyskusja na forum na
platformie Moodle,

- tworzenie map mys$li
jako notatek w czasie
wyktadu 1 zamieszczanie
ich na platformie Moodle

- wyniki z quizOw na
mentimeter.com,

- poziom aktywno$ci na
platformie Moodle.

kopia cyfrowa raportow
z aktywnosci

W mentimeter.com i w
Moodle.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

e

N —

- quizy i pytania otwarte
na zasadzie exit ticket w
mentimeter.com oraz
udziat w dyskus;ji na fo-
rum na platformie Mo-
odle w czasie zaj¢¢;

wyniki z quizow 1 jako$¢
pytan na mentimeter.com,
jakos¢ dyskusji na forum
na platformie Moodle

kopia cyfrowa raportéw
z aktywnosci

W mentimeter.com i na
platformie Moodle

VI. Kryteria oceny, wagi

Warunkiem zaliczenia wykladu i przystapienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen

VII. Obciazenie praca studenta

Forma aktywno$ci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem | 45

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta | 105

VIII. Literatura

Literatura podstawowa
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. Francuz, P., Mackiewicz, R. (2007). Liczby nie wiedza skad pochodzg. Przewodnik

po metodologii 1 statystyce nie tylko dla psychologéw. Lublin: Wydawnictwo KUL.
Francuz, P. (2013). Imagia. Wprowadzenie do neurokognitywnej teorii obrazu. Lu-
blin: WU KUL.

Kalat, J. W. (2006). Biologiczne podstawy psychologii. Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN.

Kosslyn S.M., Rosenberg R.S. (2006). Psychologia. Mézg-cztowiek-$wiat. Krakow:
Wydawnictwo Znak.

Necka E., Orzechowski J., Szymura B. (2006). Psychologia poznawcza. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.

Literatura uzupetniajaca

1.

10.

11.

12.

Fudali-Czyz, A., Francuz, P., Augustynowicz., A. (2018). The effect of art expertise
on eye fixation-related potentials during aesthetic judgment task in focal and am-
bient modes. Frontiers in Psychology, 9:1972. doi:10.3389/fpsyg.2018.01972

Bataj, B., Lewkowicz, R., Francuz, P., Augustynowicz, P., Fudali-Czyz, A., Strozak,
P., & Truszczynski, O. (2019). Spatial disorientation cue effects on gaze behaviour
in pilots and non-pilots. Cognition, Technology & Work, 21(3), 473-486.
Fudali-Czyz, A. (2014). Latencja sakad w warunkach statego i zr6znicowanego po-
ziomu trudnosci zadania detekcji zmian. W: S. Grucza, M. Pluzyczka, P. Soluch
(red.), Widziane inaczej. Z polskich badan eyetrackingowych (s. 68 - 77). Warsza-
wa: Wydawnictwo Naukowe Instytutu Kulturologii i Lingwistyki Antropocentrycz-
nej Uniwersytetu Warszawskiego. ISBN: 978-83-64020-19-3

Fudali-Czyz, A., Francuz, P., Augustynowicz., A. (2014). Determinants of attentive
blank stares. An EFRP study. Consciousness and Cognition, 29, 1-9. DOI 10.1016/
J.Concog.2014.07.008

. Fudali-Czyz, A., Francuz, P. (2012). Poznawcze uwarunkowania zjawiska "pustego

patrzenia". Badania FRP. The Polish Journal of Aviation Medicine and Psychology,
4(18), 7-26. ISSN 2083-2575

Francuz, P. (red.) (2007). Obrazy w umysle. Studia nad percepcja i wyobraznig. Wy-
dawnictwo Naukowe SCHOLAR.

Francuz, P. (red.) (2008). Przeglad Psychologiczny. Numer tematyczny: Uwaga i
percepcja wzrokowa. Wyobraznia wizualna, 51 (2).

Milner A. D., Goodale, M. A. (2008). M6zg wzrokowy w dziataniu. Warszawa: Wy-
dawnictwo Naukowe PWN.

Mtodkowski J. (1998). Aktywno$¢ wizualna cztowieka. Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN.

Strelau J., Dolinski D. (red.) (2008). Psychologia. Podrecznik akademicki t. I.,
Gdansk: GWP.

Strézak, P., Augustynowicz, P., Ratomska, M., Francuz, P., Fudali-Czyz, A. (2019).
Vection attenuates N400 event-related potentials in a change-detection task. Percep-
tion, 0(0), 1-29.https://doi.org/10.1177/0301006619861882

Strézak, P., Francuz, P., Lewkowicz, R., Augustynowicz, P., Fudali-Czyz, A., Balaj,
B., & Truszczynski, O. (2018). Selective Attention and Working Memory Under
Spatial Disorientation in a Flight Simulator. The International Journal of Aerospace
Psychology, 28(1-2), 31-45. DOI: 10.1080/24721840.2018.1486195
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Procesy poznawcze: uczenie sie, pamieg,
myslenie i decyzje

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Cognitive processes: learning, memory, thinking
and decisions

Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina Psychologia

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr Pawet Fortuna

Forma zajeé(katalog Liczba godzin Semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
Wyktad 30 Il 4
Cwiczenia 30 I

Wymagania wstepne | Podstawowa wiedza z zakresu psychologii ogdlnej oraz psychologii
percepcji i uwagi.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zdobycie wiedzy z zakresu psychologicznych proceséw lezgcych u podtoza uczenia sie,
pamieci, mys$lenia oraz podejmowania decyzji. Poznanie najwazniejszych badaczy oraz koncepcji
teoretycznych.

C2. Zapoznanie sie z kluczowymi problemami rozwigzywanymi w psychologii proceséw
poznawczych.

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
w_01 Ma uporzgdkowang wiedze z zakresu dyscyplin podstawowych | K W01
dla kognitywistyki: neuronauki poznawczej, neurofizjologii
W_02 Ma uporzadkowang wiedze na temat proceséw poznawczych K_Wo01

w zakresie uczenia sie , myslenie i decyzji Swiadomosé

UMIEJETNOSCI

U 01 Integruje wiedze z zakresu réznych dyscyplin naukowych na K_Uo4
temat prawidtowych i zaburzonych proceséw poznawczych w
zakresie uczenia sie , myslenie i decyzji
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U _02 Potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng z zakresu psychologii K_Uo4
poznawczej do analizowania i interpretowania ludzkiego
poznania, potrafi wskazac i opisa¢ uwarunkowania (osobowe,
spoteczne oraz kulturowe) réznych poziomoéw poznania.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Wykazuje dbatos¢ o zachowanie standardow K_KO01
metodologicznych w badaniach nad procesami poznawczymi
K_02 Uczestniczy w debatach spotecznych K_K01
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
® Warunkowanie klasyczne
klasyczne eksperymenty |. Pawtowa, efekt placebo, odniesienia praktyczne (wywieranie
wptywu, fobie, marketing sensoryczny)
® Warunkowanie instrumentalne
badania J. Konorskiego, eksperyment O. Pfungsta, prawo efektu, badania B. Skinnera,
zachowania przesadne, kult cargo, uzaleznienia, marketing (shaping) poréwnanie
warunkowania klasycznego i instrumentalnego
® Pamiec
definicje (pamiec jako zdolnosc¢ i proces), metafory pamieci, rodzaje pamieci ze wzgledu na
czas przechowywania, pamiec sensoryczna, krotkotrwata i dtugotrwata, pamiec
deklaratywna i niedeklaratywna
® Pamiec operacyjna
model i badania Baddelaya, badania Cowana, aktualny stan badan
® Procesy pamieciowe
maty i duzy cykl pamieciowy Tulvinga, zapamietywanie, przechowywanie i odtwarzanie
® Pamiec autobiograficzna
cechy, wtasciwosci, formy i funkcje pamieci autobiograficznej, amnezja dziecieca, pamieé
fleszowa, fatszywe wspomnienia
@® Reprezentacje poznawcze
schemat, skrypt i rama, reprezentacje obrazowe, teoria podwadjnego kodowania, lingua
mentalis
® Pojecia
pojecia i kategorie, poglad klasyczny, probabilistyczny i egzemplarzowy
® Ztozone procesy poznawcze: myslenie i rozumowanie istota i rodzaje myslenia, operacje
umystowe
® Myslenie metaforyczne
typy i znaczenie metafor dla pojmowania rzeczywistos$ci, metafory a analogie
® Ztozone procesy poznawcze: zaburzenia myslenia
idee nadwartos$ciowe, urojenia, manipulacja i pranie mézgu
® Ztozone procesy poznawcze: rozwigzywanie probleméw
sytuacja problemowa, typy problemow, fazy rozwigzywania problemdw, znaczenie
whnioskowania przez analogie
® Ztozone procesy poznawcze: podejmowanie decyzji
sytuacja decyzyjna, subiektywne prawdopodobienstwo, strategie podejmowania decyzji
® Putapki podejmowania decyzji
decyzje oparte na iluzjach, praktyczne implikacje problemoéw decyzyjnych
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
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Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
Praca z tekstem kolokwium Ocenione kolokwium
W_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin Protokot
Praca z tekstem Kolokwium Ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 Analiza tekstu Praca pisemna Oceniony tekst pracy
pisemnej
u_02 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K_01 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
K_02 Dyskusja Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
VL. Kryteria oceny, wagi

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen

obcojezycznego (20%)

Zaliczenie wyktadu na podstawie egzaminu pisemnego (80%) i oceny analizy tekstu

Zaliczenie ¢wiczen: kolokwium 20%; prezentacja wybranych badan kognitywistycznych
30%; obecnos¢, aktywnosc¢ na zajeciach i ttumaczenie tekstu anglojezycznego 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Scholar.

Anderson, J.R. (1998). Uczenie sie i pamiec. Integracja zagadnien. Warszawa: WSiP. Maruszewski,
T. (2001). Psychologia poznania. Gdansk: GWP.
Necka, E., Orzechowski, J. Szymura, B., Wichary, S. (2020). Psychologia poznawcza. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.
Tyszka, T. (2010). Decyzje. Perspektywa psychologiczna i ekonomiczna. Warszawa: Wydawnictwo

Literatura uzupetniajaca

PWN.

Schacter, D.L. (2003). Siedem grzechow pamieci. Warszawa: PIW.

Chlewinski, Z. (1999). Umyst. Dynamiczna organizacja poje¢. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe

Chlewinski, Z., Grzywa, A. (1992). Urojeniowa wizja swiata. Warszawa: Wiedza Powszechna.
Piskorz, Z., Zaleskiewicz, T. (2003). Psychologia umystu. Gdarsk: GWP.
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Programowanie aplikacji Data Science w srodowisku
R

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Programming data science applications in R

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studidéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Krzysztof Pancerz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 3 5
laboratorium 30 3

| Wymagania wstepne | Podstawowe umiejetnosci w zakresie programowania

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z jezykiem R i srodowiskiem programistycznym

danych w sSrodowisku R

C2. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci uzycia jezyka R do przetwarzania i analizy

C3. Zapoznanie studenta/studentki z wybranymi pakietami srodowiska R

lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

wW_01 K_Wo03

Zna podstawowe metody programowania w srodowisku R

UMIEJETNOSCI

U 01 K_U02

Potrafi tworzy¢ proste programy komputerowe do rozwigzywania

typowych zadan

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01 Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_K01

programowania




IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Zatgcznik nr 5

NoupswNe

Wprowadzenie do jezyka R
Zintegrowane Srodowisko programistyczne RStudio
Przetwarzanie i analiza danych w srodowisku R
Wizualizacja danych w srodowisku R

Generowanie raportéw z wykorzystaniem pakietu knitr
Tworzenie REST APl z wykorzystaniem pakietu plumber
Tworzenie aplikacji webowych z wykorzystaniem pakietu Shiny

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwersatoryjny | kolokwium | ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami

éwiczen

VI. Kryteria oceny, wagi...

Ocena z wyktadu: kolokwium 100%

Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

VII. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Literatura uzupetniajaca

1.

P. Biecek: Przewodnik po pakiecie R. Oficyna Wydawnicza GiS, 2017.

2. M. Gagolewski: Programowanie w jezyku R. Analiza danych, obliczenia, symulacje. PWN,
2016.

3. N.Zumel, J. Mount: Practical Data Science with R. Manning Publications, 2019.
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KARTA PRZEDMIOTU

Zatgcznik nr 5

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Programowanie w jezyku Python 1

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Programming in Python 1

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Michat Kalisz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze sfownika)
wyktad 30 1 5
laboratorium 30 1

| Wymagania wstepne | brak

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z programowaniem komputerowym

C2. Zapoznanie studenta/studentki z podstawowymi jezyka Python

zadane problemy

C3. Wyrobienie u studenta umiejetnosci pisania programéw komputerowych rozwigzujacych

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W_01 K_WO03

Zna podstawy programowania w jezyku Python

UMIEJETNOSCI

U 01 K_U02

Potrafi tworzy¢ proste programy komputerowe do rozwigzywania

typowych zadan

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K _01 Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KOo1

programowania
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Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Wprowadzenie do programowania
2. Typy danych
3. Przeptyw sterowania (klauzule warunkowe, instrukcje iteracyjne)
4. Struktury danych (listy, stowniki, krotki, zbiory)
5. Funkcje
6. Klasy i obiekty
7. Pliki
8. Wyjatki
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwersatoryjny | kolokwium | ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
VI. Kryteria oceny, wagi...

Ocena z wyktadu: kolokwium 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie laboratorium.

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

E. Matthes, Python. Instrukcje dla programisty. Wydanie II, Helion 2020

Literatura uzupetniajaca

Literatura uzupetniajgca bedzie kazdorazowo podawana na zajeciach.

Literatura obcojezyczna wtasciwa dla tematyki programowania z wykorzystaniem jezyka Python.




KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu Programowanie w jezyku Python 2
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Programming in Python 2

Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina informatyka

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Michat Kalisz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze sfownika)
wyktad 30 2
laboratorium 30 2

| Wymagania wstepne | Podstawy programowania z wykorzystaniem jezyka Python.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Wyrobienie u studenta/studentki nawyku testowania kodu

C2. Zapoznanie studenta/studentki z rozporoszonym systemem kontroli wersji kodu

danych

C3. Zapoznanie studenta/studentki z podstawowymi pakietami data science wraz z wizualizacjg

lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

programowania

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W_01 Zna wybrane narzedzia programowania w Pythonie i zakres ich K_Wo03

zastosowania

UMIEJETNOSCI

U 01 Potrafi tworzy¢ proste i ztozone programy komputerowe do | K _U02

rozwigzywania typowych zadan

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01 Jest gotdéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KO01
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IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Testowanie kodu

Rozproszony system kontroli wersji kodu
Praca z API

Praca z pakietem Numpy

Praca z pakietem Pandas

Analiza danych

Wizualizacja danych

NoupswNe

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwersatoryjny | kolokwium | ocenione kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen

VI. Kryteria oceny, wagi...
Ocena z wyktadu: kolokwium 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

Warunkiem zaliczenia wyktadu i przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie laboratorium.

VII. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

E. Matthes, Python. Instrukcje dla programisty. Wydanie II, Helion 2020

Literatura uzupetniajgca

Literatura uzupetniajgca bedzie kazdorazowo podawana na zajeciach.

Literatura obcojezyczna witasciwa dla tematyki programowania z wykorzystaniem jezyka Python.
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Zatgcznik nr 5

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

(N Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Projekt popularyzatorski

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Science popularisation project

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studidéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr Andrzej Zykubek
Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
konwersatorium 30 5 2

Wymagania wstepne |

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Wyrobienie u uczestnikow nawyku promocji nauki

Zapoznanie uczestnikdw z metodami promocji nauki

. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowej K_W04,

dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji, w szczegélnosci
zagadnienia zwigzane z godnymi zaufania sztucznymi systemami
inteligentnymi oraz odpowiedzialnym uzyciem nowych technologii

UMIEJETNOSCI

U 01 Potrafi prezentowa¢ wyniki badan i aktualne rozwigzania K_U04, K_U05
technologiczne osobom niebedgcym specjalistami oraz bra¢ udziat w
debacie — przedstawiaé i oceniaé rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowaé o nich w formie pisemnej i ustnej

wiedzy naukowej

U 02 Potrafi planowacd i organizowac prace indywidualng i grupowg, | K_U06, K_UO07
wspotpracowad w ramach zespotu w zakresie popularyzacji

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K 01 Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz uznawania K_KO01
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znaczenia wiedzy (w szczegdlnosci opinii ekspertéw) w
rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych

K_02 Jest gotdw do podejmowania dziatai na rzecz popularyzacji wiedzy | K_K02
naukowe;j
\A Opis przedmiotu/ tresci programowe

W ramach przedmiotu przygotowywane sg przez studentdw grupowe projektu promujgce nauke —
w dziedzinie sztucznej inteligencji. Szczegoty dotyczace tresci projektédw realizowanych przez grupy
studentdow oraz formy promocji dostosowywane bedg do zainteresowan studentéw i

realizowanych na uczelni projektéw badawczych.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
UMIEJETNOSCI
U 01, Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
u_o02 projektu
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01, Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
K_02 projektu
VI. Kryteria oceny, wagi...

Wagi: Efekt koricowy 50%, ocena organizacji pracy w projekcie 25% , ocena

indywidualnego zaangazowanie w prace 25%



VILI. Obcigzenie praca studenta

Zatgcznik nr 5

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

30

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

P. Zabicki, E. Gizycka, Promosaurus. Poradnik promocji nauki, UJ, 2013

Literatura uzupetniajgca
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu Projekt programistyczny
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Programming project
Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina informatyka

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr
zamkniety ze stownika)

Punkty ECTS

laboratorium 30 5 4

| Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstaw programowania

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Podnisienie u studenta/studentki umiejetnosci programistycznych

C2. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci rozwigzywania praktycznych probleméw
programistycznych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdtowe;j K_Wo04
dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji
UMIEJETNOSCI
U o1 Potrafi tworzy¢ ztozone programy komputerowe do typowychi | K_U02
nietypowych zastosowan
U 02 Potrafi planowac i organizowac prace indywidualng i grupowg, | K_U06, K_U07
wspotpracowac w ramach zespotu w zakresie tworzenia
inteligentnych programow
u_03 K_U08
Potrafi planowac prace nad wtasnym rozwojem uwzgledniajac
potrzeby zwigzane z rozwigzywaniem ztozonych probleméw
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotéw do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia | K_K03




Zatgcznik nr 5

i wdrazania do uzytkowania sztucznych systemow inteligentnych i

wymagania tego od innych

V.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Projekt programistyczny majacy na celu ugruntowanie u studentéow/studentek
umiejetnosci programistycznych
2. Zadania realizowane podczas laboratorium mogg réznic sie z roku na rok i bedag

zdefiniowane w Scistym dialogu ze studentami.

3. Trescig tych zaje¢ moze by¢ nauka dodatkowych jezykdw programowania.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
UMIEJETNOSCI
U 01, Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
U 02 projektu
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01, Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Karta oceny projektu
K_02 projektu
VI. Kryteria oceny, wagi...
Wagi: Efekt koncowy 50%, ocena organizacji pracy w projekcie 25% , ocena
indywidualnego zaangazowanie w prace 25%
VII. Obciagzenie pracg studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90
VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Literatura dostosowana do tematyki realizowanych projektow zostanie podana na zajeciach

Literatura uzupetniajgca
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Przedsiebiorczosc

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Entrepreneurship

Kierunek studiow

Sztuczna inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina
Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

dr Piotr Mamcarz / dr Matgorzata Zak-Kulesza

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin

zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

warsztaty 15

Wymagania wstepne

Znajomosc jezyka polskiego (a dla grup w jez. ang.) na poziomie
komunikatywnym (A2). Rozumienie podstawowych pojec¢ zwigzanych z
pracq. Umiejetnos¢ zdefiniowania swoich potrzeb zwigzanych z rynkiem
pracy. Gotowos¢ do uczenia sie.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1) zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami w zakresie przedsiebiorczosci (np. cztowiek
przedsiebiorczy, organizacja, praca, postawa przedsiebiorcza, praca zespotowa, stres zawodowy,

rynek pracy, etyka biznesu);

2) doskonalenie narzedzi/sprawnosci przedsiebiorczych

3) ksztattowanie postaw i nawykéw zwigzanych z procesami dydaktycznymi i biznesowymi
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W _01 Prezentuje wybrane koncepcje i pojecia przedsigbiorczosci, rynku Uchwata Senatu KUL
pracy, kariery i jej planowania, pracy zespotowej, analizy zasobow z dnia 25.11.2021
karierowych. (858/1/3)

W_02 Prezentuje zasady planowania dziatalno$ci gospodarczej z Uchwata Senatu KUL
uwzglednieniem tworzenia projektu biznesowego i okre$lania z dnia 25.11.2021
kosztownosci i zyskownosci przedsiewziec. (858/1/3)

UMIEJETNOSCI

u_01 Tworzy zarys whasnej koncepciji Sciezki kariery z wykorzystaniem Uchwata Senatu KUL
wiedzy o zasobach wtasnych, realiach rynku pracy oraz na podstawie z dnia 25.11.2021
wiasnego pomystu na funkcjonowanie zawodowe. (858/1/3)

U 02 Wykorzystuje mechanizmy i narzedzia komunikacji interpersonalnej Uchwata Senatu KUL
oraz grupowej w dziataniach przedsigbiorczych z dnia 25.11.2021

(858/1/3)
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_01 Wykazuje zaangazowanie w realizacje zadan przedsiebiorczych, w tym | Uchwata Senatu KUL

indywidualnych i zespofowych z dnia 25.11.2021
(858/1/3)
K_02 Nawigzuje kontakty indywidualne i instytucjonalne niezbedne do Uchwata Senatu KUL
stworzenia sieci i networkingu z dnia 25.11.2021
(858/1/3)
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Rynek pracy — specyfika i wymagania
2. Poszukiwanie pracy: zrodta wiedzy i bariery
3. Projekt biznesowy cz 1. Wizja, misja i strategia organizacji (design thinking)
4.  Projekt biznesowy cz. 2. Analiza rynku: uwarunkowania mikro-

i makroekonomiczne, prawno-administracyjne, demograficzne, spoteczno-kulturowe i technologiczne funkcjonowania
rynkowego.
5. Projekt biznesowy cz. 3. Dopasowanie produktu/ustugi do wymogow i potrzeb rynku, definicja produktu i jego
pozycjonowanie na rynku, podstawy strategii kosztowe;.
6. Projekt biznesowy cz. 4. Planowanie wtasnej dziatalnosci gospodarczej: zaktadanie dziatalnosci i podstawy
zarzadzania.
7. Zaliczenie projektu koncowego (prezentacje projektéw biznesowych)

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Studium przypadku Prezentacja Karta oceny/Raport z
obserwacji
wW_02 Studium przypadku Prezentacja Karta oceny/Raport z
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obserwacji
UMIEJETNOSCI
U 01 Metoda problemowa Sprawozdanie Protokét / Wydruk / Plik
PBL (Problem-Based sprawozdania
Learning)
U 02 Praca w zespotach Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
K_02 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zgromadzenie przez studentow odpowiedniej liczby punktéw za:

1. Aktywne uczestnictwo w zajeciach (25%)

2. Wykonanie konkretnych zadan postawionych przez prowadzacego na
poszczegdlnych etapach realizacji programu zaje¢ (w tym testy i kolokwia
sprawdzajgce wiedze) (25%)

3. Realizacja projektu biznesowego (50%)

Kryteria oceny osiggnietych efektéw ksztatcenia

Zgromadzenie odpowiedniej liczby punktéw w 3 zakresach:

1. Aktywne uczestnictwo: 0-100 pkt., zaliczenie od 50 pkt.

2. Wykonanie zadan zleconych w trakcie realizacji programu: 0-100 pkt.,
Zaliczenie od 50 pkt.

3. Realizacja projektu biznesowego: 0-100 pkt. Zaliczenie od 70 pkt.

taczna minimalna liczba pkt. wymagana do zaliczenia przedmiotu: 170
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VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 15 godzin
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 15 godzin
VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Armstrong G., Kotler P. (2018). Marketing. Wprowadzenie. Gab
Cardona P., Rey C. (2009). Zarzgdzanie poprzez misje. Oficyna

Cieslik J. (2010). Przedsiebiorczos¢ dla ambitnych. Jak uruchomic wtasny biznes. [wersja online].
Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne <http://nowybiznes.edu.pl>

Gierszewska G., Romanowska M. (2017). Analiza strategiczna przedsiebiorstwa. PWE
Harrington-Mackin D. (2011). Budowanie zespotu: zestaw narzedzi. Rebis

Ingle B.R. (2015). Design thinking dla przedsiebiorcéw i matych firm. Potega myslenia projektowego w
codziennej pracy. HELION

Kotlorz D. (red.) (2011). Wspdtczesny rynek pracy. Wybrane problemy. Wydawnictwo Uniwersytetu
Ekonomicznego w Katowicach

Kozminski A.K., Piotrowski W. (2018). Zarzgdzanie. Teoria i praktyka. PWN

Krynska E., Kwiatkowski E. (2013). Podstawy wiedzy o rynku pracy. Wydawnictwo Uniwersytetu
tédzkiego

Niermeyer R. (2009). Umiejetnosci osobiste. Kadry, ptace i BHP. BECK
Pogorzelski J. (2009). Pozycjonowanie produktu. PWE
Pujer K. (red) (2016). Rynek pracy w Polsce — szanse i zagroZenia. Exante

Raport: Mtodzi na rynku pracy. Jak jej szukajq? Gdzie jq znajdujg?, [online], Absolvent.pl, Warszawa,
<https://swresearch.pl/pdf/raport mlodzi o rynku oracy SWR.pdf>

Wojewddzki Urzad Pracy w Lublinie (2017). 7 dni poszukiwania pracy. Poradnik, [online]
<https://www.kul.pl/files/971/7 dni_poszukiwania_pracy.pdf >

Wojewddzki Urzad Pracy w Warszawie (2016). Rodzaje umow przy podejmowaniu zatrudnienia.
Wojewddzki Urzad Pracy w Warszawie
<https://wupwarszawa.praca.gov.pl/documents/47726/695264/ABC%20um%C3%B3w%200%20prac
%C4%99/516aac3d-131c-4972-8b3b-35756a406549?t=1426760452000

Literatura uzupetniajgca

Dweck, C. (2017). Nowa psychologia sukcesu. Wydawnictwo: Muza.
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Godlewska-Majkowska, H. (red.) (2009). Przedsiebiorczos¢: jak zatozyc¢ i prowadzié wtasng firme.
Wydawnictwo: SGH.

Lisowska R., Ropega J. (2016). Przedsiebiorczosc¢ i zarzadzanie w matej i sredniej firmie. Wydawnictwo
Uniwersytetu tédzkiego.

Lubraniska A. (2017). Psychologia pracy - Podstawowe pojecia i zagadnienia. Wydawnictwo: Difin.

Rudkin Ingle, B. (2015). Design thinking dla przedsiebiorcéw i matych firm. Potega myslenia
projektowego w codziennej pracy. Wydawnictwo: Helion.

Skrzypek, J. (2014). Biznesplan w 10 krokach. Wydawnictwo Poltext.

Strycharczyk D., Clough P. (2017). Odpornos¢ psychiczna - Strategie i narzedzia rozwoju.
Wydawnictwo GWP.

Tokarski, A., Tokarski M., Waijcik J. (2017). Jak solidnie przygotowac profesjonalny biznesplan.
Wydawnictwo: CeDeWu.
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Nazwa przedmiotu Przetwarzanie informacji z wykorzystaniem
gtebokich sieci neuronowych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Information processing with deep learning
Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie) [
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz
Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 3
laboratorium 30 3

Wymagania wstepne

programowania w jezyku Python

Podstawy rachunku prawdopodobienstwa i algebry liniowej, podstawy

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z historig powstania gtebokich sieci neuronowych

C2. Zapoznanie studenta/studentki ze sposobem dziatania gtebokich sieci neuronowych

C3. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci programowania gtebokich sieci neuronowych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna i rozumie podstawowe teorie lezgce u podstaw maszynowego K_W02, K_ W03
uczenia oraz zakres zastosowania metod z nimi zwigzanych
UMIEJETNOSCI
U 01 K_U03
Potrafi dobra¢ odpowiednie metody i narzedzia z palety dostepnych
w ramach sztucznej inteligencji do rozwigzywania problemoéw i
wykonania praktycznych zadan
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KO01
automatyzacji rozumowan i automatycznego uczenia sie




Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
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Czym sg gtebokie sieci neuronowe

Historia rozwoju gtebokich sieci neuronowych
Sposdb dziatania gtebokiej sieci neuronowej
Architektury i modele gtebokich sieci neuronowych
Programowanie gtebokich sieci neuronowych

vk wnN e

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
wyktad konwersatoryjny, sprawozdania
dyskusja

UMIEJETNOSCI

U o1 Cwiczenia praktyczne, Kolokwium / Test / Sprawdzian | Protokdt / Wydruk / Plik
¢wiczenia komputerowe, pisemny sprawozdania
dyskusja
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K_01 Dyskusja, ¢wiczenia Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
komputerowe sprawozdania
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium jest warunkiem przystgpienia do egzaminu

Ocena z wyktadu: egzamin 100%

Ocena z laboratorium: wykonanie éwiczenn w ramach laboratorium 75%, aktywnos¢ w

dyskusji 25%

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120

VIII. Literatura

Literatura podstawowa
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1. M. Szeliga, Praktyczne uczenie maszynowe, Wydawnictwo Naukowe PWN 2019

Literatura uzupetniajgca

1. F.Chollet, Deep Learning. Praca z jezykiem Python i bibliotekg Keras, Helion 2019
2. L.G. Serrano: Grokking Machine Learning. Manning Publications, 2021.
3. M. Fenner, Uczenie maszynowe w Pythonie dla kazdego, Helion 2020
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Nazwa przedmiotu

Przetwarzanie jezyka naturalnego

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Natural language processing

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

prof. dr hab. Pawet Garbacz

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

15

laboratorium

30

| Wymagania wstepne

Podstawy programowania w jezyku Python

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z koncepcja przetwarzania jezyka naturalnego jako procesu
ztozonego i wieloetapowego

C2. Zapoznanie studenta/studentki z podstawowymi etapami przetwarzania jezyka naturalnego jak
segmentacja tekstu, lematyzacja, stemowanie, tokenizacja, rozpoznawanie czesci mowy,
rozpoznawanie nazw wtasnych, wektoryzacja tekstu

ztozonych

C3. Zapoznanie studenta/studentki ze statystycznymi metodami analizy znacznia stéw i wyrazen

C4. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci uzycia pakietéw programistycznych (np. NLTK,
spaCy, czy sklearn) do przetwarzania jezyka naturalnego

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Zna i rozumie podstawowe metody komputerowego K_Wo03
przetwarzania jezyka naturalnego
UMIEJETNOSCI
U 01 Potrafi zastosowac w programach komputerowych K_U02, K_U03
podstawowe algorytmy przetwarzania jezyka naturalnego i
dobra¢ algorytm do problemu
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U 02 Potrafi planowac i organizowac prace indywidualng i grupowg, | K_U06, K_U07
wspotpracowaé w ramach zespotu w zakresie przetwarzania
jezyka naturalnego

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotéw do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia | K_KO03
i wdrazania do uzytkowania sztucznych systemoéw inteligentnych i
wymagania tego od innych

<

Opis przedmiotu/ tresci programowe

Przetwarzanie jezyka naturalnego jako proces ztozony i wieloetapowy
Segmentacja (tokenizacja) tekstu

Stemowanie i lematyzacja tokendw

Rozpoznawanie czesci mowy (PoS)

Rozpoznawanie nazw wtasnych i ich kategorii (NER)

Wektoryzacja tekstu

Statystyczne metody analizy znaczenia stéw (TFiDF, LSA, LDiA)
Technika word2vec

Pakiety NLTK, spaCy i sklearn

LoNOU R WNPRE

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Wyktad konwencjonalny, Egzamin Protokét

wyktad konwersatoryjny

UMIEJETNOSCI

u_o1, Cwiczenia komputerowe, kontrolowane wykonanie plik z éwiczeniami
u_02 éwiczen
KOMPETENCJE SPOtECZNE
K_01 Cwiczenia komputerowe kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
¢wiczen
VI. Kryteria oceny, wagi...

Ocena z wyktadu: kolokwium 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 45

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 75
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VIII. Literatura

Literatura podstawowa

H. Lane, C. Howard, H. M. Hapke, Przetwarzanie jezyka naturalnego w akcji, Wydawnictwo
Naukowe PWN 2021

Literatura uzupetniajaca
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KARTA PRZEDMIOTU
Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

I. DANE PODSTAWOWE

Nazwa przedmiotu Rachunek prawdopodobienistwa i rozumowania
statystyczne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim PROBABILITY THEORY AND STATISTICAL
REASONING

Kierunek studiow SZTUCZNA INTELIGENCJA

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) STACJONARNE

Dyscyplina Filozofia

Jezyk wyktadowy POLSKI

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | O. PROF. DR HAB. MARCIN TKACZYK

Forma zajec Liczba godzin semestr Punkty ECTS
wyktad 30 Il 6
¢wiczenia 30 Il

Wymagania wstepne Znajomos¢ matematyki na poziomie szkoty sredniej.

Il. CELE KSZTALCENIA

C1 Zapoznanie studenta z gtdwnymi pojeciami i twierdzeniami rachunku prawdopodobienstwa.
C2. Wyrobienie u studenta umiejetnosci rozwigzywania typowych zadan z rachunku
prawdopodobienstwa.

lll. EFEKTY KSZTALCENIA

Symbol Opis efektu przedmiotowego Odniesienie do
efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student rozumie podstawowe pojecia teorii W02, W04, W05
prawdopodobienistwa.
wW_02 Student zna podstawowe twierdzenia teorii W02, W04, W05

prawdopodobienistwa i wybrane dowody tych twierdzen.
UMIEJETNOSCI

U 02 Student umie rozwigzywac proste zadania z rachunku uos5, Uo6
prawdopodobienstwa.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

IV. TRESCI PROGRAMOWE
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01. Wybrane wiadomosci z teorii mnogosci, teorii miary i teorii liczb.

02. Analiza doswiadczenia losowego i konstrukcja przestrzeni probabilistycznej.
03. Aksjomatyczna teoria prawdopodobieristwa.
04. Interpretacje prawdopodobienistwa.

05. Modele prawdopodobienistwa: klasyczny, przeliczalny, geometryczny i bukmacherski.
06. Prawdopodobienstwo warunkowe i twierdzenie Bayesa.

07. Niezalezno$¢ zdarzen i schemat Bernoullego.
08. Wybrane wiadomosci o zmiennych losowych, ich parametrach i rozktadach.
09. Wybrane wiadomosci o twierdzeniach granicznych.

10. Wybrane wiadomosci o wnioskowaniach statystycznych.

V. METODY REALIZACJI | WERYFIKACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji

WIEDZA

wW_01 wyktad konwencjonalny egzamin pisemny protokot

W_02 wyktad konwencjonalny egzamin pisemny protokot

UMIEJETNOSCI

U 02 ¢wiczenia praktyczne aktywnos¢ podczas zajeé, protokot

sprawdziany pisemne,
egzamin pisemny

VI. KRYTERIA OCENY

Cwiczenia. Warunkiem wystarczajgcym uzyskania oceny niedostatecznej (2.0) i niezaliczenia jest spetnienie

co najmniej jednego podanego warunku. Warunkiem koniecznym i wystarczajgcym uzyskania okreslone;j

oceny pozytywnej (3.0 lub wyziszej) jest spetnienie wszystkich warunkéw wskazanych dla tej oceny.

Wyznaczanie zadan i ocena ich wykonania nalezg do prowadzacego zajecia.

warunki

ocenapnjeobecnosci o . sprawdziany

W semestrze aktywnosc¢ na zajeciach praca domowa tacznie

2.0 >3 powazne uchybienia powazne uchybienia <50%
3.0 <3 co najwyzej drobne uchybienia co najwyzej drobne uchybienia >50%, <60%
3.5 <3 co najwyzej drobne uchybienia co najwyzej drobne uchybienia >60%, <70%
4.0 <3 wzorowa wzorowa >70%, <80%
4.5 <3 wzorowa wzorowa >80%, <90%

5.0 <3 wzorowa wzorowa >90%

Wyktad. Warunkami koniecznymi przystgpienia do egzaminu sg co najwyzej trzykrotna nieobecnos¢ na

wykfadzie oraz zaliczenie éwiczen z oceng co najmniej dostateczng (3.0). Ocena korncowa nalezy do

egzaminujacego i zalezy od stopnia samodzielnego wykonania zadan egzaminacyjnych w wyznaczonym

czasie zgodnie z poniiszg tabelg z tym, Ze nieusprawiedliwiona nieobecno$¢ na egzaminie oraz

niezachowanie dyscypliny egzaminu sg warunkami wystarczajgcymi uzyskania oceny niedostatecznej (2.0).
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ocena ocena wykonania zadan egzaminacyjnych
2.0 <50%
3.0 >50%, <60%
35 >60%, <70%
4.0 >70%, <80%
4.5 >80%, <90%
5.0 >90%

VII. OBCIAZENIE STUDENTA PRACA

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120

VIII. LITERATURA

Literatura podstawowa

J. Jakubowski, R. Sztencel (2006), Rachunek prawdopodobieristwa dla (prawie) kazdego, Warszawa.
J. Jakubowski, R. Sztencel (2010), Wstep do teorii prawdopodobieristwa, Warszawa.

T. Childers (2013), Philosophy and Probability, Oxford.

Literatura uzupetniajaca

H. Poincaré (1896), Calcul des Probabilités, Paris.

F. P. Ramsey (1926), Truth and Probability, London.

H. Reichenbach (1949), The Theory of Probability, Berkeley.

A. N. Kolmogorov (1950), Foundations of Probability, New York.

T. Fine (1973), Theories of Probability, Waltham MA.

B. de Finetti (1974-1975), Theory of Probability, t. 1-2, New York.

R. Carnap (1950), Logical Foundations of Probability, Chicago.

P. Roeper & H. Leblanc (1999), Probability Theory and Probability Logic, Toronto.

D. Gillies (2000), Philosophical Theories of Probability, London.

M. C. Galavotti (2005), Philosophical Introduction to Probability, Stanford.

A. Eagle (2010), Philosophy of Probability: Contemporary Readings, London.

P. Billingslay (2012), Probability and Measure, Hoboken NJ.

A. Hajek & C. Hitchcock red. (2016), The Oxford Handbook of Probability and Philosophy, Oxford.
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Nazwa przedmiotu

Seminarium - Bazy wiedzy i automatyczne

whnioskowanie

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Seminar - Knowledge bases and automated

reasoning

Kierunek studiéw

Sztuczna Inteligencja

Poziom studidéw (I, I, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Pawet Garbacz

Forma zajec (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

seminarium 60

V, VI

4

Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstawowych zagadnien reprezentacji wiedzy

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przygotowanie pracy dyplomowej.

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna zasady przygotowania i publikacji tekstu naukowego K_Wo04
UMIEJETNOSCI
U 01 posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu programowania K U02
B komputera w sztucznej inteligencji a
U 02 Potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze z zakresu sztucznej K_Uo4
inteligencji, formutowac problemy badawcze w tym obszarze oraz K U06
przekazywac wyniki badan w formie prezentacji i prac pisemnych B
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i dostepnych K_KO01
zrédet informac;ji
V. Opis przedmiotu/ tresci programowe

W ramach seminarium studenci przygotuja prace dyplomowe
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)

WIEDZA
W_01 | Praca dyplomowa | Ocena pracy | Recenzja
UMIEJETNOSCI
U o1 Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
U 02 Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 | Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
VL. Kryteria oceny, wagi...

Praca dyplomowa — 100%

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

literatura dostanie wskazana w zaleznosci od tematéw prac licencjackich

Literatura uzupetniajaca
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l. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Seminarium - Humanistyczne i spoteczne
aspekty sztucznej inteligencji

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Seminar - Human and social aspects of artificial
intelligence

Kierunek studidéw

Sztuczna Inteligencja

Poziom studidéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Piotr Kulicki
Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
seminarium 60 V, VI 4

Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstawowych zagadnien reprezentacji wiedzy

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przygotowanie pracy dyplomowej.

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna zasady przygotowania i publikacji tekstu naukowego K_Wo04
UMIEJETNOSCI
U 01 posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu programowania K U02
B komputera w sztucznej inteligencji a
U 02 Potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze z zakresu sztucznej K_Uo4
inteligencji, formutowac problemy badawcze w tym obszarze oraz K U06
przekazywac wyniki badan w formie prezentacji i prac pisemnych B
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i dostepnych K_KO01
zrédet informac;ji
V. Opis przedmiotu/ tresci programowe

W ramach seminarium studenci przygotuja prace dyplomowe
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)

WIEDZA
W_01 | Praca dyplomowa | Ocena pracy | Recenzja
UMIEJETNOSCI
U o1 Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
U 02 Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 | Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
VL. Kryteria oceny, wagi...

Praca dyplomowa — 100%

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

literatura dostanie wskazana w zaleznosci od tematéw prac licencjackich

Literatura uzupetniajaca




KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

maszynowego

Seminarium - Metody i zastosowania uczenia

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Seminar - Methods and applications of machine

learning
Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studidéw (I, Il, jednolite magisterskie) I
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr
zamkniety ze stownika)

Punkty ECTS

seminarium

60 V, VI

4

Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstawowych zagadnien reprezentacji wiedzy

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przygotowanie pracy dyplomowej.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Zna zasady przygotowania i publikacji tekstu naukowego K_Wo04
UMIEJETNOSCI
U 01 posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu programowania K U02
B komputera w sztucznej inteligencji a
U 02 Potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze z zakresu sztucznej K_Uo4
inteligencji, formutowac problemy badawcze w tym obszarze oraz K U06
przekazywac wyniki badan w formie prezentacji i prac pisemnych B
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i dostepnych K_KO01
zrédet informac;ji
V. Opis przedmiotu/ tresci programowe

W ramach seminarium studenci przygotuja prace dyplomowe
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)

WIEDZA
W_01 | Praca dyplomowa | Ocena pracy | Recenzja
UMIEJETNOSCI
U o1 Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
U 02 Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 | Praca dyplomowa Ocena pracy Recenzja
VL. Kryteria oceny, wagi...

Praca dyplomowa — 100%

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

literatura dostanie wskazana w zaleznosci od tematéw prac licencjackich

Literatura uzupetniajaca
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Sztuczna inteligencja w sztuce

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Artificial Intelligence in art

Kierunek studiow Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Robert Trypuz

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr
zamkniety ze stownika)

Punkty ECTS

konwersatorium 30 4

Wymagania wstepne

sieci neuronowych

Podstawowa umiejetnos¢ programowania, rozumienie zasad dziatania

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studentdw z technikami artystycznymi bazujgcymi na sztucznej inteligencji i
wybranymi dzietami stworzonymi za pomocg systeméw sztucznych

C2. Zachecenie studentéw do ekspresji artystycznej z wykorzystaniem sztucznych systemow
inteligentnych

C3. Refleksja nad kreatywnoscig

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 K_Wo01
Zna i rozumie fakty i zjawiska dotyczgce dziatania twérczego ludzi w
kontekscie wykorzystania sztucznych systemdw inteligentnych w
sztuce
W_02 K_W04
Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu teorii i praktyki
sztucznej inteligencji w odniesieniu do dziatan artystycznych
W_03 K_WO06
Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego
UMIEJETNOSCI
U 01 | Potrafi wykorzystujgc posiadang wiedze formutowadé i rozwigzywaé K_U01
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problemy teoretyczne dotyczgce zastosowania sztucznych systemoéw
inteligentnych
u_02 Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_U04
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji
u_03 Potrafi bra¢ udziat w debacie — przedstawiaé i ocenia¢ rézne opiniei | K_UO05
stanowiska oraz dyskutowac o nich w formie pisemnej i ustnej, w
szczegdlnosci w zakresie sztucznej inteligencji i nowych technologii
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 K_K01
Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu
zastosowan sztucznej inteligencji w sztuce
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Dziatalnosé twdrcza cztowieka a automatyzacja
2. Wprowadzenie do generative deep learning
3. Przyktady generowania tekstu, muzyki i obrazéw
4. Technika DeepDream
5. Neural style transfer
6. Variantional autoncoders (VAE)
7. Generative adversarial networks (GAN)
8. GPT3 w generowaniu tekstu
9. Przykfady dziet generowanych przez sztuczng inteligencje i ich odbiér publiczny
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01, Wyktad konwersatoryjny, kolokwium poprawione kolokwium
W_02, dyskusja
W_03
UMIEJETNOSCI
U 01, Cwiczenia komputerowe, kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
u_o0z, dyskusja ¢wiczen
u_03
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K 01 Cwiczenia komputerowe, kontrolowane wykonanie plik z ¢wiczeniami
dyskusja ¢wiczen
VI. Kryteria oceny, wagi...

Kolokwium/kolokwia 50%, wykonane ¢wiczenia 50%
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Materiaty z zajec

Dokumentacja omawianych programéw komputerowych

Literatura uzupetniajgca

1. D. Foster, Generative Deep Learning: Teaching Machines to Paint, Write, Compose, and

Play, O'Reilly 2019

2. F.Chollet, Deep Learning. Praca z jezykiem Python i bibliotekg Keras, Helion 2019
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Specyfikacja logiczna i logika programowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Logical specification and logic of programming

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Piotr Kulicki

Forma zajec (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin semestr Punkty ECTS

konwersatorium

30 4 3

Wymagania wstepne

Znajomos¢ logiki zdan i logiki predykatéw, podstawowa umiejetnosc
programowania

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki z logiczng strukturg programoéow komputerowych

C2. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci zapisu programu komputerowego jako zbioru

aksjomatéw
C3. Wyrobienie u studenta/studentki umiejetnosci dowodzenia poprawnosci programéw
komputerowych
M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 K_Wo01
Zna i rozumie fakty i zjawiska dotyczgce proceséw sekwencyjnych
oraz logicznej teorii takich proceséw
W_02 K_W04
Zna i rozumie zagadnienia z zakresu wykorzystania narzedzi
logicznych do opisu i weryfikacji programéw komputerowych w
teorii i praktyce sztucznej inteligencji
W_03 K_WO06
Zna i rozumie podstawowe logiczne i jezykowe uwarunkowania
tworzenia i wprowadzania do uzytkowania sztucznych systeméw
inteligentnych
UMIEJETNOSCI




Zatgcznik nr 5

U 01 Potrafi wykorzystujgc posiadang wiedze formutowadé i rozwigzywaé K_U01
problemy teoretyczne dotyczace weryfikacji poprawnosci dziatania
programéw komputerowych, w szczegdlnosci stanowigcych
elementy sztucznych systeméw inteligentnych
u_02 Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_U04
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji
u_03 Potrafi bra¢ udziat w debacie — przedstawiaé i ocenia¢ rézne opiniei | K_UO05
stanowiska oraz dyskutowac o nich w formie pisemnej i ustnej, w
szczegdlnosci w zakresie sztucznej inteligencji i nowych technologii
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 K_KO01
Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu
specyfikacji logicznej i logiki programowania
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Metody specyfikacji programéw komputerowych
2. Program komputerowy jako zbiér aksjomatéw
3. Dowodzenie poprawnosci programow komputerowych
V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01, wyktad konwersatoryjny, kolokwium, ocenione kolokwium
W_02, ¢wiczenia praktyczne,
W_03 dyskusja
UMIEJETNOSCI
U 01, ¢wiczenia praktyczne, kolokwium, obserwacja ocenione kolokwium,
U _02, dyskusja karta oceny
U 03
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 ¢wiczenia praktyczne, obserwacja karta oceny
dyskusja
VI. Kryteria oceny, wagi...

Kolokwium/kolokwia 50%, wykonane ¢wiczenia 50%

VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60




Zatgcznik nr 5

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

M. Ben-Ari, Logika matematyczna w informatyce, PWN, 2006

Literatura uzupetniajaca

1. G. Mirkowska, A. Salwicki, Logika algorytmiczna dla programistow, WNT, 1994
2. A.W. Mostowski, Z. Pawlak, Logika dla inzynieréw, Wydawnictwo Naukowe PWN 1970
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Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Spoteczny wptyw Sztucznej Inteligencji

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Societal Impact of Artificial Intelligence

Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

prof. Ewa Agnieszka Lekka-Kowalik

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr

zamkniety ze stownika)

Punkty ECTS

konwersatorium 30 6

Wymagania wstepne | Cho¢ bierna znajomos¢ angielskiego pozadana

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1: Zapoznanie studentdw ze spotecznymi konsekwencjami rozwoju sztucznej inteligencji i

zwigzanymi z tym kontrowersjami.

C2: Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania i analizowania kontrowersji zwigzanych z wdrazaniem

sztucznej inteligencji w réznych obszarach zycia spotecznego.

C3: Ksztattowanie postawy spotecznej odpowiedzialnosci za rozwdj i stosowanie sztucznej

inteligencji oraz inicjowanie debat spotecznych na ten temat.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

Symbol

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do
efektu kierunkowego

WIEDZA

W_01

Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdtowej
dotyczacej teorii i praktyki sztucznej inteligencji, w szczegélnosci
zagadnienia zwigzane ze spotecznym wptywem sztucznej inteligencji

K_WO04

W_02

Zna i rozumie fundamentalne dylematy zwigzane z tworzeniem i
wprowadzaniem do uzytkowania nowych technologii, a szczegdlnie
sztucznych systemoéw inteligentnych

K_WO05

UMIEJETNOSCI

u_o1

Potrafi wykorzystujac posiadang wiedze formutowac i rozwigzywacd
problemy teoretyczne dotyczace zastosowania sztucznych systeméw
inteligentnych

K_uo1




Zatgcznik nr 5

u_02

Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji i
prezentowac wyniki badan i aktualne rozwigzania technologiczne
osobom niebedgcym specjalistami w tej dziedzinie oraz bra¢ udziat w
debacie — przedstawiaé i oceniaé rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowaé o nich w formie pisemnej i ustnej, w szczegdlnosci w
zakresie spotecznego wptywu technologii

K_U04, K_U05

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

Jest gotow do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia
i wdrazania do uzytkowania sztucznych systemodw inteligentnych i
wymagania tego od innych

K_K03

V.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe:

1. Sztuczna inteligencja: definicja — historia — inspiracje — oczekiwania.
2. Deklaracja z Asilomar o aksjologicznym wymiarze rozwoju sztucznej inteligencji.
3. Spoteczne skutki automatyzacji.
4. Sztuczna inteligencja a wartosci.
5. Sprawczos¢ i odpowiedzialnosé w systemach hybrydowych (cztowiek + sztuczna
inteligencja).
6. Sztuczne podmioty inteligentne jako autonomiczne podmioty sprawcze i odpowiedzialne.
7. Sztuczna inteligencja w mediach spotecznosciowych.
8. Interakcja i komunikacja miedzy cztowiekiem i sztuczng inteligencjg jako odrebnymi
podmiotami sprawczymi.
9. Etyczne dylematy wokot sztucznej inteligencji w réznych obszarach zycia (wybrane w
dyskusji ze studentami)
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentaciji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Dyskusja kierowana, praca | Prezentacja, praca pisemna | Protokét, prezentacja,
z tekstem praca pisemna
W_02 Dyskusja kierowana, praca | Prezentacja, praca pisemna | Protokét, prezentacja,
z tekstem, case studies, praca pisemna
burza mézgéw
UMIEJETNOSCI
U 01 Dyskusja kierowana, case Prezentacja, praca pisemna | Protokdt, prezentacja,
studies, praca pisemna
U 02 Case studies, dyskusja Prezentacja, praca pisemna | Protokdt, prezentacja,
kierowana, burza mézgéw praca pisemena
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 | Dyskusja, odgrywanie rdl | Obserwacja Raport z obserwacji
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Kryteria oceny, wagi

Dostateczny:

Wiedza: Student regularnie uczeszcza na zajecia, posiada pewng wiedze na temat wptywu rozwoju i

wykorzystania sztucznej inteligencji na sfere spoteczng,i, rozumie kluczowe pojecia i kontrowersje

zwigzane ze sztuczng inteligencja; dostrzega problemy wptywu sztucznej inteligencji na

spoteczenstwo i wartosci. Umiejetnosci: z pomoca wyktadowcy student potrafi zrekonstruowac

omawiane problemy, znalez¢ informacje niezbedne do przygotowania prezentacji i referatu; jednakze

prezentacja i praca pisemna ma niejasng strukture i argumentacje; brak oryginalnych pomystow;

Kompetencje spoteczne: Student wspétpracuje z innymi studentami w dyskusjach, ale nie wnosi

oryginalnych uwag, dostrzega kontrowersje i koniecznos$¢ brania odpowiedzialnosci za konsekwencje

rozwoju sztucznej inteligencji, ale nie potrafi wskaza¢ mozliwosci dziatania.

Dobry:

Wiedza: Student regularnie uczeszcza na zajecia, ma bardzo dobrg znajomos¢ kluczowych
pojec i problemdw zwigzanych z wptywem sztucznej inteligencji na spoteczenstwo i
srodowisko, potrafi prezentowad i krytykowaé gtdwne poglady w debatach oraz wskazywac
ich filozoficzne podstawy; dostrzega problemy dotyczgce rozwoju i aplikacji sztucznej
inteligencji i wptywu na spoteczenstwo i wartosci.

Umiejetnosci: Student potrafi znalez¢ oryginalne informacje na temat sztucznej inteligenc;ji;
potrafi znalez¢ oryginalny temat artykutu, przedstawia prezentacje/referat na wazny temat;
praca jest napisana przejrzyscie, ma dobrg strukture i argumentacje potrafi wskazac
instytucje i dokumenty zajmujace sie omawiang problematykg;

Kompetencje spoteczne: Student potrafi znajdowac i analizowac nowe kontrowersje w
debatach na temat sztucznej inteligencji, chetnie angazuje sie w dyskusje na temat
spotecznych i etycznych konsekwencji rozwoju i aplikacji sztucznej inteligencji, formutuje
oryginalne uwagi; przyjmuje osobistg odpowiedzialnos$¢ za wartosci zwigzane z rozwojem i
aplikacjg sztucznej inteligencji oraz potrafi wskaza¢ mozliwe dziatania zwigzane z tg
odpowiedzialnoscia.

Bardzo dobry:

Wiedza: Student posiada szerokg wiedze z zakresu zagadnien historycznych i aktualnych w
debatach na temat sztucznej inteligencji, zna instytucje i dokumenty zwigzane z rozwojem i
aplikacjg sztucznej inteligencji, dostrzega stabosci i zalety pogladdéw zaangazowanych w
debaty;

Umiejetnosci: Student potrafi odnalez¢ w zrédtach tradycyjnych i cyfrowych oryginalne i
aktualne informacje dotyczgce debat nad sztuczng inteligencjg, potrafi znalez¢ nowe
kontrowersje, przygotowuje twdrczg prezentacje oraz prace spetniajgce podstawowe
wymagania artykutu naukowego

Kompetencje spoteczne: Student szuka nowych kontrowersji i formutuje rozwigzania,
przyjmuje osobistg odpowiedzialnosé za wartosci zwigzane z rozwojem i aplikacjg sztucznej
inteligencji oraz potrafi wskazaé mozliwe dziatania zwigzane z tg odpowiedzialnoscia, takze
ewentualng baze instytucjonalna.
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Wagi: Obecnos¢ i zaangazowanie w dyskusje: 20%; prezentacja na uzgodniony temat: 30%;
Praca pisemna na wybrany temat: 50%.

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Asilomar Al Principles, https://futureoflife.org/2017/08/11/ai-principles/.

Dignum, V., ,,Responsible artificial intelligence: Designing Al for human values”,
https://www.itu.int/dms _pub/itu-s/opb/journal/S-JOURNAL-ICTF.VOL1-2018-1-PO1-PDF-E.pdf.
Kaplan, J., Sztuczna inteligencja: Co kazdy powinien wiedzie¢, Warszawa 2019.

Yudkowsky, E., “Artificial Intelligence as a Positive and Negative Factor in Global Risk.”

In Global Catastrophic Risks, N. Bostrom, M. Cirkovi¢ (eds), New York 2008, 308-345.

Ponadto dla kazdego z obszaréw zastosowan sztucznej inteligencji bedzie podawana odrebna
pozycja.

Literatura uzupetniajaca

Boden, M, Fulmanski P., Sztuczna inteligencja: Jej natura i przysztosé, £t6dz 2020.

Fortuna, P. Optimum. Idea cyberpsychologii pozytywnej, PWN 2021.

Kornacki, J., Sztuczna inteligencja w odczarowanym swiecie, ,Filozofia i Nauka, 8 (1) (2020), 9-29.
Lekka-Kowalik, A., Morality in the Al World, “Law and Business” 1(2021), 44-49.

Sztuczna inteligencja: co to jest i jakie ma zastosowania?,
https://www.europarl.europa.eu/news/pl/headlines/society/20200827ST085804/sztuczna-
inteligencja-co-to-jest-i-jakie-ma-zastosowania

Walsh, T., To Zyje! : sztuczna inteligencja od logicznego fortepianu po zabdjcze roboty, Warszawa
2018.

Wieczorek, K. T., Jedrzejko, P., ,Sumienie maszyny? Sztuczna inteligencja i problem
odpowiedzialnosci moralnej”, ,Er(r)go” (Katowice), 42 (2021), 15-34.

Znalezienie literatury do tematu jest elementem zadan dla studentéw i podlega ewaluac;ji.




KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

I Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Statystyka Bayesowska i elementy algebry

liniowej

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Bayesian statistics and elements of linear

algebra

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Dr Piotr Lipski

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

30

3

¢wiczenia

30

3

| Wymagania wstepne | Podstawy rachunku prawdopodobieristwa

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie studenta/studentki ze statystykg bayesowska

C2. Zapoznanie studenta/studentki z podstawowymi pojeciami statystki bayesowskiej i wyrobienie
u studenta/studentki praktycznych umiejetnosci ich uzywania

C3. Wyrobienie u studenta/studentki myslenia bayesowskiego, czyli postawy testowania
przekonan i hipotez pod kgtem tego, jak dobrze wyjasniajg one rzeczywistosc

C4 Zapoznanie studenta z podstawami algebry liniowej i analizy matematycznej

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
w_01 Zna i rozumie probabilistyczne wyjasnienie tworzenia K_Wo01
przekonan
W_02 Zna i rozumie podstawowe teorie lezgce u podstaw maszynowego K_W02, K_WO03
uczenia sie oraz zakres zastosowania metod z nimi zwigzanych
UMIEJETNOSCI
U 01 K_U01
Potrafi formutowac¢ problemy teoretyczne dotyczace istoty
sztucznych systemodw inteligentnych
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U 02 Potrafi dobra¢ odpowiednie metody do rozwigzywania problemdw K_U03
U 03 K_Uo4
Potrafi komunikowa¢ sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej
terminologii z zakresu statystyki Bayesowskiej i algebry liniowej
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KO01
statystyki Bayesowskiej i algebry liniowej
V. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Czym jest statystyka bayesowska
2. Prawdopodobienstwo bayesowskie i twierdzenie Bayesa
3. Estymacja parametrow
4. Testowanie hipotez
5. Pochodne funkcji
6. Skalary, wektory, macierze i tensory
7. Operacja na tensorach
V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01, Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
W_02 wyktad konwersatoryjny, sprawozdania
dyskusja
UMIEJETNOSCI
U o1, Cwiczenia praktyczne, Kolokwium / Test / Sprawdzian | Protokot / Wydruk / Plik
u_02, dyskusja pisemny sprawozdania
u_03
KOMPETENCJE SPOtECZNE
K_01 Dyskusja Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
sprawozdania
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium jest warunkiem przystgpienia do egzaminu

Ocena z wyktadu: egzamin 100%

Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczern w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%
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VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1.

K.A. Stroud i D. J. Booth, Matematyka od zera dla inzyniera, wydanie VI, Petla 2013

Literatura uzupetniajgca

1. W. Kurt, Statystyka Bayesowska na wesoto, Wydawnictwo Naukowe PWN 2020
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Zatgcznik nr 5

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

I Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Teoretyczne podstawy reprezentacji wiedzy

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Theoretical foundations of knowledge
representation

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie)

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Pawet Garbacz

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 2 6
¢wiczenia 30 2

Wymagania wstepne

Znajomos¢ logiki formalnej obejmujaca klasyczny rachunek predykatow
oraz logiki ogdlnej w zakresie teorii pojec i klasyfikacji

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

rzeczywistosci "zrozumiatego" dla maszyn

C1. Zapoznanie studenta/studentki z koncepcjg reprezentacja wiedzy jako tworzenia modelu

C2. Zapoznanie studenta/studentki z logika opisowa oraz jezykami reprezentacji wiedzy

C3. Zapoznanie studenta/studentki z jezykiem kwerend SPARQL

C4. Wyrobienie u studenta/studentki myslenia ontologicznego

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
Odniesienie do
Symbol Opis efekt dmiot
ymbo pis elektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
w_01 Zna i rozumie sposoby w jaki cztowiek reprezentuje wiedze w K_Wo01
systemach komputerowych
W_02 Zna i rozumie podstawowe teorie lezgce u podstaw reprezentacji K_W02, K_WO03
wiedzy oraz zakres zastosowania metod z nimi zwigzanych
UMIEJETNOSCI
U o1 Potrafi dobra¢ odpowiednie metody i narzedzia reprezentacji wiedzy | K_UQ3
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| do rozwigzywania problemodw i wykonania praktycznych zadan |
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie K_KO01
reprezentacji wiedzy
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Podstawowe pojecia i dystynkcje semiotyczne
2. Reprezentacja wiedzy jako tworzenie modelu rzeczywistosci "zrozumiatego" dla maszyn
3. Logika opisowa
4. Jezykireprezentacji wiedzy: RDF, RDFS, OWL i SKOS
5. Jezyk kwerend SPARQL
6. Zasady FAIR
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01, Wyktad konwencjonalny, Egzamin / Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
W_02 wyktad konwersatoryjny, sprawozdania
dyskusja
UMIEJETNOSCI
U o1, Cwiczenia praktyczne, Kolokwium / Test / Sprawdzian | Protokdt / Wydruk / Plik
U _02 dyskusja pisemny sprawozdania
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Dyskusja Zaliczenie ustne Protokot / Wydruk / Plik
sprawozdania
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium jest warunkiem przystgpienia do egzaminu
Ocena z wyktadu: egzamin 100%
Ocena z laboratorium: wykonanie ¢wiczen w ramach laboratorium 50%, kolokwium 50%

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 60
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120

VIII. Literatura

Literatura podstawowa
1. K. Goczyta, Ontologie w systemach informatycznych, Akademicka Oficyna Wydawnicza




Zatgcznik nr 5

EXIT 2013

2. Jean-Baptiste Lamy, Ontologies with Python, Programming OWL 2.0, Ontologies with
Python and Owlready2, Apress 2021

3. F.Baader, D. L. McGuinness, D. Nardi, P. F. Patel-Schneider, The Description Logic
Handbook: Theory, Implementation, and Applications, Cambridge University Press 2007

4. Rekomendacja W3C dla jezykédw RDF, RDFS i OWL

5. Dokumentacja RDFLib

6. https://www.go-fair.org/fair-principles/

Literatura uzupetniajaca
1. K. Ajdukiewicz, Logika pragmatyczna, Wydawnictwo PWN
2. T. Kotarbinski, Elementy teorii poznania, logiki formalnej i metodologii nauk, Zaktad

Narodowy im. Ossolinskich 1990
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Transhumanizm
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Transhumanism
Kierunek studiéw Sztuczna Inteligencja
Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) I
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | prof. Ewa Agnieszka Lekka-Kowalik

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

konwersatorium 30 6 3

Wymagania wstepne | Podstawowe kompetencje z zakresu etyki

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1: Zapoznanie studentéw z historig i gtéwnymi ideami transhumanizmu i kierunkami pokrewnymi

C2: Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania i analizowania kontrowersji zwigzanych z wdrazaniem
transhumanistycznych postulatéw

C3: Ksztattowanie postawy odpowiedzialnosci za konsekwencje postepu technonauki i rozwoju
sztucznej inteligencji oraz inicjowanie debat spotecznych na ten temat

M. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 K_Wo04

Zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdtowej
dotyczgcej teorii i praktyki sztucznej inteligencji, w szczegélnosci
zagadnienia zwigzane z transhumanizmem

W_02 Zna i rozumie fundamentalne dylematy zwigzane z tworzeniem i K_W05
wprowadzaniem do uzytkowania nowych technologii, a szczegélnie
systemdw bezposredniego wspomagania cztowieka

UMIEJETNOSCI

u o1 Potrafi wykorzystujac posiadang wiedze formutowac i rozwigzywacé K_Uo01
problemy teoretyczne dotyczace zastosowania sztucznych systeméw
inteligentnych

U 02 Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej K_U04, K_U05
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji i
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prezentowac wyniki badan i aktualne rozwigzania technologiczne
osobom niebedgcym specjalistami w tej dziedzinie oraz bra¢ udziat w
debacie — przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowaé o nich w formie pisemnej i ustnej, w szczegdlnosci w
zakresie spotecznego wptywu technologii

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K 01 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki w odniesieniu do tworzenia | K_KO3
i wdrazania do uzytkowania sztucznych systemow inteligentnych i
wymagania tego od innych
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Geneza terminu ,,transhumanizm”, jego definicje i desygnaty.
2. Zrédta idei transhuumanistycznych.
3. Nurty transhumanizmu

4. Instytucje i dokumenty ideowe transhumanizmu.

5. Gtéwne idee transhumanistyczne i ich filozoficzne podstawy (m.in. doskonalenie cztowieka,
osobliwosc¢ technologiczna, mocna sztuczna inteligencja, wartosci transhumanistyczne, singleton,

kolonizacja kosmosu).
6. Transhumanizm jako utopia i jako ideologia.

7. Kontrowersje wokat konsekwencji wdrazania postulatéw transhumanizmu.
8. Krytyka transhumanizmu: transhumanizm jako pseudonauka oraz zagrozenie dla cztowieka i
cywilizacji.

9. Transhumanizm na tle nurtéw pokrewnych.
10. Postulaty transhumanizmu a rozumienie szczescia i dobrego zycia

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Dyskusja kierowana, praca | Prezentacja, praca pisemna | Protokdt, prezentacja,
z tekstem, praca pisemna
W_02 Dyskusja kierowana, praca | Prezentacja, praca pisemna | Protokédt, prezentacja,
z tekstem, case studies, praca pisemna
burza mdzgoéw
UMIEJETNOSCI
U o1 Dyskusja kierowana, case Prezentacja, praca pisemna | Protokdf, prezentacja,
studies, praca pisemna
u_02 Case studies, dyskusja Prezentacja, praca pisemna | Protokdt, prezentacja,
kierowana, burza mézgéw praca pisemna
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 | Dyskusja, odgrywanie rol Obserwacja | Raport z obserwacji
VI. Kryteria oceny, wagi...

Dostateczny:
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Wiedza: Student regularnie uczeszcza na zajecia, posiada pewng wiedze na temat transhumanizmu i
potrafi wskazac przynajmniej niektére jego filozoficzne podstawy, rozumie kluczowe pojecia i
kontrowersje zwigzane z transhumanizmem; dostrzega problemy dotyczgce rozwoju nauki i techniki
oraz jego wptywu na spoteczenstwa i wartosci. Umiejetnosci: z pomocg wyktadédwcy student potrafi
przeanalizowaé¢ omawiane problemy, znalez¢ informacje niezbedne do przygotowania prezentacji i
referatu; jednakze prezentacja i praca pisemna ma niejasng strukture i argumentacje; brak
oryginalnych pomystow; Kompetencje spoteczne: Student wspdtpracuje z innymi studentami w
dyskusjach, ale nie wnosi oryginalnych uwag, dostrzega kontrowersje i koniecznos¢ brania
odpowiedzialnosci za postep technonaukowy, ale nie zna dokumentdw go regulujacych.

Dobry:

Wiedza: Student regularnie uczeszcza na zajecia, ma bardzo dobrg znajomos¢ kluczowych pojec i
problemoéw debat transhumanistycznych, potrafi prezentowac i krytykowa¢ gtéwne poglady w tych
debatach oraz wskazywac ich filozoficzne podstawy; dostrzega problemy dotyczace postepu
technonaukowego i jego wptywu na spoteczenstwo i wartosci.

Umiejetnosci: Student potrafi znalez¢é oryginalne informacje na temat transhumanizmu; potrafi
znalez¢ oryginalny temat artykutu, przedstawia prezentacje/referat na wazny temat; praca jest
napisana przejrzyscie, ma dobrg strukture i argumentacje potrafi wskazaé instytucje i dokumenty
zajmujace sie omawiang problematyka;

Kompetencje spoteczne: Student potrafi znajdowac i analizowa¢ nowe kontrowersje w debatach na
temat transhumanizmu, chetnie angazuje sie w dyskusje na temat spotecznych i etycznych
konsekwencji postepu technonaukowego, formutuje oryginalne uwagi; przyjmuje osobistg
odpowiedzialno$¢ za wartosci zwigzane z rozwojem technonauki.

Bardzo dobry:

Wiedza: Student posiada szerokg wiedze z zakresu pojec oraz zagadnien historycznych i aktualnych w
debatach transhumanistycznych, zna instytucje i dokumenty zwigzane z transhumanizmem,
dostrzega stabosci i zalety pogladéw zaangazowanych w te debaty;

Umiejetnosci: Student potrafi odnalez¢ w zrédtach tradycyjnych i cyfrowych oryginalne i aktualne
informacje dotyczace debat transhumanistycznych, potrafi znalez¢ nowe kontrowersje, przygotowuje
twdrczg prezentacje oraz prace spetniajgce podstawowe wymagania artykutu naukowego
Kompetencje spoteczne: Student szuka nowych kontrowersji i formutuje rozwigzania, przyjmuje
osobistg odpowiedzialno$¢ za postep technonaukowy i wartosci moralne/spoteczne, na ktére ma on
wplyw.

Wagi: Obecnos¢ i zaangazowanie w dyskusje: 20%; prezentacja na uzgodniony temat: 30%
Praca pisemna na wybrany temat: 50%.

VII. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60
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VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Bostrom, Nick, History of Transhumanist Thought, ,,JJournal of Evolution and Technology”, 1
(2005) s.1-25

Garbowski, M. Transhumanizm. Geneza — zatozenia — krytyka, ,,Ethos” nr 3(111), 2015

Hotub, G., Duchlinski, P., Wprowadzenie. Pomigdzy transhumanizmem a biokonserwatyzmem [w:]
G.Hotub, P. Duchlinski (red.) Ulepszanie cztowieka. Perspektywa filozoficzna, Krakow 2018.

Kurzweil, R., Nadchodzi osobliwos¢. Kiedy cztowiek przekroczy granice biologii, Warszawa 2013.
More, M., Vita-More, N. (red.), Transhumanist Reader, Hoboken 2013.

Sorgner, S., On Transhumanism, Filadelfia 2020.

Dla szczegotowych zagadnien beda wskazywane dodatkowe artykuty.

Literatura uzupetniajaca

Adamski, Tomasz, Transhumanizm — miedzy utopiq, biotechnologiq a gnoza, ,,Roczniki Teologii
Moralnej”, 4(59), 2012, ss. 105-129

Bostrom, Nick, i in., Transhumanist FAQ, 1999,
http://www.transhumanism.org/index.php/WTA/more/659/

Bostrom, Nick, Introduction — The Transhumanist FAQ: A General Introduction, [w:] Calvin
Mercer, Derek F. Maher, (Eds.), Transhumanism and the Body: The World Religions Speaks,
Palgrave: Macmillan, New York 2014.

Duchlinski P., G. Hotub, Ulepszanie moralne cztowieka. Perspektywa filozoficzna, Krakow 2019.
Duchlinski, Piotr, Hotub, G, Ulepszanie poznawcze cztowieka : perspektywa filozoficzna, Krakow
2021

Hotub, G., Ulepszanie czlowieka - fikcja czy rzeczywistos¢? : argumenty, krytyka poszukiwanie
plaszczyzny dialogu, Krakoéw 2018.

Ferrando, F., Philosophical Posthumanism, New York 2019.

Fuller, S., Lipinska,V,The Proactionary Imperative. A Foundation for Transhumanism, London
2014.

Tom ,, Transhumanizm”, ,,Ethos” nr 3(111), 2015.

Zwolinski, Andrzej, Transhumanizm, Poznan 2018.

Znalezienie dodatkowej literatury do poszczegdlnych tematdw jest czgscig przygotowania
prezentacji i podlega ocenie.
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KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Tutoring

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Tutoring

Kierunek studiéw Sztuczna inteligencja
Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Filozofia

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr Justyna Herda

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

warsztaty 15 Il 1

Wymagania wstepne | Znajomos¢ jezyka polskiego (a dla grup w jez. ang.) na poziomie
komunikatywnym (A2). Rozumienie podstawowych pojec¢ zwigzanych z
pracq. Umiejetnos¢ zdefiniowania swoich potrzeb zwigzanych z rynkiem
pracy. Gotowos¢ do uczenia sie.

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1) zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami w zakresie tutoringu (np. cele
edukacyjne, metody uczenia sie, zarzgdzanie sobg w czasie, stawianie sobie celéw
rozwojowych);

2) rozwdéj talentdw i poznawanie narzedzi tutoringowych

3) ksztattowanie postaw i nawykéw zwigzanych z procesami edukacyjnymi
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego Polskiej Ramy
kwalifikacji
WIEDZA
Un_T_W_01 | Prezentuje wybrane koncepcje i pojecia w zakresie zarzadzania P6S_WK3
czasem i projektem oraz psychologii stresu.
Un_T_W_02 | Posiada podstawowg wiedze w zakresie tutoringu P6S_WK3
UMIEJETNOSCI
Un_T_U_01 | Dokonuje samooceny w zakresie zasobow i talentéw oraz potrafi P6S_UU1
dopasowac je do okre$lonych sytuacji
Un_T U 02 | Umie w sposodb zrozumiaty komunikowad sie z grupg oraz P6S UU1
wyrazac swoje zdanie w sposdb asertywny
Un_T _U_03 | Potrafi formutowac cele dydaktyczne oraz potrafi P6S_UU1
wykorzystaé metody uczenia sie aby te cele osiggnac
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Un_T K 01 | Wykazuje zaangazowanie w realizacje zadan dydaktycznych, wtym | P6S_KO3
indywidualnych i zespotowych
Un_T_K 02 | Doskonalii uzupetnia wiedze, umiejetnosci, postawy i narzedzia (w | P6S_KO3
tym ICT) niezbedne do osiggania zatozonych celéw dydaktycznych
(Lifelong oraz Lifewide Learning).
\A Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Podstawy tutoringu
2. Okreslanie celéw edukacyjnych
3. Znaczenie talentéw w rozwoju osobistym
4. Komunikacja i autoprezentacja (Elevator pitch)
5. Praca zespotowa: dynamika grupy, komunikacja zwrotna, synergie i bariery
6. Przygotowanie projektéow dydaktycznych (active, experience-based learning)
7. Zarzadzanie czasem
8. Radzenie sobie ze stresem
9. Zaliczenie projektu koncowego (prezentacje projektéw dydaktycznych)

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol efektu Meto.dy dydaktyczne Metf)dy weryfikacji Sposo.by dokumentacji
(lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
Un T W 01 Studium przypadku Prezentacja Karta oceny/Raport z
obserwacji
Un_T_W_02 Dyskusja, studium Prezentacja Karta oceny/Raport z
przypadku, analiza obserwacji
literatury
UMIEJETNOSCI
Un T U 01 Gra dydaktyczna Test Wyniki testu
Un T U 02 Praca w zespotach Obserwacja Karta oceny pracy w
grupie
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Un T U 03 Metoda problemowa | Sprawdzenie umiejetnosci Karta oceny/Raport z
PBL (Problem-Based praktycznych obserwacji
Learning)
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Un T K 01 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
Un_T K 02 Metoda projektu Przygotowanie / wykonanie | Karta oceny projektu
projektu
VI. Kryteria oceny, wagi...

Zgromadzenie przez studentow odpowiedniej liczby punktéw za:

1. Aktywne uczestnictwo w zajeciach (25%)

2. Wykonanie konkretnych zadan postawionych przez prowadzacego na
poszczegdlnych etapach realizacji programu zajec (w tym testy i kolokwia
sprawdzajgce wiedze) (25%)

3. Realizacja projektu dydaktycznego (50%)

Kryteria oceny osiggnietych efektéw ksztatcenia

Zgromadzenie odpowiedniej liczby punktéw w 3 zakresach:

1. Aktywne uczestnictwo: 0-100 pkt., zaliczenie od 50 pkt.

2. Wykonanie zadan zleconych w trakcie realizacji programu: 0-100 pkt.,
Zaliczenie od 50 pkt.

3. Realizacja projektu dydaktycznego: 0-100 pkt. Zaliczenie od 70 pkt.

taczna minimalna liczba pkt. wymagana do zaliczenia przedmiotu: 170
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

15 godzin

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

15 godzin

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Ankersen R. (2014). Kopalnie talentéw. Sine Qua Non

Clayton M. (2012). Zarzgdzanie stresem czyli jak sobie radzi¢ w trudnych sytuacjach. Wydawnictwo

Samo Sedno

Davis M., McKay M., Fanning P. (2017). Sztuka skutecznego porozumiewania sie. Gdanskie

Wydawnictwo Psychologiczne

Heszen 1. (2016). Psychologia stresu. PWN

Maddux R.B. (2006). Budowanie zespotfu. Onepress

Maj-Osytek M. (2014). Komunikacja niewerbalna. Autoprezentacja, relacje, mowa ciata. Samo

sedno.

Niermeyer R. (2009). Umiejetnosci osobiste. Kadry, ptace i BHP. BECK

Rzepka B. (2016). Work-life balance. Jak osiggngc¢ réwnowage w pracy i w Zyciu. Wydawnictwo

One Press

Szczepanik R. (2001). Budowanie zespotu. Organizacja szkoler team building i wypraw incentive.

Onepress

Tracy B. (2011). Zarzgdzanie czasem. HELION

Literatura uzupetniajaca

Klein, G. (2010). Sztuka podejmowania decyzji. Dlaczego madrzy ludzie dokonujg ztych wyboréw.

Wydawnictwo: Onepress.

Leary M. (2017). Wywieranie wrazenia. Strategie autoprezentacji. Wydawnictwo: GWP.

Smoétka, P. (2016). Kompetencje spoteczne. Metody pomiaru i doskonalenia umiejetnosci
interpersonalnych. Wydawnictwo: Wolters Kluwer
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Nazwa przedmiotu

Wprowadzenie do neuronauki poznawczej

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Introduction to Cognitive Neuroscience

Kierunek studiéw

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) | stopien
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina psychologia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr Pawet Strézak

Forma zajeé (katalog
zamkniety ze
stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

30

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu biologicznych mechanizmoéw zachowania i
psychologii proceséw poznawczych

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1: Przedstawienie podstawowych zagadnien z zakresu wiedzy o procesach poznawczych u
cztowieka, wypracowanej na gruncie neuronauki poznawczej

procesow

C2: Przekazanie wiedzy z zakresu anatomii i elektrofizjologii mézgu, metod badania mdzgu oraz
procesow poznawczych, ze szczegdlnym uwzglednieniem neurobiologicznych podstaw tych

C3: Wprowadzenie w problematyke wnioskowania o przebiegu proceséw poznawczych u
cztowieka w oparciu o elektrofizjologiczne i obrazowe metody badania mdzgu

lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W_01 Posiada wiedze dotyczgcg mdzgowych proceséw lezgcych u K_wWo1

podtoza proceséw poznawczych cztowieka
W_02 Zna i rozumie terminologie neurobiologiczng, psychologiczngi | K W01

psychofizjologiczng dotyczaca proceséow poznawczych

UMIEJETNOSCI

U 01 | Potrafi wykorzystaé¢ wiedze teoretyczng z zakresu neuronauki K_U01
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poznawczej do analizowania przebiegu proceséw K_Uo4
poznawczych u cztowieka
U _02 Potrafi wskazac i opisa¢ neurobiologiczne, psychologiczne i K_Uo1
psychofizjologiczne uwarunkowania zdolnosci poznawczych u
cztowieka
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K_01 Rozumie znaczenie uwarunkowan neurobiologicznych dla K_KO1

procesow poznawczych u cztowieka oraz wykazuje gotowos¢
poszerzania wiedzy w tym zakresie

K_02 Wykazuje gotowosc¢ do realizacji celéw zawodowych i K_KO01
naukowych z uwzglednieniem wiedzy o funkcjonowaniu
ludzkiego mozgu

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Zagadnienia wstepne: status metodologiczny i geneza neuronauki poznawczej

2. Komérki nerwowe i dziatanie synaps: budowa neurondw, przewodnictwo nerwowe, wtasciwosci
i rodzaje synaps, transmisja synaptyczna

3. Podstawy anatomii uktadu nerwowego: centralny i obwodowy uktad nerwowy, rdzen kregowy,
mozgowie, kora mdzgowa

4. Metody badania mdzgu: poglady na lokalizacje czynnosci w mdzgu, elektroencefalografia (EEG),
metody tomograficzne

5. Percepcja wzrokowa: oko i siatkéwka, neuronalne podtoze widzenia, slepowidzenie, neuronalne
podstawy uwagi wzrokowej

6. Uwaga przestrzenna: czym jest uwaga?, Slepota bezuwagowa i $lepota na zmiany, metody
badania uwagi, neuronalne podstawy uwagi

7. Percepcja stuchowa: uktad stuchowy, kodowanie i przetwarzanie informacji stuchowej,
wskazoéwki wizualne w percepcji stuchowej, percepcja muzyki

8. Sterowanie ruchem i dziataniem: czucie somatyczne, rola ptatéw czotowych w sterowaniu
ruchem i dziataniem; eksperymenty Libeta i Haynes’a — czy posiadamy wolng wole?

9. Produkcja i percepcja mowy: fenomen ludzkiej mowy, czy zwierzeta postugujg sie mowga?,
percepcja gtosu i mowy, zaburzenia produkcji i percepcji mowy

10. Czytanie, pisanie i przetwarzanie liczb: fenomen czytania i pisania u cztowieka, deficyty w
czytaniu i pisaniu, fenomen przetwarzania liczb, przestrzenna reprezentacja liczb w umysle
cztowieka

11. Pamiec: pamiec krdtkotrwata i operacyjna, pamie¢ dtugotrwata, amnezje, rola hipokampa,
przysrodkowego ptata skroniowego i kory przedczotowej w zapamietywaniu

12. Funkcje wykonawcze: definicja funkcji wykonawczych jako ztozonych proceséw kontrolnych,
badanie funkcji wykonawczych, specjalizacja kory przedczotowej, wykonywanie wielu czynnosci
jednoczesnie i przetaczanie sie miedzy zadaniami

13. Swiadomo$¢: neurobiologia na tropie $wiadomosci, dlaczego ludzie nie mieliby zyé bez udziatu
Swiadomosci?, neuronalne korelaty Swiadomosci, wykonywanie czynnosci niewymagajgcych
Swiadomosci (agenci zombie)

14. Procesy emocjonalne i spoteczne: spoteczna neuronauka poznawcza, emocje, somatyczne
reakcje na emocje, odczytywanie stanéw mentalnych, zachowania antyspoteczne

15. Procesy rozwoju i plastycznosci mozgu: spdr ,natura czy wychowanie”, strukturalny i
funkcjonalny rozwéj moézgu, oddziatywanie gendw i Srodowiska, wiedza wrodzona i instynkt,
plastyczno$é mozgu
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin pisemny Test
W_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin pisemny Test
UMIEJETNOSCI
U 01 Wyktad konwencjonalny Egzamin pisemny Test
U 02 Wyktad konwencjonalny Egzamin pisemny Test
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Wyktad konwencjonalny Egzamin pisemny Test
K_02 Wyktad konwencjonalny Egzamin pisemny Test

VI. Kryteria oceny, wagi

Ocena z egzaminu (w zaleznosci od odsetka poprawnych odpowiedzi udzielonych w tescie
egzaminacyjnym): 2,0 (0%-50%); 3,0 (52,5%-60%); 3,5 (62,5%-70%); 4,0 (72,5%-80%); 4,5 (82,5%-
90%); 5,0 (92,5%-100%)

Ocena z ¢wiczen: $rednia wazona z ocen uzyskanych z kolokwium (60%), prezentacji (30%) i oceny
dyskusji (10%)

VII. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. Jaskowski, P. (2009). Neuronauka poznawcza. Jak moézg tworzy umyst. Warszawa: Vizja Press & IT.
2. Ward, J. (2010). The Student's Guide to Cognitive Neuroscience. Second Edition. Hove and New
York: Psychology Press.

Literatura uzupetniajaca

1. Jagodzinska, M. (2008). Psychologia pamieci. Badania, teorie, zastosowania. Gliwice:
Wydawnictwo Helion.

2. Koch, C. (2008). Neurobiologia na tropie swiadomosci. Warszawa: Wydawnictwa Uniwersytetu
Warszawskiego.

3. Pinker, S. (2005). Tabula rasa. Spory o nature ludzka. Gdansk: Gdarskie Wydawnictwo
Psychologiczne.

4. Ward, J. (2012). The Student's Guide to Social Neuroscience. Hove and New York: Psychology
Press.
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Nazwa przedmiotu

Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Introduction to Artificial Intelligence

Kierunek studiow

Sztuczna Inteligencja

Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie) [

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina filozofia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

dr hab. inz. Krzysztof Pancerz

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin semestr

Punkty ECTS

wyktad

30 1

3

| Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstawowych zagadnien z matematyki.

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie z podstawami teoretycznymi oraz dylematami i uwarunkowaniami sztucznych
systemow inteligentnych.

C2. Zapoznanie z podstawami dziatania wybranych metod i algorytmow sztucznej inteligencji oraz
ich zastosowaniami.

C3. Ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania problemoéw przy wykorzystaniu wybranych metod i
algorytmow sztucznej inteligencji.

C4. Wyrobienie krytycznej postawy wobec popularnonaukowych publikacji dotyczacych sztucznej
inteligencji.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéow kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

W_01 Zna i rozumie dziatanie wybranych metod i algorytmow K_Wo01
sztucznej inteligenc;ji.

W_02 Zna i rozumie podstawy teoretyczne wybranych metod i K_W02
algorytmow sztucznej inteligencji.

W_03 Zna i rozumie podstawowe dylematy zwigzane z tworzeniemi | K_WO05
wprowadzaniem do uzytkowania sztucznych systemow
inteligentnych.

W_04 Zna i rozumie techniczne, ekonomiczne, prawne i etyczne K_WO06
uwarunkowania zwigzane z tworzeniem i wprowadzaniem do
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uzytkowania sztucznych systemow inteligentnych.

UMIEJETNOSCI

U 01 Potrafi formutowac i rozwigzywac problemy teoretyczne K_Uo1
dotyczace istoty i zastosowania sztucznych systemow
inteligentnych.

U 02 Potrafi komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej K_Uo4
terminologii z zakresu teorii i praktyki sztucznej inteligencji.
U 03 Potrafi na bazie uzyskanej wiedzy okresli¢ wtasne pole K_U08
zainteresowan w obrebie zagadnien sztucznej inteligencji.
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
K_01 Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz K_KO01

rozpowszechnionych pogladdéw na temat sztucznej inteligencji.

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
e Podstawowe zagadnienia sztucznej inteligencji.
e Uczenie maszynowe. Grupowanie danych. Klasyfikacja danych.
e Uczenie gtebokie.
e  Odkrywanie wiedzy z danych.
e Przeszukiwanie przestrzeni standw.
e Podejscia inspirowane biologicznie.
o  Whnioskowanie.
e Automaty komodrkowe.
e Obliczenia niekonwencjonalne.
V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentaciji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01, Wyktad konwencjonalny Egzamin Arkusze z egzaminami
W_02,
W_03,
W_04
UMIEJETNOSCI
U 01, Zadania praktyczne Egzamin Arkusze z egzaminami
u_02,
u_03
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Zadanie praktyczne Egzamin Arkusze z egzaminami
VI. Kryteria oceny

Dla kazdego efektu uczenia sie:

e 3.0- otrzymanie 50-59% punktow z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.
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3.5 — otrzymanie 60-69% punktow z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.

4.0 — otrzymanie 70-79% punktéw z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.

4.5 — otrzymanie 80-89% punktéw z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.

5.0 — otrzymanie 90-100% punktow z pytan teoretycznych/zadan praktycznych przypisanych
do efektu uczenia sie.

Ocena koncowa jest srednig arytmetyczng ocen czgstkowych za kazdy efekt uczenia sie pod

warunkiem, ze wszystkie oceny czgstkowe sg ocenami pozytywnymi.

VILI. Obcigzenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Flasinski M.: Wstep do sztucznej inteligencji. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2011.

Rutkowski, L.: Metody i techniki sztucznej inteligencji. Wydawnictwo Naukowe PWN, War-
szawa, 2005.

Literatura uzupetniajgca

Arabas J.: Wyktady z algorytmdw ewolucyjnych. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, War-
szawa, 2004.

Biatynicki-Birula I., Biatynicka-Birula I.: Modelowanie rzeczywistosci — jak w komputerze
przeglada sie Swiat. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2007.

Szeliga M.: Praktyczne uczenie maszynowe. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2019.

Wakulicz-Deja, A. i in.: Systemy ekspertowe. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, War-
szawa, 2018.

Wierzchon S.T.: Sztuczne systemy immunologiczne. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT,
Warszawa, 2001.




