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SWIAT WIRTUALNY
JAKO NOWY PRZEDMIOT FILOZOFII PRZYRODY

Ksigdz Profesor Zygmunt Hajduk uwaza, ze mozna wymieni¢ caly szereg
problemoéw natury filozoficznej rozpatrywanych z obrebu nauk biologicz-
nych, z teorii wzglednosci czy z teorii mikro§wiata'. Warto tez wspomnieé
o intensywnym rozwoju techniki, szczegdlnie komputerowej, ktora, wywie-
rajagc ogromny wplyw na rozwdj nauk przyrodniczych, przyczynia si¢ do
nowego, szerszego spojrzenia na rzeczywisto$¢. Cho¢ w klasycznej filozofii
przyrody podkresla si¢ przedmiotowe odniesienia jedynie do rzeczywistosci
materialnej, to wspomniany rozwdj nauk przyrodniczych i techniki wymusza
refleksj¢ nad rozszerzeniem obszaru badan podejmowanych w ramach wspot-
czesnej filozofii przyrody. Nadto, skoro filozofi¢ przyrody traktuje si¢ jako
refleksje filozoficzng nad rzeczywistoScig przyrodniczg otaczajgcg czlowie-
ka i konsekwentnie — za jej przedmiot uznaje si¢ przyrode, Kosmos, czyli
wszystko, co mozemy poznawac¢ za pomoca naszych zmystow posrednio lub
bezposrednio®, to w tym kontekscie zasadne jest zauwazenie rzeczywistosci,
jaka jest $wiat wirtualny, i wlaczenie go do badan podejmowanych przez
filozofa przyrody.
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1. OKRESLENIE SWIATA WIRTUALNEGO

Pierwszego argumentu na rzecz nowego przedmiotu badan dla filozofa
przyrody warto szuka¢ w samym okresleniu $wiata wirtualnego.

Wirtualnos¢ jest pojeciem wystepujacym w literaturze w roznych kontek-
stach: potocznym, technicznym, psychologicznym i filozoficznym®. To, co
taczy wspomniane ujgcia, zawarte jest w angielskich stowach virtual 1 virtua-
lity, wyrazajacych to, co jest potencjalne, pozorne, nierzeczywiste, poten-
cjalnie istniejgce, a takze — skuteczne. Taki tez sens czgsto nadawany jest nie
tylko takim pojeciom jak ,,wirtualnos$c¢”, ale takze ,,rzeczywistos¢ wirtualna”,
»Swiat wirtualny”, ,,cyberprzestrzen”, a nawet — ,,cybersiec¢”.

Kiedy méwimy ,,rzeczywistos¢ wirtualna”, to nie tylko podkreslamy ist-
nienie rzeczywisto$ci potencjalnej, ale takze istnienie jakiej§ innej rzeczy-
wistos$ci niz empiryczna, dostepna w poznaniu zmystowym. Jesli tak, to war-
to przesledzi¢ relacje zachodzace migdzy ré6znymi rodzajami rzeczywistosci.
W tym celu pomocne moze by¢ wyrdznienie ich trzech rodzajow: rzeczy-
wisto$¢ ,,sama w sobie”, rzeczywistos¢ empiryczna i potencjalna. Przyjmuje
si¢, ze rzeczywisto$¢ ,,sama w sobie” — ktorej pojecie wprowadzono na tere-
nie filozofii — istnieje poza zasiggiem obserwatora’. Stanowi ona 0gét rzeczy
istniejacych obiektywnie, niezaleznie od podmiotu poznajacego i niezaleznie
od prob jej opisu. Jest wigc to rzeczywistos¢ obiektywna. Tymczasem rzeczy-
wisto$¢ empiryczna jest dostgpna w ograniczonym zakresie obserwatorowi,
poznawalna zmystami, obserwowalna dzigki instrumentom stosowanym na
danym etapie rozwoju nauki i dostarczajaca nam wiedzy, stanowiac podsta-
we do tworzenia teorii i odkrywania praw nig rzadzacych. [ wreszcie rzeczy-
wistos¢ potencjalna — to ta, co do ktorej jesteSmy przekonani, ze moze za-
istnie¢, moze si¢ zaktualizowac. Jej podstawowa cecha, czyli potencjalnos¢,
przybliza nas do idei $wiata wirtualnego. Z powyzszego widac, ze rzeczy-
wisto$¢ to nie zwykta arytmetyczna suma wspomnianych rodzajow rzeczy-
wisto$ci. Tak przyjete rozszerzenie rozumienia rzeczywisto$ci uwalnia nas
od ograniczen poznawczych i otwiera na obszary niedost¢pne jeszcze przy
dzisiejszym stanie nauki i techniki.

3 Na ten temat szerzej pisatam w pracy: A. Latawiec, Uwagi w sprawie wirtualnosci,
»Studia Philosophiae Christianae” 40 (2004), nr 2, s. 279-291.

*1. Kant, Krytyka praktycznego rozumu, Warszawa 1984, s. 168-169 — warto w tym
miejscu odwotaé si¢ do pojecia ,,rzeczy samej w sobie”.
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W tym miejscu warto jeszcze przypomnie¢ propozycje R. Ingardena, ktory
sugeruje wprowadzenie okre$lenia quasi-rzeczywisto§¢. Mianem tym obej-
muje on ten obszar rzeczywistosci, ktory jest wytworzony przez cztowieka,
stanowiac znamienny sktadnik $wiata otaczajacego czlowieka’. Jednoczesnie
autor podkresla, ze cho¢ niekoniecznie wytwory dziatalnosci cztowieka (cho-
dzi gtownie o dzieta sztuki) sg rzeczywiste w takim samym sensie, jak ota-
czajacy cztowieka Swiat przyrody, to jednak w jaki$ sposob istniejg, wchodzac
w sktad $wiata, w ktorym cztowiek zyje®. A zatem, mowiac o rzeczywistosci
jakkolwiek pojetej, a wigc o Swiecie cztowieka, nie mozna pomija¢ obszaru
jego dziatalno$ci 1 wytworow (gldwnie kultury i techniki). Nadto autor ten
uczula czytelnikow, ze moéwiac o wytworach ludzkiej dziatalnos$ci, nie mozna
pozostawaé jedynie pod wplywem psychologizmu czy relatywizmu psycho-
logicznego, prowadzacego do przekonania, ze wytwory takie to jedynie wy-
obrazenia czy co$ psychicznego. Jest to uproszczenie o tyle, ze wszelkie
przedmioty traktowane jako co$ psychicznego, ,,byltyby w nas samych, a nie
w $wiecie dookota nas”’. Pojawiaja sie one cztowiekowi jako element $wiata
otaczajacego, $wiata ,,materialno-psychicznego”, cho¢ istnienie tego elementu
nie jest tak oczywiste, jak istnienie bytdw materialnych czy psychicznych®.
A zatem, pominigcie tej quasi-rzeczywistos$ci jest niedopatrzeniem rowniez z tej
racji, ze pod jej wplywem si¢ zmieniamy, jesteSmy przez nig ksztaltowani.

Analiza uj¢¢ kontekstowych pojecia wirtualnos$ci, rzeczywisto$ci wirtual-
nej i $wiata wirtualnego oraz przyblizenie istoty wspomnianych typow rze-
czywistosci, umozliwia usunigcie szeregu niejednoznacznosci i wskazanie na
roznice interpretacyjne prowadzace do szeregu zafalszowan. Powyzsze uwa-
gi pozwalaja mi sformutowac nastepujace okreslenie:

Swiat wirtualny’ to obraz rzeczywistosci kreowany lub odkrywany przez
czlowieka na drodze symulacji intelektualnej lub techniczne;j.

Tak pojety §wiat wirtualny (obraz) jest efektem dziatania cztowieka. Ow
swiat (obraz) powstaje w procesie symulacji intelektualnej, czyli w mozgu
czlowieka, badz technicznej, czyli np. w komputerze. Nadto w procesie sy-
mulacji (nasladowania) zawsze zaktada si¢ odniesienie do jakiego$ oryginatu

SR.In garden, Ksigzeczka o cztowieku, Krakow 1987, s. 30.

® Tamze, s. 31-32.

" Tamze, s. 34.

8 Tamze.

? Pojecie ,,$wiat wirtualny”, zdaniem autorki, znosi sprzeczno$é kryjaca si¢ pod terminem
»rzeczywistos¢ wirtualna”, czyli ,,rzeczywisto$¢ nierzeczywista”.
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za posrednictwem modelu. Swoje zrédto ma on w rzeczywistosci. Jest oczy-

wiste, ze 0w obraz nie dotyczy rzeczywistosci ,,samej w sobie” (gdyz nie

istnieje mozliwos$¢ jej poznania, a wigc tym bardziej jej odwzorowania), ani
rzeczywistosci potencjalnej (gdyz to ona jest §wiatem wirtualnym, chyba ze

w sensie zrodta wtornego dla owego obrazu). Przy czym, mowigc o kreowa-

niu, mamy na mysli proces, w wyniku ktérego powstaje nowy byt, podczas

gdy odkrywanie oznacza przywolanie bytu wczesniej istniejacego'’.
Dotychczasowe rozwazania prowadza nas do kilku wstepnych konstatacji:

— Kiedy méwimy o $wiecie, mamy na uwadze $wiat zewnetrzny (mate-
rialny, empiryczny) i wewnetrzny ($wiat psychiczny, §wiat mysli);

— Swiat wirtualny ma swoje odniesienie do §wiata zewnetrznego — np. w re-
alizacjach komputerowych jako nos$niki — jak i w odniesieniu do §wiata
wewnetrznego — w realizacjach umystowych, intelektualnych;

— Ingardenowskie pojecie quasi-rzeczywistosci przybliza nas do uchwycenia
istoty $wiata wirtualnego, szczego6lnie w obszarze realizacji umystowych.

2. OBIEKTY SWIATA WIRTUALNEGO

Kolejnego argumentu na rzecz uznania $wiata wirtualnego za przedmiot
wspolczesnej filozofii przyrody nalezy szuka¢ wsrod jego obiektow. Takimi,
w tradycyjnym rozumieniu filozofii przyrody, obiektami zdajg si¢ by¢ czastki
wirtualne, lecz stanowig one jedynie cze$¢ omawianego zbioru.

Nalezy podkresli¢, ze zbior obiektow swiata wirtualnego nie ma jednolitego
charakteru. Konsekwentnie i sam $wiat wirtualny nie jest jednorodny.

I tak, kontekstowe ujecia kieruja nas przede wszystkim w strone informatycz-
nych realizacji, czyli do Internetu, a w szczego6lnosci do blogow, czatow, forow
dyskusyjnych, internetowych sklepow, bankéw, bibliotek czy gier komputero-
wych. Wirtualnos¢ XXI wieku kojarzona jest wtasnie z tym obszarem — z techni-
ka, umozliwiajacg przekraczanie barier czasowych i geograficznych, oraz z inter-
aktywnoscia. Swiat wirtualny jest tu rozumiany jako przyblizajacy rzeczywistos¢
w tym sensie, ze daje utude przebywania w rzeczywistosci empirycznej, dostep-
nej zmystom, a dzigki interaktywnosci — pozwala na wptywanie na jego ksztalt.

1 Doktadne analizy dotyczace metody symulacji, a wigc i mozliwosci odkrywania lub
tworzenia nowych obiektow — por. A. Latawiec, Pojecie symulacji i jej uzytecznosé¢ nauko-
wa, Warszawa 1993.
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Wszelkie realizacje internetowe to efekty symulacji rzeczywistosci. Blo-
gi, czyli internetowe pamig¢tniki, udostepniane w swoistej cyberprzestrzeni,
pojawiaja si¢ w réznorodnej formie ilustrowanych tekstow literackich, foto-
grafii, spontanicznych wypowiedzi. Poniewaz ich autorzy reprezentujg roz-
norodne $rodowiska, poziom intelektualny i wyksztalcenie, to i ich poziom
jest bardzo zréznicowany. To, co je tgczy, to poczucie swoistej anonimo-
wosci (jest to bardzo istotna cecha w tym obszarze $wiata wirtualnego),
zmienno$¢, dynamika, podobnie jak zmienne i dynamiczne sg inspirujace je
pragnienia, mysli, do§wiadczenia czy nastroje. Warto podkresli¢, ze podob-
nie, cho¢ nie identycznie przedstawia si¢ sytuacja z klasycznymi dzietami
literackimi. Roznica dotyczy trwatosci, sposobu dostepu do nich oraz narzg-
dzi realizacji. Klasyczne dzieta literackie pozbawione sg cechy wirtualnosci.

Cecha wirtualnos$ci pojawia si¢ bardzo wyraznie w czatach i forach dysku-
syjnych. Sa to wirtualne spotkania, rozmowy i dyskusje. Swiat wirtualny jest
tu kreowany w konkretnym momencie. Jest to symulacja sytuacji, ktére mo-
glyby si¢ zdarzy¢ w rzeczywisto$ci. Moglyby, gdyz czesto sa wyrazem skry-
wanych potrzeb, marzen. Czaty i blogi umozliwiajg odgrywanie rél trudnych
do zrealizowania w rzeczywistosci, stwarzajac zarazem falszywe poczucie
wolnosci od jakichkolwiek ograniczen. Falszywe poczucie wolno$ci wynika
z przekonania o braku mozliwos$ci weryfikacji tworzonych sytuacji, przyjmo-
wanych rol. Weryfikacja taka, cho¢ trudna, to jednak jest mozliwa przede
wszystkim w ramach logicznej spdjnosci formutowanych wypowiedzi oraz
dzieki dostepowi do archiwum przechowywanego przez adresata.

Kolejnymi realizacjami wirtualnymi zwiazanymi z technikg komputerowa
sg informatyczne symulacje sklepow, bankéw i bibliotek. Nalezy mocno pod-
kresli¢, ze chodzi o symulacje, a wiec nasladowanie obiektow istniejacych
w rzeczywisto$ci. Oznacza to, ze funkcjonuja one zgodnie z zasadami obowig-
zujacymi w $wiecie rzeczywistym, tyle ze charakteryzuja si¢ latwiejszym do
nich dostgpem. Umozliwiajg one pokonanie barier natury geograficznej i cza-
sowej. Ich wirtualno$¢ przejawia si¢ w nierzeczywistych okoliczno$ciach
czasowo-przestrzennych. Oznacza to, ze przekraczajgc granice ku wirtualne-
mu sklepowi, bankowi czy bibliotece, nie przekraczamy tej granicy w sensie
fizycznym. Nadto dostep do tego obszaru $wiata wirtualnego wymaga od-
powiednich rozwigzan technicznych (Internet, komputer). Oméwiony zbidr
obiektow realizowany jest w plaszczyznie informacyjno-komunikacyjnej.

Nieco odmienny jest kolejny obszar obiektow Swiata wirtualnego, czyli
swiat kreowany w sferze umystu. Chodzi o sztuke, muzyke, projekty badaw-
cze, a wigc o $wiat mysli. Obiekty te ujawniajg si¢ na drodze wizualizacji.
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Zdaniem R. Ingardena nalezg one do quasi-rzeczywistosci. Wydaje sie, ze ta
quasi-rzeczywisto$¢ to wlasnie $wiat wirtualny. Jego zrodtem jest rzeczywi-
sto$é empiryczna. Swiat fikcji, ktorego zrodtem jest rzeczywisto$é empirycz-
na, jest nieweryfikowalnym obszarem utudy. Sztuka, muzyka, projekt ba-
dawczy sg tworzone przez cztowieka, ich weryfikacja za$ nastepuje w chwili
realizacji. Owa weryfikacja przebiega woéwczas badz to na drodze konfron-
tacji z uznanymi kanonami estetyki, etyki (dzieta sztuki), badz tez oceny
srodowiska (prace naukowe). Omawiany zbior obiektow jest zbiezny z pro-
ponowanym przez Poppera §wiatem 2 (tj. ze Swiadomymi przezyciami) oraz
ze $wiatem 3 (tj. z wytworami umystu)''. Nalezy podkresli¢, ze przejicie ze
stanu wirtualnego (z fazy projektu) do realizacji jest przekroczeniem moz-
nosci w kierunku aktualnos$ci, a tym samym wyj$cie poza Swiat wirtualny.
Omoéwiony drugi zbiér obiektow wirtualnych realizowany jest w ptaszczyz-
nie biologicznej. Podstawg jego istnienia jest bowiem mozg.

Ostatnig grupe obiektow nalezgcych do $wiata wirtualnego stanowig
czastki wirtualne. Wydaja si¢ one najblizsze rzeczywisto$ci materialnej i po-
winny najsilniej przemawia¢ na rzecz rozszerzenia przedmiotu badania dla
filozofii przyrody. Tymczasem wydaje si¢, ze z wirtualnos$cig wigze je jedy-
nie nazwa. Sg to czastki — grawitony, fotony, glony, bozony czy kwarki —
faktycznie istniejagce w rzeczywistosci empirycznej (znane fizykom), ktore
pojawiajg si¢ i trwajg w nietypowy dla obiektow rzeczywisto$ci empirycznej
sposob. Przenosza one oddziatywania miedzy czastkami materii'>. I tak np.
fotony moga pojawic si¢ bez przyczyny nagle w proézni z niczego, lecz po
krotkiej chwili — najwyzej po jednej tryliardowej sekundy — musza znikna¢.
Istnieja tak krotko, gdyz w chwili powstania wykorzystuja pozyczong ener-
gig, ktorej srednia warto$¢ musi by¢ zachowana. Czas ich istnienia jest tak
krotki, ze trudno je zaobserwowaé. Czastki te nosza nazweg wirtualnych
w odroznieniu od rzeczywistych i dla podkreslenia ich krotkiego czasu ist-
nienia. Jesli uzyskaja z zewnatrz energig, tak by w odpowiednim czasie ja
(energi¢ pozyczona) oddaé, staja si¢ czgstkami rzeczywistymi i nie musza
znika¢. O ich istnieniu dowiadujemy si¢ z doswiadczenia, gdyz pozostawiaja
eksperymentalnie wykrywalne $lady swej obecnosci w akceleratorach. Slady

"Por. np. K. R. Popper, Wiedza obiektywna, Warszawa 1992; ten ze, Wiedza a zagad-
nienie ciata i umystu, Warszawa 1998.

28 W.Hawking, Krétka historia czasu. Od wielkiego wybuchu do czarnych dziur, War-
szawa 1990, s. 68-82.
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te mozna mierzy¢ metodami spektroskopowymi'’. Czastki wirtualne wyka-
zujg podwojny sposob istnienia: raz jako obiekty posrednio obserwowalne,
drugi raz — jako twory teoretyczne. Z tej tez racji uznamy, ze zbior tych
obiektow realizowany jest w ptaszczyznie teoretycznej.

Z powyzszego przegladu wida¢, ze obiekty Swiata wirtualnego ujawniajg
si¢ w trzech obszarach: informacyjno-komunikacyjnym, biologicznym i teo-
retycznym. Jak wykazano, ich charakter nie jest jednorodny. Proponuje¢, by
podzieli¢ je na obiekty:

— pozornie wirtualne,
— faktycznie wirtualne.

Pierwsze z nich to te, ktore mozna wtasng (tj. cztowieka) aktywnoscia po-
wotaé ze stanu potencjalnosci do aktualnos$ci, drugie za$ (czastki wirtualne)
pojawiajg si¢ 1 znikaja w sposob naturalny w przyrodzie. Dzigki tej klasyfi-
kacji wyrazniejszy staje si¢ problem czastek wirtualnych.

Rozwazania podjete w tej czesci artykulu prowadza nas do kolejnych
konstatacji:

— obiekty $wiata wirtualnego nie maja jednorodnego charakteru,

— sama wirtualno$¢ obiektow §wiata wirtualnego nie ma jednorodnego cha-
rakteru,

— a zatem $wiat wirtualny nie jest jednorodny.

3. GENEZA SWIATA WIRTUALNEGO

Nastgpnego argumentu na rzecz postulowanej modyfikacji przedmiotu ba-
dan podejmowanych w ramach filozofii przyrody nalezy, moim zdaniem,
szuka¢ w obszarze problemu genezy §wiata wirtualnego. W szczegolnosci
chodzi o probe odpowiedzi na pytanie: Czy zgodnie z przyjetym sposobem
pojmowania $wiata wirtualnego i zaproponowanej klasyfikacji jego obiek-
tow mozemy mowi¢ o kreowaniu czy raczej o jego odkrywaniu?'

Bz Jacyna-Onyszkiewicz, Metakosmologia, Poznan 1999, s. 25.

14 Na tak postawione pytanie podjetam probe odpowiedzi w artykule Rzeczywistosé a swiat
wirtualny, (Prace Naukowe Instytutu Organizacji i Zarzadzania Politechniki Wroctawskiej, Se-
ria: Studia i Materialy, nr 15), Wroctaw 2003, s. 128-131.
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3.1. Kreowanie swiata wirtualnego

Wszystkie dotychczas przeprowadzone analizy prowadza nas do przeko-
nania, ze $wiat wirtualny jest dzielem cztowieka. Warunkiem jego zaistnie-
nia jest zgromadzona wiedza na temat materialnej, zmyslowo poznawalne;j
rzeczywisto$ci materialnej, a takze wlasne doSwiadczenia. Dzigki statemu
postgpowi zachodzgcemu w nauce i w technice wiedza czlowieka rozszerza
si¢ 1 zmienia, co wptywa takze na zmiany w kreowanym $wiecie wirtualnym.
Takie zjawisko obserwujemy, gdy symulujemy przebieg zjawisk fizycznych,
biologicznych czy neurofizjologicznych.

W pojawianiu si¢ obiektow pozornie wirtualnych szczegdlng role odgry-
wajg marzenia, czyli szczegdlny rodzaj aktywnosci wyobrazeniowo-myslo-
wej, ktorej celem jest zaspokajanie pragnien, dgzen, zamierzen zwigzanych
z wlasnym zyciem osobistym badz z zyciem spotecznym'”. Nie sposob
w podjetych rozwazaniach poming¢ marzenia senne. Ich miejscem powstania
jest mozg, lecz pracujacy przy ograniczonej aktywnos$ci. Rozny stopien ich
wyrazisto$ci zwigzany jest zachwianym poczuciem rzeczywistosci. Stad oce-
na ich realno$ci bywa takze zachwiana, lecz zazwyczaj mozna doszukac¢ si¢
w nich zrédet w realnych przezyciach, oczekiwaniach, pragnieniach'®. Po-
wstajac w mozgu (nawet przy obnizonej jego aktywnosci), nalezag do obiek-
tow §wiata realnego istniejacych w ptaszczyznie biologicznej.

Obok marzen i snow istotnym zrodlem dla kreowania §wiata wirtualnego
jest wyobraznia. Jest to sprawnos¢ oparta na wczesniejszym zmystowym do-
$wiadczeniu stanow, zjawisk czy przedmiotow, a uaktywniona samoczynnie
pod wptywem odpowiednich bodzcow spostrzezeniowych, stownych lub tez
wyobrazeniowych badz $wiadomie pod wpltywem aktywnosci cztowieka'’.
Wyobrazenia stanowig wigc rodzaj symulacji dokonujacej si¢ w mozgu, kto-
rej efektem jest tworzenie pozadanych modeli zjawisk, stanow. Na modele te
nie sg naktadane Zadne ograniczenia czasowe, przestrzenne, etyczne czy ra-
cjonalne.

A zatem twierdzenie o mozliwosci kreowania $wiata wirtualnego jest
zwigzane przede wszystkim z przekonaniem o kreowaniu obiektow ptasz-
czyzny biologicznej. W wykreowanym $wiecie wirtualnym cztowiek moze
si¢ zrealizowaé, moze dziata¢ wedlug wlasnego scenariusza, moze tez prze-

SW.Szewczuk (red.), Stownik psychologiczny, Warszawa 1979, s. 136.
16 Tamze.
' Tamze, s. 327.
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zywac sytuacje, do ktorych z roznych powodow nie dopuszcza egzystujac
w rzeczywisto$ci empirycznej. W tym to wykreowanym przez siebie §wiecie
czlowiek moze symulowac osiaganie sukcesow zawodowych, zmiang wta-
snego wizerunku, mito$¢, zabijanie kogo§ — nawet wielokrotnie — co nie jest
mozliwe w rzeczywistos$ci empirycznej.

Z powyzszego widaé, ze pierwotnym zrodlem §wiata wirtualnego jest rze-
czywisto$¢ empiryczna lub $wiat obiektow abstrakcyjnych (pojecia ogolne,
idee Platona itp.), a wtornym — $wiat mysli. Sygnalizowane przyktady reali-
zacji $wiata wirtualnego jawia si¢ jako potencjalnos¢ lub fikcja. W pierw-
szym przypadku (np. projekt badawczy, dzieto sztuki itp.) podlegaja weryfi-
kacji w ramach metodologii nauk np. empirycznych, uznanych kanonow
pickna. Swiat wirtualny w sensie fikcji jest dostgpny w biernym odbiorze
(dzieto literackie, obraz) i wowczas jego weryfikacja w zasadzie nie jest
mozliwa, chyba ze w konfrontacji z obowigzujacymi kanonami, badz wspot-
kreowany (czaty, blogi, Internet), a wowczas weryfikacja polega na spraw-
dzeniu zgodnosci z obiektywna prawda.

Swiat wirtualny moze byé i czesto jest zafalszowaniem realnego. Im
wigkszy jest stopien fikcyjnosci wykreowanego $wiata, tym mniejsze szanse
na jego weryfikacje. Fikcje sg trudne do weryfikacji. Skoro przeprowadzenie
weryfikacji §wiata wirtualnego jest tak trudne, to nasuwa si¢ pytanie: Czy
jest on ,krzywym” zwierciadlem rzeczywisto$ci empirycznej? Warto pod-
kresli¢, ze cho¢ pierwotne zrodto §wiata wirtualnego znajduje si¢ w rzeczy-
wistosci, to $wiat wirtualny te rzeczywistos¢ falszuje. A zatem $wiat wirtu-
alny rozumiany jako obraz rzeczywistosci nalezy traktowac jako krzywe jej
zwierciadto. Dzieje sig¢ tak dlatego, ze jego zrodta sa trudne do uchwycenia
i wyrazenia (zwlaszcza wtérne), nadto — jego weryfikacja nie zawsze jest
mozliwa do przeprowadzenia. Réwniez dlatego, ze obraz rzeczywistosci ma
subiektywny charakter.

3.2. Odkrywanie swiata wirtualnego

W jakim sensie i w jakim zakresie mozna twierdzi¢ o mozliwosci od-
krywania $wiata wirtualnego? Wydaje si¢, ze odpowiedzi na to pytanie na-
lezy szukaé przede wszystkim w plaszczyznie komunikacyjno-informacyjnej
i w plaszczyznie teoretycznej. W pierwszym przypadku dzigki technice kom-
puterowej odkrywamy subiektywny $wiat innych ludzi (blogi, czaty), a takze
zaktualizowane projekty (gry, Internet czy wirtualne banki, szpitale itp.).
Komputer staje si¢ tu narzedziem do komunikacji.
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W plaszczyznie teoretycznej odkrywamy obiekty (czastki wirtualne)
zgodnie z ta sama zasadg poznawczg, jaka obowiazuje w we wszelkich od-
kryciach naukowych. Warto doda¢, ze owo odkrywanie §wiata wirtualnego
ma glebszy sens poznawczy — prowadzi bowiem do odkrywania takze rze-
czywistosci. Jak juz byto wspomniane, zrodtem $wiata wirtualnego jest rze-
czywisto$¢ poznawalna zmystowo, rzeczywisto$¢ materialna. I tak np. dzieki
czatom, blogom mozemy odkry¢ nature czlowieka, jego pragnienia, potrze-
by. Dzieki modelom symulacyjnym docieramy do niedostgpnych obiektow
oryginatow (np. mozg). Dzigki czastkom wirtualnym docieramy do zjawisk
zachodzacych w mikroswiecie.

Nadto warto przypomnie¢, ze w opisie rzeczywisto§ci moga ujawniac si¢
subiektywne elementy interpretacyjne, a to moze oznaczaé, ze obrazy rze-
czywistosci malowane przez naukowcow odkrywamy i sami na ich podsta-
wie kreujemy nasz wtasny $wiat. Podobnie jak to ma miejsce w przypadku
$wiata wirtualnego — zostajemy jego kreatorami.

W procesie odkrywania §wiata wirtualnego duze znaczenie zdaje si¢ mie¢
ustalenie relacji zachodzacych migdzy obiektami realnymi i wirtualnymi.
Obiekty wirtualne, z racji ich symulacyjnego pochodzenia, sa pewnymi mo-
delami obiektow realnych. Pojawia si¢ pytanie: Czy i w jakim stopniu
obiekty wirtualne sa tozsame ze swymi realnymi oryginatami? Innymi sto-
wy: w czym tkwi istota wirtualno$ci np. wirtualnego banku, szpitala, roz-
mowy na czacie? Jest to pytanie, ktore powinno si¢ pojawi¢ w konteks$cie
odkrywania $wiata wirtualnego.

Rozwazania dotyczace genezy $wiata wirtualnego prowadza nas do kolej-
nych wnioskow:

— obiekty $wiata wirtualnego sg kreowane lub odtwarzane,

— kreowane obiekty $wiata wirtualnego znajduja swe zrédlo w realnej rze-
czywistos$ci materialnej,

— odkrywane obiekty Swiata wirtualnego prowadza do poznania realnej rze-
czywisto$ci materialne;j.

4. PROBLEM ISTNIENIA SWIATA WIRTUALNEGO

Ostatniego argumentu na rzecz zmodyfikowanego przedmiotu filozofii
przyrody poszukiwac bede, probujac znalez¢ odpowiedz na pytanie o sposob
istnienia $wiata wirtualnego. Swiat wirtualny i jego obiekty zwiazane sa
z istnieniem w czasie i w przestrzeni. Jednakze to sama cecha wirtualnos$ci
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sugeruje nietypowy sposob istnienia. Pojawia si¢ nawet pytanie: Czy $wiat
wirtualny istnieje, a jesli tak, to w jakim sensie?

Istotg $wiata wirtualnego jest jego potencjalnos¢, gtownie w sposobie ist-
nienia. Obiekty z wymienionych trzech obszarow $wiata wirtualnego istnieja
dzigki swoistym ,,no$nikom”. I tak np. obiekty zwigzane z technika kom-
puterowg istnieja dzigki komputerom, co oznacza, ze ich istnienie jest uza-
leznione od aktywnosci sprzetu. W momencie wytaczenia komputera obiekty
$wiata wirtualnego przestaja istnie¢ dla konkretnego ich odbiorcy. Natomiast
obiekty z obszaru funkcjonowania umystu maja ceche¢ intencjonalnosci, czyli
istniejg jako przedmioty mys$li, wyobrazen, marzen. Zwigzane sg ze sferg
przezyciowa, ze $wiadomoscia.

Aby odpowiedzie¢ na pytanie dotyczace sposobu istnienia §wiata wirtual-
nego, nalezy podkresli¢ relacje¢ zachodzacga migdzy nim a jego czasoprze-
strzennym umiejscowieniem. Jak wiadomo, funkcjonuja roézne koncepcje
czasu i przestrzeni: od fizykalnych, przez psychologiczne, po filozoficzne.
Czas i przestrzen wystepuja obok siebie, a to dlatego, ze odleglos¢ prze-
strzenna jest adekwatna do odlegtosci w czasie. Innymi stowy: mowiac, ze
znajduj¢ si¢ w tym samym miejscu, moge¢ powiedzie¢, ze zdarzyto si¢ w tym
samym czasie, a zatem istnieje jakie$ ,,przed” i ,,p0” odnoszone zardwno do
odlegtosci, jak i do czasu'®. Zgodnie z sugestig Platona $wiat idei jest ponad-
Czasowy, €O oznacza, ze jego istnienie jest niezalezne od czasu i konsek-
wentnie — przestrzeh nie ma umiejscowienia'’. Ale w kontekécie $wiata
wirtualnego pytanie o sposob jego istnienia jest niezwykle wazne, gdyz owa
potencjalno$¢ narzuca jakie$ ograniczenia: $wiat wirtualny istnieje tak dtu-
go, jak dtugo istniejg jego nosniki: wlaczone komputery, mysli nakierowane
na projekt badawczy czy warunki fizyczne dla czastek wirtualnych. Swiat
wirtualny, bedac potencjalnym, moze, ale nie musi zaistniec.

8 A.van Melsen, Filozofia przyrody, Warszawa 1968, s. 220.

" Dla Arystotelesa nie ma sensu mowienie o czasie i o przestrzeni w oderwaniu od ruchu.
Podobnie twierdzg fizycy klasyczni, cho¢ juz Einstein mowit o wzglednos$ci czasu. Tak jak nie
ma jednej koncepcji czasu, tak i brak jest jednej koncepcji przestrzeni: od przekonania, Ze jest
ona rzeczywisto$cig samg w sobie, zbiornikiem na byty; przez stanowisko przeciwne — zaprze-
czajace, by przestrzen stanowita rzeczywisto$¢ sama w sobie, a raczej forma porzadkujaca na-
sze wrazenia (Kant); po zblizong do matematycznego ujecia, zaproponowang przez Arystote-
lesa — jako miejsce.
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Jesli uznamy, ze $wiat wirtualny jest obrazem rzeczywistosci, to poja-
wiajg si¢ kolejne pytania: W jakim sensie jest to obraz rzeczywistosci fi-
zycznej oraz w jaki sposob ten obraz powstaje?

Skoro $wiat wirtualny jest potencjalny, to znaczy, ze moze zaistniec.
Pojawia si¢ w komputerze, w mdzgu cztowieka — a wigc w konkretnej prze-
strzeni fizycznej — jako my$l, w sferze wyobrazni, projektu — w konkretnym
przedziale czasu fizycznego. Mysl, wyobrazenie istnieje tak dtugo, jak dtugo
uwaga cztowieka jest skierowana na dany przedmiot. Nie ma mys$lenia bez-
przedmiotowego. Wystarczy jednak odwroci¢ uwage od konkretnego przed-
miotu, a ta konkretna mys$l przemija, znika.

Swiat wirtualny jest obiektem trudno dostgpnym w badaniach empirycz-
nych. Oznacza to, ze z chwilg wylaczenia myslenia o projekcie, wylaczenia
komputera, opuszczenia blogu — przestaje istnie¢. Potencjalno$¢ Swiata wir-
tualnego nie wyklucza takze mozliwosci istnienia wigkszej liczby §wiatow,
tyle, ze nie istniejg one aktualnie. Z chwilg zaktualizowania tracg atrybut
wirtualno$ci w sensie potencjalnosci.

A zatem faktycznie §wiat (lub nawet $wiaty) wirtualny istnieje”.

W zaleznosci od tego, z jakimi obiektami §wiata wirtualnego si¢ spotykamy,
mozemy mowi¢, moim zdaniem, o subiektywnym lub obiektywnym sposobie
istnienia §wiata wirtualnego. Subiektywnie istniejacy $wiat wirtualny zawiera te
obiekty, ktore powstaja w umysle czlowieka, a wigc mysli, wyobrazenia, pro-
jekty. Ich subiektywny charakter wynika z faktu, ze sg one dostgpne w danym
momencie jedynie ich kreatorowi. Natomiast obiektywnie istniejacy $wiat wir-
tualny to ten, ktorego obiekty wirtualne mogg by¢ doswiadczane przez wiecej
niz jedna osobg. Oznacza to w szczegdlnosci dostep do Internetu, czatow, blo-
gow, a takze do czastek wirtualnych, ktoérych obserwatorami moga by¢ nawet
grupy naukowcow. Owo subiektywne lub obiektywne istnienie $wiata wirtual-
nego decyduje o stopniu lub sposobie jego weryfikacji. Swiat mysli, fantazji
z trudem poddaje si¢ weryfikacji, za$ efekty przemyslen nad projektem nauko-
wym lub dzielem sztuki weryfikowane sg z chwilg utraty atrybutu potencjal-
nosci, czyli z chwilg ich aktualizacji. Natomiast obiektywnie istniejacy $wiat
wirtualny podlega weryfikacji na drodze ustalenia spojnosci logicznej (np.
w czatach), w kontek$cie wybranej koncepcji prawdy itp.

2 A. Latawiec, Swiat wirtualny krzywym zwierciadlem rzeczywistosci, (Prace Naukowe
Instytutu Organizacji i Zarzadzania Politechniki Wroctawskiej, Seria: Studia i Materiaty nr 19),
Wroctaw 2005, s. 263-270.
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5. PROBA PODSUMOWANIA

Za uzasadnieniem uznania $wiata wirtualnego za nowy przedmiot filozo-
fii przyrody przemawiaja, moim zdaniem, nastepujace fakty:

— $wiat wirtualny jest obrazem rzeczywistosci, a ta z catag pewnoscig, nawet
w klasycznym rozumieniu, jest przedmiotem filozofii przyrody,

— zaproponowane okres$lenie $§wiata wirtualnego swe zrodto znajduje w sta-
rej dyskusji prowadzonej mi¢dzy zwolennikami platonskiego idealizmu
i arystotelesowskiego realizmu,

— sposob powstawania $wiata wirtualnego (jego kreowanie i odkrywanie)
zawsze prowadzi do realnej rzeczywistosci materialnej, ktora jest przed-
miotem klasycznie pojetej filozofii przyrody,

— sposob istnienia §wiata wirtualnego musi by¢ rozpatrywany w kontekscie
uje¢ czasoprzestrzennych, a to kieruje nas ku kluczowym problemom filo-
zofii przyrody.
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THE VIRTUAL WORLD
AS A NEW SUBJECT OF PHILOSOPHY OF NATURE

Summary

Fast and intensive development of natural science (especially quantitative physics) and
computer science make us think about the philosophy of nature. In this article we would like to
show that a new subject of the philosophy of nature is the virtual world. The first step was to
analyse some words like the following: virtuality, potentiality, reality. In this context we
propose a definition of the virtual world as a real view created or reconstructed by intellectual or
technical simulation. The next step was analyzed the objects and levels of virtual world. We
emphasise the technical-communicational level and computer technology associated with it (the
Internet, chat, blog, virtual shops); the second level is the biological level which is connected
with the objects produced by the brain (thinking, imagination, research projects); the third level
is the theoretical level with the virtual elements. On the ground of this classification we have
shown that the virtual world and the objects are not homogeneous. The last part of this paper
presents the beginning of the virtual world (creation or reconstruction in the intellectual and
technical simulation).

Our analyses are connected with Plato and his idealism, Aristotle and his realism, and
Popper’s/Penrose’s proposition.
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