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Karta przedmiotu: Przygotowanie wniosku projektowego

Forma zaje¢: ¢wiczenia
Wymiar godzinowy* semestr zimowy ‘ - \ semestr letni 15
*Jesli zajecia prowadzone sg np. w formie wyktadu i éwiczen, nalezy podaé wymiar godzinowy odrebnie dla kazdej formy zaje¢
ECTS semestr zimowy ‘ - ‘ semestr letni 1
Jezyk przedmiotu polski
Forma zaliczenia* semestr zimowy ‘ - ‘ semestr letni Z

*Jesli zajecia prowadzone sg np. w formie wyktadu i éwiczen, nalezy podaé forme zaliczenia odrebnie dla kazdego typu zajeé

CEL PRZEDMIOTU

1. prezentacja narzedzi informatycznych stworzonych do obstugi systemu aplikowania o srodki w formie projektow
5 zdobycie przez studentow praktycznych umiejetnosci zwigzanych z obstugg elektronicznych wnioskéw grantowych, np.

: OSF, SOP, GWA , EBOI...

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
1. | brak
Odniesienie do
EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU kierunkowego efektu
ksztalcenia
W kategorii wiedzy
student rozumie znaczenie podstawowych punktéw wniosku zwigzanych z przygotowywanym
1. ; K_W09
projektem -

5 student zna elementy, z jakich sktada sie szablon wniosku, zna elementy, z jakich sktada sie K W08

: opis projektu, i potrafi je zastosowaé w prostych przyktadach -

W kategorii umiejetnosci

1 student potrafi zalogowac sie do poszczegolnych elektronicznych systeméw obstugi K U01 K U02

‘ projektéw, potrafi wpisa¢ informacje i dokonaé weryfikacji poprawnosci formalnej wnioskow - =
5 student potrafi wypetni¢ wnioski grantowe, zgodnie z wymogami grantodawcy, zaréwno te K UO1 K U02

; przygotowywane w formie elektronicznej, jak i papierowej - =

W kategorii kompetencji spotecznych

1 student jest otwarty na poszukiwanie réznych aktywnosci umozliwiajgcych zastosowanie K KO1 K K02

zdobytej wiedzy w praktyce




TRESCI PROGRAMOWE (OPIS TRESCI ZAJEC)

Prezentacja poszczegdlnych internetowych platform elektronicznych zwigzanych z systemem aplikowania o granty. Przeglad réznych dostepnych w
Internecie elektronicznych formularzy wnioskow grantowych. Zasady wypetniania wnioskéw grantowych - ¢wiczenia na przyktadach wybranych
konkurséw grantowych

METODY DYDAKTYCZNE*

Przedstawianie tresci programowych przez prowadzacego, praktyczne zajecia z uzyciem sprzetu komputerowego.

*Jesli zajecia prowadzone sg np. w formie wyktadu i éwiczen, nalezy opisa¢ metody odrebnie dla kazdej formy zaje¢

SPOSOBY OCENY STUDENTA*

1. Obecnosé na zajeciach 30%
. Wykonywanie ¢wiczen praktycznych na zajeciach 30%
. Praca zaliczeniowa 40%

SPOSOBY OCENY STUDENTA - SZCZEGOLY*

Efekty ksztalcenia

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

Wiedza

student nie opanowat
umiejetnosci technicznych
zwigzanych z
uruchomieniem aplikaciji
wnioskéw grantowych oraz
umiejetnosci poruszania
sie po aplikacji.

student ma stabg
orientacje zwigzang z
uruchomieniem aplikaciji
wnioskéw grantowych oraz
umiejetnosci poruszania
sie po aplikacji.

student poprawnie porusza sie po
aplikacji wnioskoéw grantowych oraz
potrafi wypetni¢ z pomoca
prowadzacego kazde pole aplikaciji

student bardzo sprawnie
porusza sie po aplikacji
wnioskéw grantowych oraz
potrafi samodzielnie
wypetni¢ kazde pole
aplikacji wiasciwymi
informacjami

Umiejetnosci

student nie potrafi wykonaé
podstawowych czynnosci
zwigzanych z
uruchamianiem aplikaciji
grantowych i wypetnianiem
poszczegodlnych pol
whniosku

student z problemami
wykonuje podstawowe
czynnosci zwigzane z
uruchamianiem i
wypetnianiem aplikaciji
grantowych.

student samodzielnie wykonuje
wiekszos¢ czynnoéci zwigzanych z
korzystaniem z systeméw
informatycznych, potrafi postugiwac
sie wybranymi aplikacjami wnioskow
grantowych i rozumie znaczenie
wiekszosci elementow wniosku

student samodzielnie
potrafi postugiwac sie
aplikacjami wnioskéw
grantowych i rozumie
znaczenie wszystkich
elementow wniosku

Kompetencje spoteczne

student podchodzi
nieodpowiedzialnie do
obowigzkow, nie angazuje
sie w zdobywanie wiedzy,
nie wspétpracuje w grupie

student w minimalnym
stopniu angazuje sie w
proces dydaktyczny, unika
samodzielnego
rozwigzywania problemow

student zasadniczo aktywnie
uczestniczy w zajeciach, podejmuje
proby samodzielnego poszukiwania
rozwigzania problemow,
wspotpracuje przy wspoélnym ich
rozwigzywaniu

student w sposob aktywny
uczestniczy w zajeciach,
wykorzystuje, samodzielnie
rozwigzuje problemy,
organizuje prace grupy

* Prosze opisac stopien realizacji zaktadanych efektéw ksztatcenia dla przedmiotu, np.. Student nie posiada podstawowej wiedzy na temat..., ma uporzadkowang wiedze w zakresie...,
nie potrafi tworzy¢ wtasnych narzedzi pracy..., potrafi sformutowac problem i wskazac¢ jego rozwigzanie..., nie angazuje sie w proces nauki..., ma $wiadomos$¢ potrzeby podnoszenia

swoich kompetencji...;




OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci*
Godziny kontaktowe z nauczycielem 30
Samodzielna praca z narzedziami informatycznymi 20
Przygotowanie pracy zaliczeniowe;j 30
SUMA GODZIN: 80
* Sredni naktad pracy studenta waha sie od 1500 do 1800 godzin w roku akademickim, co oznacza, ze 1 ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta.
SUMARYCZNA LICZBA ECTS DLA PRZEDMIOTU: \ 1
BIBLIOGRAFIA PODSTAWOWA
1. B. Zurek, Przygotowywanie projektow naukowych w skrypcie dla studentow naukoznawstwa
BIBLIOGRAFIA UZUPELNIAJACA

1. Zostanie podana na zajeciach

Lublin, 1.10.2012 Bozena Zurek

miejsce, data podpis osoby odpowiedzialnej za przygotowanie karty przedmiotu



