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Załącznik nr 5 do dokumentacji programowej 
KARTA PRZEDMIOTU 

 
I. Dane podstawowe 

 

Nazwa przedmiotu  Humanistyka cyfrowa  

Nazwa przedmiotu w języku angielskim Digital Humanities  

Kierunek studiów  humanistyka cyfrowa  

Poziom studiów (I, II, jednolite magisterskie) II stopnia, magisterskie  

Forma studiów (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne  

Dyscyplina  literaturoznawstwo  

Język wykładowy  polski  

     

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna 

Koordynator przedmiotu dr hab. Magdalena 
Marzec-Jóźwicka 
 

      

Forma zajęć (katalog Liczba godzin semestr  Punkty ECTS 
zamknięty ze słownika)     

wykład 30 I  2 

      

Wymagania wstępne  
Znajomość podstawowych pojęć i narzędzi cyfrowych. 

 
   
      
 
 
 

II.  Cele kształcenia dla przedmiotu  
 

C1. Poznanie cyfrowych sposobów prowadzenia i prezentacji badań naukowych.  
C2. Poznanie narzędzi humanistyki cyfrowej, służących umieszczaniu, poszukiwaniu i przetwarzaniu 

informacji. 
 
 
 

III. Efekty uczenia się dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektów kierunkowych 
 

Symbol Opis efektu przedmiotowego 
Odniesienie do 

efektu kierunkowego   

 WIEDZA  

W_01 rozumie podstawy metodologii nauk humanistycznych K_W01 
W_02 porządkuje metodykę prowadzenia badań naukowych w zakresie K_W04 

 pozyskiwania wiedzy, wyboru źródeł oraz sposobów zbierania i  
 analizowania materiałów zebranych w Internecie  

W_03 definiuje sposoby funkcjonowania mediów, również K_W06 
 społecznościowych, oraz ich roli w rozwoju i przemianach kultury  
 współczesnej  

 UMIEJĘTNOŚCI  

U_01 planuje rozwój własny z wykorzystaniem zasobów Internetu K_U07 

 KOMPETENCJE SPOŁECZNE  

K_01 przyjmuje odpowiedzialność za własny osąd  i krytyczny odbioru  K_K01 
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 przyswajanych treści, zwłaszcza związanych ze współczesnymi  
 zjawiskami kulturowymi w świecie wirtualnym.  

 

 
IV. Opis przedmiotu/ treści programowe  

 
1. Definicje i cechy humanistyki cyfrowej.  
2. Społeczne i filozoficzne konsekwencje zwrotu cyfrowego w humanistyce. 
3. Trudności w cyfryzacji humanistyki. 
4. Rozwój HC w Polsce.  
5. Opinie i postawy badaczy wobec HC. 
6. Jednostki organizacyjne HC w Polsce.  
7. Główne cechy rzeczywistości cyfrowej (np. wizualność, transmedialność, masowość, 

polisemiczność, globalizacja, hedonizm) i ich wpływ na współczesnego człowieka.  
8. Media społecznościowe i ich rola w kształtowaniu człowieka.  
9. Wybrane zjawiska kulturowe związane z rozwojem humanistyki cyfrowej, np. 

haktywizm, cyberpolityka, data journalism, socjologia cyfrowa.  
10. Sposoby wizualizacji wiedzy w Internecie (np. infografiki, plakaty, postery, prezentacje on-

line, grafika 3D, animacje, bookprinty). 
11. Sposoby pozyskiwania i przekazywania wiedzy naukowej w Internecie. 
12. Obszary współpracy humanistów cyfrowych ze specjalistami od informacji, badaczami, 

bibliotekarzami, nauczycielami itp. 
13. Nowe zawody związane z rozwojem HC. 
14. Intertekstualność i interobrazowość jako zjawiska HC. 
15. Przykładowy projekt HC: charakterystyka, odbiorcy, efekty. 

 

 
V.  Metody realizacji i weryfikacji efektów uczenia się 

 

Symbol Metody dydaktyczne  Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji 

efektu (lista wyboru)  (lista wyboru) (lista wyboru) 

   WIEDZA  

W_01 
wykład 
konwersatoryjny  egzamin pisemny protokół 

W_02 
wykład 
konwersatoryjny  egzamin pisemny protokół 

W_03 wykład konwersatoryjny  egzamin pisemny protokół 

   UMIEJĘTNOŚCI  

U_01 burza mózgów  obserwacja lista obecności 
  KOMPETENCJE SPOŁECZNE  

K_01 dyskusja  obserwacja lista obecności        
 

VI. Kryteria oceny, uwagi:  
         Na ocenę końcową składają się: 

 ocena z egzaminu pisemnego, 

 frekwencja na zajęciach (z dopuszczalną możliwością dwu nieobecności 
nieusprawiedliwionych), 

 aktywny udział w zajęciach. 
 

         Kryteria oceny z egzaminu: 
Ocena bardzo dobra: 91-100% 
Ocena dobra plus: 85-90% 
Ocena dobra: 71-84% 
Ocena dostateczna plus: 65-70% 
Ocena dostateczna: 50-64% 
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Uwaga: Systematyczne uczestnictwo w wykładach (nieprzekroczenie dopuszczalnej liczby 
dwu nieobecności nieusprawiedliwionych) oraz aktywność i zaangażowanie może wpłynąć  
na podwyższenie końcowej oceny z przedmiotu o pół stopnia.  

 

 
VII. Obciążenie pracą studenta 

 
Forma aktywności studenta Liczba godzin 

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30 
  

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30 
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