KARTA PRZEDMIOTU

I. Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Internet projekt dyplomowy

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Internet diploma project

Kierunek studiow

humanistyka cyfrowa

Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie)

Il stopnia, magisterskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina literaturoznawstwo
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘ dr Matgorzata Peron

Forma zajeé(katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS

zamkniety ze stownika)

wyktad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa 30 2

translatorium

wizyta studyjna

Podstawowa wiedza za zakresu analizy i interpretacji tekstu literackiego i
artystycznego.

Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem (wyszukiwarki
internetowe, programy do edycji tekstu).

Wymagania wstepne

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Wyksztatcenie umiejetnosci uwaznej, wnikliwej postawy interpretatora zjawisk z zakresu kultury
cyfrowej.

C2. Umiejetnos¢ gromadzenia i wykorzystywania informacji naukowej.

C3. Umiejetnos¢ przygotowania pisemnej pracy naukowe;j.

C4. Postugiwanie sie terminologig dotyczgcg spotecznych, kulturowych i artystycznych zjawisk
w Internecie.
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lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student porzadkuje wiedze z zakresu samodzielnego K_Wo01

przygotowania pisemnej pracy naukowej, uwzgledniajg
metodologie pracy witasciwg dla nauk humanistycznych.

W_02 Student kwalifikuje wiedze zwigzana ze specyfikg humanistyki K_WO07
cyfrowej i ksztattujgcych ja zjawisk, takich jak spoteczenstwo
cyfrowe, nowe media, technokracja, sztuka sieci.

UMIEJETNOSCI

U o1 Student wyszukuje i selekcjonuje informacje potrzebnych do K_U02
stworzenia oryginalnej pracy dyplomowej.
U 02 Student wspodtpracuje wybranymi osobami w celu opracowania K_U05
problemdw badawczych.
U 03 Student planuje wtasng prace, dostrzega koniecznos$é K_U07
samorozwoju i podnoszenia kompetencji badawczych.
U 04 Student wdraza umiejetnosci pracy z narzedziami cyfrowymi do K_U08
tworzenia wiasnego, oryginalnego projektu dyplomowego.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Student wspotpracuje z ekspertami, wypracowuje wtasne K_K02
stanowisko badawcze.
K_02 Student uznaje warto$¢ samodzielnej pracy, szanuje dorobek K_Ko04
innych badaczy.
K_03 Student wdraza zagadnienia badawcze w sposéb twdrczy, K_KO05
uwzgledniajac metodologie pracy z zakresu humanistyki
cyfrowej.

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Zjawiska spoteczno-kulturowe, artystyczne w Internecie.

Narzedzia komunikacji cyfrowej.

Cyberliteratura.

Modele komunikacji w $wiecie cyfrowym.

Zagrozenia w Swiecie cyfrowym: manipulacje, komercjalizacje, kreacje.
Nowe media a obraz Swiata wspodtczesnego.

Sztuka tradycyjna a sztuka cyfrowa.

Nou,swWNE

V. Metody realizacji weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)

WIEDZA

wW_01 Praca badawcza pod wypowiedz pisemna Praca pisemna
kierunkiem
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W_02 Praca badawcza pod wypowiedz pisemna Praca pisemna

kierunkiem
UMIEJETNOSCI

U 01 Wypowiedz ustna, udziat w | Prezentacja efektéw Notatki prowadzgcego
dyskusji nabytych umiejetnosci zajecia

U 02 Wypowiedz ustna, udziat w | Prezentacja efektéw Notatki prowadzgcego
dyskusji nabytych umiejetnosci zajecia

U 03 Wypowiedz ustna, udziat w | Prezentacja efektéw Notatki prowadzgcego
dyskusji nabytych umiejetnosci zajecia

U 04 Wypowiedz ustna, udziat w | Prezentacja efektow Notatki prowadzacego
dyskusji nabytych umiejetnosci zajecia

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01 Wypowiedz ustna, udziat w | Prezentacja efektéw Notatki prowadzgcego
dyskusji nabytych umiejetnosci zajecia

K_02 Wypowiedz ustna, udziat w | Prezentacja efektow Notatki prowadzacego
dyskusiji nabytych umiejetnosci zajecia

K_03 Wypowiedz ustna, udziat w | Prezentacja efektow Notatki prowadzacego
dyskusji nabytych umiejetnosci zajecia

VI. Kryteria oceny, wagi...
Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu:
25% aktywnos¢ na zajeciach
20% frekwencja na zajeciach (dopuszczalne dwie usprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach)

25% zaliczenie zadan wykonywanych podczas zajeé: wybdr tematu, sformutowanie celdw i
probleméw badawczych, dobér metod i przeprowadzenie badan, redakcja tekstu naukowego
(ocenione co najmniej na ocene pozytywng)

30% zatwierdzony pisemny plan projektu dyplomowego wraz z bibliografia.

Zajecia konczg sie zaliczeniem bez oceny.

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

E. Bendyk, M. Filipiak, J. Hofmokol i inni, Kultura 2.0. Wyzwania cyfrowej przysztosci, Krakéw 2007
[wersja cyfrowa]
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U. Pawlicka, (Polska) poezja cybernetyczna. Kontekst i charakterystyka, Warszawa 2012.
Technokultura: transhumanizm i sztuka cyfrowa, red. D. Gatuszka, G. Ptaszek, D. Zychowska-Skiba,
2016 [wersja cyfrowa]

Literatura uzupetniajaca

M. McLuhan, Wybor tekstéw, ttum. E. Rdzalska, J. M. Stoktosa, Poznarn 2001.

J. Sroka, Obrazkowe memy internetowe, Warszawa 2015.

A. Warnke, Literatura w czasach HTML-u, culture.pl [wersja cyfrowa]
Wspdtczesne media. Jezyk mediow, red. |. Hofman, D. Kepa-Figura, Lublin 2013.
E. Wojtowicz, Net art, Krakéw 2008.




