KARTA PRZEDMIOTU

I. Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Kultura projekt dyplomowy

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Culture diploma project

Kierunek studiow

humanistyka cyfrowa

Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie)

Il stopnia, magisterskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina literaturoznawstwo
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘

ks. dr Grzegorz Gtab

Forma zajec (katalog Liczba godzin

zamkniety ze stownika)

semestr

Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa 30

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Ogdlna wiedza dotyczaca kultury tradycyjnej i wspotczesnej, pracy medidw
tradycyjnych oraz e-medidw.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1.- Wdrazanie studentéw do aktywnosci naukowej teoretycznej i przetozenia jej na dziatania
praktyczne, majacej na celu poznawanie np. kultury, historii, obyczajowosci polskiej czy

danego regionu.

C2. Aktywizowanie studentdw, zachecanie do praktycznego wykorzystywania nowoczesnych

technologii informacyjno-komunikacyjnych
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lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student rozumie terminologie zwigzang z technologiami K_wWo01

informacyjnymi na poziomie rozszerzonym oraz zna historie
pojecia kultury i jej dziedziny; nauki zajmujgce sie kulturg;

W_02 Student postuguje sie w praktyce (w dziedzinie prowadzonych K_Wo04
badan) wiedze z zakresu najnowszej metodyki i metodologii
prowadzenia badan naukowych i umiejetnie wykorzystuje
narzedzia technologii informacyjnej w przygotowaniu sie do
planowanej pracy zawodowej.

UMIEJETNOSCI

U 01 Student dokonuje oceny gtéwnych zjawisk i tendencji K_U02, K_U08
ksztattujgcych wspodtczesng kulture; ocenia prady intelektualne
w studiach kulturowych, korzysta przy tym z narzedzi
cyfrowych.

U 02 Student planuje zadania przeznaczone do wykonania przez K_U05
okreslone grupy osdéb, zadania indywidualne, sam przewodzi
grupie.

U 03 Student gromadzi samodzielnie wiedze potrzebng do realizacji K_Uo7
projektu dyplomowego podnoszac swoje kompetencje
zawodowe.

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 Student podejmuje zadania zwigzane z tematyka projektu K_K02, K_K05
dyplomowego, a w momentach szczegdlnych odnajduje
specjalistow, ktdrzy pomoga mu rozstrzygnac sporng kwestie
dotyczacg danego zagadnienia.

K_02 Student gotow jest do rzetelnego wykonania powierzonych mu K_Ko04
zadan, ze Swiadomoscig moralnej i prawnej odpowiedzialnosci
za nie.

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Wybér tematu na projekt.

2. Wybor tresci, bedacych elementem opracowania badawczego.

3. Opracowanie zasad przeprowadzenia badan lub wykonania eksperymentu z wykorzystaniem
narzedzi cyfrowych.

4. Przemyslenie warunkow (przestrzen, liczba oséb biorgcych udziat, termin realizacji itp.)
potrzebnych do przeprowadzenia projektu.

5. Pisemne opracowywanie wybranego tematu.
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 praca pod kierunkiem praca pisemna oceniona praca pisemna
wW_02 praca pod kierunkiem praca pisemna oceniona praca pisemna
UMIEJETNOSCI
U 01 metoda metaplanu mapa mysli wydruk
U 02 metoda projektu projekt karta oceny projektu
U 03 metoda projektu projekt karta oceny projektu
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Metoda projektu projekt Karta oceny projektu
K_02 Metoda projektu projekt Karta oceny projektu

VI. Kryteria oceny, wagi...

70% karta projektu (ocenione co najmniej na ocene pozytywna)
30% praca pisemna (ocenione co najmniej na ocene pozytywna)

Zajecia konczg sie zaliczeniem bez oceny.

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

Kazdy autor projektu gromadzi potrzebna literature na potrzeby realizacji wtasnego projektu.

Literatura uzupetniajaca

Kazdy autor projektu gromadzi potrzebna literature na potrzeby realizacji wtasnego projektu.




