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. Dane podstawowe

Zatqcznik nr 5 do dokumentacji programowej

Nazwa przedmiotu

Prawo autorskie i medialne w Internecie

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Copyright and media law on the Internet

Kierunek studiow

humanistyka cyfrowa

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie)

Il stopnia, magisterskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina literaturoznawstwo
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘ dr Monika Szabtowska-Zaremba

Forma zajec (katalog Liczba godzin

zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

warsztaty 30

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu ochrony wtasnosci intelektualne;j.

1. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Przedstawienie podstawowych instytucji prawa autorskiego, internetu i mediéw (prawa

prasowego, ustawy o radiofonii i telewizji).

C2. Student uzyska wiedze na temat zrédet prawa (ustawodawstwo) oraz pozna specyfike ochrony

praw autorskich w praktyce.

C3. Uswiadomienie studentowi, jak wazna jest ochrona prawna jego wytwordw dziatan
intelektualnych, jakie ona pocigga konsekwencje prawne oraz etyczne.
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1. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student definiuje podstawowe terminy przynalezne do obszaru K_WO05

wiedzy z zakresu ochrony prawa autorskiego oraz prasowego
zwigzane z przestrzenig jego dziatalnosci planowanego zawodu,
jaki bedzie wykonywat.

UMIEJETNOSCI

U 01 Student swobodnie korzysta z terminologii przynaleznej K_Uo4
ochronie prawa autorskiego i prasowego, postuguje sie nabytg
wiedze podczas wykonywanych zadan.

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K 01 Student wyraza gotowos¢ do samodzielnego rozwigzywania K_K02
kwestii zwigzanych z ochrong prawa autorskiego i prasowego, w
razie potrzeby konsultuje sie ze specjalistg w tych dziedzinach.

K_02 Student przyjmuje odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje K_Ko04
oraz uznaje, ze wptywajg one na ocene etyczng wykonywanych
przez niego zadan.

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Przedmiot prawa autorskiego (definicja utworu). Powstanie i czas ochrony. Autorskie prawa
majatkowe. Autorskie prawa osobiste. Prawa pokrewne.

2. Prawo autorskie a Internet m.in.: prawna problematyka blogéw, fotografii, domen
internetowych.

3. Prawo mediéw: Podstawowe pojecia z zakresu prawa prasowego i ustawy o radiofonii i telewizji:
prasa (kryteria pozwalajace zaliczy¢ wydawnictwo do tej kategorii).

4. Prawo do wizerunku a jego rozpowszechnienie.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 praca z tekstem kolokwium wydruk/platforma
moodle
UMIEJETNOSCI
U o1 ¢wiczenia praktyczne kolokwium wydruk/platforma
moodle
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 metoda problemowa PBL obserwacja karta oceny w grupie

K_02 metoda problemowa PBL obserwacja karta oceny w grupie
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VI. Kryteria oceny, wagi...
50% kolokwium (ocenione co najmniej na ocene pozytywng). Przy kolokwium zawsze jest
podana doktadna punktacja i odpowiadajaca jej ocena.
40% dwie prace pisemne zwigzane z omawianymi tematami (ocenione co najmniej na ocene
pozytywna)
10% obecnosé i aktywnosé na zajeciach [dopuszczalne dwie nieobecnoscilaktywnosé podczas
zajec (karta oceny w grupie)

Kryteria oceny:

Ocena bardzo dobra 100% - 95%

Ocena dobra + 94% - 89%

Ocena dobra 88% - 82%

Ocena dostateczna+ 81%-71%

Ocena dostateczna 70% -61%

Ocena niedostateczna rdwne lub mniejsze 60 %

VII. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30
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