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KARTA PRZEDMIOTU

|. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Popkultura w tradycyjnych i nowoczesnych
mediach

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Pop culture in traditional and virtual media

Kierunek studiow humanistyka cyfrowa

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) Il stopien, magisterskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina literaturoznawstwo

Jezyk wyktadowy jezyk polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘ dr hab. Lech Giemza, prof. KUL

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wyktad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

warsztaty 30 3 2

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne ‘ Student ma podstawowg wiedze o popkulturze, zna gatunki popkultury.

II. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Student potrafi zdefiniowac zjawisko popkultury, wskazac najwazniejsze gatunki, dostrzega
ideologiczne uwarunkowania zjawiska, dostrzega i wskazuje uwarunkowania miedzy kulturg niska i
wysoka.

lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student rozumie zasady dobrej komunikacji, reguty K_W02
poprawnej konstrukcji zdan, zasady wymowy i artykulacji
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oraz posiada wiedze na temat réznic charakteryzujacych
media tradycyjne i nowoczesne, réwniez w zakresie
gatunkdéw popkulturowych.

W_02

Student rozumie aspekty funkcjonowania popkultury oraz ich
ewolucje, umiejscowienie i znaczenie w czasie.

K_WO06

UMIEJETNOSCI

u_01

Student tworzy réznego typu wypowiedzi w cyberprzestrzeni
wykorzystujgc specjalistyczne programy komputerowe na
potrzeby dziatalnosci naukowe] oraz popularnonaukowej;

K_U03

uU_02

Student prowadzi debate oraz komunikuje sie na tematy
zwigzane z gatunkami popkultury z profesjonalistami.

K_U04

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01

Student formutuje wtasne sgdy na temat posiadanej wiedzy o
popkulturze.

K_KO01

K_02

Student podejmuje odpowiedzialnosci za wtasng prace
i innych, szczegdlnie w przestrzeni dotyczacej réznych
aspektow funkcjonowania popkultury w swiecie
rzeczywistymi.

K_KO4

K_03

Student gotow jest do podjecia réznorodnych zadan
zwigzanych z funkcjonowaniem popkultury w
cyberprzestrzeni.

K_KO05

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

O oo NOOULPEA, WN B

. Spoteczne i historyczne uwarunkowania powstania popkultury.
. Popkultura a kultura masowa.

. Kontrkultura.

. Ideologia popkultury.

. Western — cechy gatunku, wewnetrzne przemiany.

. Kryminat i powies¢ detektywistyczna.

. Romans i melodramat.

. Fantastyka naukowa od Juliusza Verne’a do Philipa Dicka.

. Historia w wersji pop — powies$¢ i film.

10. Fantasy — wspdtczesna basn.

11. Literatura dziecieca i mtodziezowa.

12. Komedia — wymiar ludyczny popkultury.
13. Piosenka popularna. Pop, rock, hip-hop.
14. Horror — dlaczego lubimy sie ba¢?

15. Popkultura a polityka.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji

efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA

wW_01 ‘ dyskusja ‘ obserwacja ‘ protokot
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W_02 ‘ dyskusja ‘ obserwacja ‘ protokot
UMIEJETNOSCI

U 01 analiza dzieta sztuki kolokwium uzupetnione i ocenione
kolokwium

U 02 analiza tekstu kolokwium uzupetnione i ocenione
kolokwium

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_01 dyskusja obserwacja protokot

K_02 dyskusja obserwacja protokot

K_03 dyskusja obserwacja protokot

VI. Kryteria oceny, wagi...

25 % - aktywnosci na zajeciach
75% - pisemne kolokwium

Ocena bardzo dobra 100% - 91%

Ocena dobra 90% - 71%

Ocena dostateczna 70%- 51%

Ocena niedostateczna rowne lub mniejsze 50%

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30

VIll.Literatura

Literatura podstawowa

Barttomiej Dobroczynski, /Il rzesza popkultury, Krakéw 2004.

Roger Caillois, Odpowiedzialnos¢ i styl, wybdr Macieja Zurowskiego; przet. Jan Btorski i in.,
Warszawa 1967.

John Fiske, Zrozumiec kulture popularng, przet. Katarzyna Sawicka, Krakéw 2010.

Literatura uzupetniajaca

Grzegorz Trebicki, Synkretyzm fantasy, Krakéw 2014.

Neil Postman, Zabawic sie na Smierc. Dyskurs publiczny w epoce show-businessu, przet. Lech
Niedzielski, Warszawa 2002.

Inne pozycje - podawane na biezgco.




