KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2022/2023

I. Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Net art

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Net art

Kierunek studiow

humanistyka cyfrowa

Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie)

Il stopnia, magisterskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina literaturoznawstwo
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘ dr Matgorzata Peron

Forma zajeé(katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

¢éwiczenia

laboratorium

warsztaty

30

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza za zakresu analizy i interpretacji tekstu literackiego i

artystycznego.

Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem (wyszukiwarki

internetowe).

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C 1. Wyksztatcenie umiejetnosci uwaznej, wnikliwej postawy interpretatora zjawisk z zakresu
kultury cyfrowej, w tym sztuki net art.
C 2. Dostrzegania w procesie analizy i interpretacji zjawisk z zakresu kultury cyfrowej dominant

ksztattujgcych zjawiska cyfrowe oraz specyfike ich powstawania i odbioru

C 3. Postugiwanie sie terminologig dotyczaca zjawisk z zakresu ksztattowania i interpretacji kultury

cyfrowej
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lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student wskazuje srodki wypowiedzi cyfrowej oraz narzedzia K_W02

stuzace do jej generowania, stosuje metody analizy
réznorodnych tekstow cyfrowych, zwigzanych ze sztukami
cyfrowymi.

UMIEJETNOSCI

U 01 Student wykorzystuje zdobytg wiedze do prowadzenia dyskusji K_Uo4
na temat zjawisk kultury cyfrowej, gromadzi, selekcjonuje

i krytycznie ocenia zdobytg wiedze oraz skutecznie broni swojg
opinie, w tym na forum internetowym

U 02 Student wyszukuje, selekcjonuje, gromadzi niezbedne do K_U08
krytycznej oceny zjawisk informacje z zakresu kultury cyfrowe;.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Student wyraza cheé¢ do samodzielnego rozwigzywania K-K02

problemdw poznawczych i praktycznych zwigzanych z net
artem, a w uzasadnionych przypadkach z pomoca eksperta.

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Analiza wybranych utwordéw cyfrowych i cybernetycznych.

2. Zjawisko hipertekstu, poezji cyfrowej, net artu, bio arty, sztuki interfesju.
3. Nowe modele komunikacyjne w swiecie cyfrowym.

4. Nowe media wobec komercjalizacji, manipulacji i kreacji.

5. Spoteczne skutki rewolucji cyfrowej (kompetencje tworcy i odbiorcy).

6. Zwigzki sztuki i technologii, zwrot cyfrowy.

V. Metody realizacjii weryfikacji efektéw uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 wyktad, praca z tekstem wypowiedz pisemna praca pisemna

zrédtowym, dyskusja

UMIEJETNOSCI

U 01 przygotowanie prezentacji | prezentacja efektow zapisana prezentacja
multimedialnej na temat nabytych umiejetnosci multimedialna
wybranego zjawiska z
zakresu kultury cyfrowej

u_02 metoda problemowa udziat w pracy w grupie, karta oceny pracy w
rozwigzywanie problemu grupie
badawczego
KOMPETENCJE SPOLECZNE

U 01 | dyskusja | obserwacja | karta obserwacji
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VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu:

20% - Aktywnos¢ na zajeciach

20% - Frekwencja na zajeciach (dopuszczalne dwie usprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach)

30% - Zaliczenie zadan wykonywanych podczas zaje¢ — wyszukiwanie, gromadzenie i analizowanie
materiatéw cyfrowych

30% - Przygotowanie prezentacji multimedialnej, opisujgcej wybrane zjawisko z zakresu kultury
cyfrowej. Praca wraz z dotgczong bibliografig powinna by¢ zaprezentowana podczas zajec. Praca musi
mieé charakter oryginalny, piszacy za$ szanuje przepisy prawa autorskiego

Kryteria oceny:

Ocena bardzo dobra: 91% - 100%

Ocena dobra: 71% - 90%

Ocena dostateczna 54% - 70%

Ocena niedostateczna rowne lub mniejsze 55%

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30
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