KARTA PRZEDMIOTU

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2024/2025

I. Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Humanistyka cyfrowa

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Digital humanities

Kierunek studiow

humanistyka cyfrowa

Poziom studiow (1, Il, jednolite magisterskie)

I, jednolite magisterskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina literaturoznawstwo
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘

dr Monika Szabtowska-Zaremba

Forma zajec (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

30

konwersatorium

¢éwiczenia

laboratorium

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstawowych pojec i narzedzi cyfrowych.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie Studentdéw z cyfrowymi sposobami prowadzenia i prezentacji badai naukowych.

C2. Poznanie narzedzi humanistyki cyfrowej, stuzgcych umieszczaniu, poszukiwaniu i przetwarzaniu

Informacji.
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Ill. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektow kierunkowych

Odniesienie do efektu

Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student charakteryzuje podstawy metodologii nauk K_Wo01
humanistycznych.
W_02 | Student poznaje metodyke prowadzenia badan naukowych K_Wo04
w zakresie pozyskiwania wiedzy, wyboru zrédet oraz sposobéw
zbierania i analizowania materiatow zebranych w Internecie.
W_03 Student opisuje sposoby funkcjonowania mediéw, rowniez K_WO06
spotecznos$ciowych oraz wyjasnia ich role w przemianach
kultury wspétczesnej.
UMIEJETNOSCI
U 01 Student planuje rozwdéj wiasny z wykorzystaniem zasobdw K_U07
Internetu.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Student przyjmuje odpowiedzialnos$¢ za wyrazang opinie K_Ko01

dotyczacg rozwoju wspodtczesnych zjawisk kulturowych w
cyberprzestrzeni.

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

oONOULL A WN B

. Humanistyka cyfrowa — problem z definicjg — podstawowe pojecia

. Kryptonim: humanista cyfrowy w Swiecie nauki

. Wizualizacja — jako jeden z podstawowych postulatéw humanistyki cyfrowej

. Spoteczenstwo sieci a indywidualizm sieciowy

. Spoteczne i kulturowe aspekty zwrotu cyfrowego w humanistyce

. Kultura cyfrowa — cyfryzacja humanistyki

. Dehumanizacja nauki? — edukacja w cyberprzestrzeni

. Wybrane zjawiska kulturowe zwigzane z rozwojem humanistyki cyfrowej:
haktywizm, cyberpolityka i kulturoznawstwo cyfrowe.

9. Media spotecznosciowe i ich rola w ksztattowaniu wizerunku wspétczesnego cztowieka
10. Zarys mozliwej metodologii badan naukowych w Internecie (metody — techniki — podmioty

obserwacji — tematyka)
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji

efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA

w_01 wyktad konwersacyjny Egzamin pisemny Sprawdzone prace

egzaminacyjne

W_02 wyktad konwersacyjny Egzamin pisemny Sprawdzone prace
egzaminacyjne

W_03 wyktad konwersacyjny Egzamin pisemny Sprawdzone prace
egzaminacyjne

UMIEJETNOSCI

U 01 burza mdézgéw Obserwacja/ Egzamin | Zapis w dzienniku ocen (ocena,
pisemny plus/minus)/ Sprawdzone
prace egzaminacyjne

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 dyskusja obserwacja Zapis w dzienniku ocen (ocs
plus/minus)

VI. Kryteria oceny, wagi

Bezwzglednym warunkiem zaliczenia pracy pisemnej/multimedialnej jest jej samodzielne
przygotowanie rozumiane jako opracowanie powstate w zgodzie z prawem autorskim i prawami
pokrewnymi oraz zasadami etyki wykorzystania narzedzi cyfrowych, np. opartych o sztuczng
inteligencje.

90% kolokwium (ocenione co najmniej na ocene pozytywna).
10% aktywnos¢ na zajeciach nagrodzona plusami, ktérych nie moze by¢ mniej niz pieé.

Dopuszczalne sg dwie nieobecnosci, a pozostate — muszg byc¢ zaliczone w sposdb wyznaczony przez
prowadzgcego.

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 50
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