Zatgcznik nr 5

KARTA PRZEDMIOTU
Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2024/2025

I. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Net art

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Net art

Kierunek studiow humanistyka cyfrowa
Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie) Il stopnia, magisterskie
Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina literaturoznawstwo
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna ‘ dr Matgorzata Peron

Forma zajeé(katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wyktad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

warsztaty 30 3 2

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne Podstawowa wiedza za zakresu analizy i interpretacji tekstu literackiego
oraz artystycznego.

Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem (wyszukiwarki
internetowe).

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C 1. Wyksztatcenie umiejetnosci uwaznej, wnikliwej postawy interpretatora zjawisk z zakresu
kultury cyfrowej, w tym sztuki net art.

C 2. Dostrzeganie w procesie analizy i interpretacji zjawisk z zakresu kultury cyfrowej dominant
ksztattujgcych zjawiska cyfrowe oraz specyfike ich powstawania i odbioru

C 3. Postugiwanie sie terminologia dotyczaca zjawisk z zakresu ksztattowania i interpretacji kultury
cyfrowej
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lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student wskazuje srodki wypowiedzi cyfrowej oraz narzedzia K_W02

stuzace do jej generowania, stosuje metody analizy
réznorodnych tekstédw cyfrowych, zwigzanych ze sztukami
cyfrowymi.

UMIEJETNOSCI

U o1 Student wykorzystuje zdobytg wiedze do prowadzenia dyskusji K_Uo4
na temat zjawisk kultury cyfrowej, gromadzi, selekcjonuje

i krytycznie ocenia zdobytg wiedze oraz skutecznie broni swojg
opinie, w tym na forum internetowym

U 02 Student wyszukuje, selekcjonuje, gromadzi niezbedne do K_U08
krytycznej oceny zjawisk informacje z zakresu kultury cyfrowe;j.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Student wyraza che¢ do samodzielnego rozwigzywania K-K02

problemdéw poznawczych i praktycznych zwigzanych z net
artem, a w uzasadnionych przypadkach z pomoca eksperta.

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Analiza wybranych utwordéw cyfrowych i cybernetycznych.

2. Zjawisko hipertekstu, poezji cyfrowej, net artu, bio arty, sztuki interfesju.
3. Nowe modele komunikacyjne w Swiecie cyfrowym.

4. Nowe media wobec komercjalizacji, manipulacji i kreacji.

5. Spoteczne skutki rewolucji cyfrowej (kompetencje tworcy i odbiorcy).

6. Zwigzki sztuki i technologii, zwrot cyfrowy.

V. Metody realizacjii weryfikacji efektéw uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 wyktad konwersatoryjny, praca pisemna sprawdzona praca
analiza dzieta sztuki, . pisemna
. Praca pisemna
dyskusja
UMIEJETNOSCI
U o1 omowienie zagadnien prezentacja multimedialna Sprawdzona prezentacja
z mozliwoscig multimedialna/
wykorzystania prezentacji wypetniona karta oceny
multimedialnej prezentacji
U 02 metoda problemowa PBL Praca projektowa Sprawdzona praca
(Problem-Based projektowa /
Learning) Elektroniczna wersja

pracy projektowej wraz
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‘ ‘ ‘ z karta oceny pracy

KOMPETENCJE SPOtECZNE

U o1 dyskusja obserwacja Zapis w dzienniku ocen
(ocena, plus/minus)

VI. Kryteria oceny, wagi...

Bezwzglednym warunkiem zaliczenia pracy pisemnej/multimedialnej jest jej samodzielne
przygotowanie rozumiane jako opracowanie powstate w zgodzie z prawem autorskim i prawami
pokrewnymi oraz zasadami etyki wykorzystania narzedzi cyfrowych, np. opartych o sztuczng
inteligencje.

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu:

40% - Przygotowanie prezentacji multimedialnej, opisujgcej wybrane zjawisko z zakresu kultury
cyfrowej. Praca wraz z dotgczong bibliografig powinna byé zaprezentowana podczas zajeé. Praca musi
miec charakter oryginalny, piszgcy zas szanuje przepisy prawa autorskiego

30% - Zaliczenie zadan wykonywanych podczas zaje¢ — wyszukiwanie, gromadzenie i analizowanie
materiatow cyfrowych

30% - Aktywnos$¢ na zajeciach

Dopuszczalne sg dwie nieobecnosci, a pozostate — muszg by¢ zaliczone w sposdb wyznaczony przez
prowadzgcego.

oceny:
bardzo dobra 100% - 95%
dobra + 94% - 89%
dobra 88% - 82%

dostateczna+ 81%-71%
dostateczna  70% - 61%
niedostateczna réwne lub mniejsze 60 %

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 30

VIIL. Literatura

Literatura podstawowa

Bendyk E., Filipiak M., Hofmokol J.i inni, Kultura 2.0. Wyzwania cyfrowej przysztosci, Krakéw 2007.
Pawlicka U., (Polska) poezja cybernetyczna. Kontekst i charakterystyka, Warszawa 2012.
Technokultura: transhumanizm i sztuka cyfrowa, red. D. Gatuszka, G. Ptaszek, D. Zychowska-Skiba,
2016.

Sroka J., Obrazkowe memy internetowe, Warszawa 2015.

Wojtowicz E., Net art, Krakéw 2008.

Literatura uzupetniajaca
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Burkacka ., Intertekstualnos¢ wspdtczesnej kultury. Memy a teksty kultury, ,,Poznanskie Spotkania
Jezykoznawcze. Poznan Liguistic Forum” 2016, nr 32, s. 75-91.

Kaminska M., Niecne memy. Dwanascie wyktadow o kulturze Internetu, Poznan 2011.

McLuhan M., Wybdr tekstow, przet. K. Jakubowicz, Poznan 2001.

Sienko M., Demotywatory. Graficzne makra w komunikacji i kulturze, [w:] Komunikowanie (sie) w
mediach elektronicznych, red. M. Filiciak, G. Ptaszek, Warszawa 2009, s. 127-145.

Warnke A, Literatura w czasach HTML-u, culture.pl [wersja cyfrowa]

Wspodfczesne media. Jezyk medidw, red. |. Hofman, D. Kepa-Figura, Lublin 2013.




