KARTA PRZEDMIOTU

Zatgcznik nr 5

Cykl ksztatcenia od roku akademickiego: 2023/2024

l. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Edycja cyfrowa Il (projektowanie)

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Digital edition IIl (designing edition)

Kierunek studiéw

humanistyka cyfrowa

Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie)

Il, magisterskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina literaturoznawstwo
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu

‘ dr hab. Woijciech Kruszewski, prof. KUL

Forma zajec (katalog Liczba godzin

zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

warsztaty 30

3seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne |

1l Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Student potrafi samodzielnie zaprojektowac strukture edycji cyfrowej tak, aby byta ona zgodna

ze standardami okreslajgcymi edytorstwa naukowego w przestrzeni cyfrowe;j.

C2. Student potrafi samodzielnie napisac czes$¢ informacji przewidzianych w poprawnie zbudowanej

edycji cyfrowej (tresci dotyczace strony organizacyjnej i programistycznej przedsiewziecia)

C3. Student potrafi zakodowac przygotowane tresci i umiescic je w edycji.
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol Opis efektu przedmiotowego efegtinlrie;il:mllfoj\?ego
UMIEJETNOSCI

u_01 Student wykorzystuje wiedze filologiczng w pracy wydawcy K_U02
cyfrowego.

U 02 Student samodzielnie koduje wybrane elementy edycji K_U03
cyfrowej.

u_03 Student wykorzystuje dostepne narzedzia do edycji struktury K_U08
zakodowanej w TEI XML.

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1. Elementy towarzyszace edycji zrédet literackich wspdlne dla przekazéow tradycyjnych i edycji
cyfrowej.

2. Elementy towarzyszgce edycji zrodet literackich wtasciwe wytacznie dla edycji cyfrowej.

3. Miejsce dla materiatow uzupetniajgcych edycje w strukturze edycji cyfrowej.

4. Kodowania wybranych materiatdw uzupetniajgcych edycje.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
VI. Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby N
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) do,kumentaql
(lista wyboru)
UMIEJETNOSCI
u_01 Praca pod kierunkiem | Kolokwium praca zaliczeniowa
U 02 Praca praktyczna Wykonane zadanie przy | ocenione zadanie
(learning by doing) pomocy programu
komputerowego
u_03 Praca praktyczna Wykonane zadanie przy | ocenione zadanie
(learning by doing) pomocy programu
komputerowego

VII. Kryteria oceny, wagi...

Bezwzglednym warunkiem zaliczenia pracy pisemnej/multimedialnej jest jej samodzielne
przygotowanie rozumiane jako opracowanie powstate w zgodzie z prawem autorskim i prawami
pokrewnymi oraz zasadami etyki wykorzystania narzedzi cyfrowych, np. opartych o sztuczng
inteligencje.

70% pozytywna ocena z pracy zaliczeniowej

30% aktywnos¢ na zajeciach nagrodzona plusami, ktérych nie moze byé mniej niz piec.

Dopuszczalne sg dwie nieobecnosci, a pozostate — muszg by¢ zaliczone w sposdb wyznaczony przez
prowadzacego.




Ocena
bardzo dobra 100%-91%
dobra 90%— 71%

dostateczna 70%—51%
niedostateczna réwne lub mniejsze — 50%

VIII. Obcigzenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

50

IX. Literatura

Literatura podstawowa

TEI P5: Guidelines for Electronic Text. Encoding and Interchange, https://tei-c.org/release/doc/tei-

p5-doc/en/Guidelines.pdf




