Zatqcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU

. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Design thinking
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Design thinking
Kierunek studiéw socjologia
Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie) I
Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina socjologia
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Mgr Patrycja Paula Gas

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 1
konwersatorium
¢wiczenia
laboratorium
warsztaty 15 2
seminarium
proseminarium
lektorat
praktyki
zajecia terenowe
pracownia dyplomowa
translatorium
wizyta studyjna

Wymagania wstepne ‘ -

1l Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 - Poznanie metody myslenia projektowego (Design Thinking).

C2 — Pobudzenie kreatywnosci oraz innowacyjnego podejscia do analizowanych zagadnien oraz
rozwigzywanych probleméw.

C3 — Rozwiniecie kompetencji w zakresie myslenia projektowego
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1. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student zna i potrafi zastosowaé metody i techniki jakosciowe | K_WO03

i ilosciowe potrzebne do realizacji pierwszego etapu metody
Design Thinking (Empatyzacja/Etap poznawczy). K_WO03

W_02 Student posiada wiedze teoretyczng z zakresu zarzadzania K_Wo04
projektami oraz myslenia projektowego. K_W04
W_03 Student posiada podstawowa wiedze na temat nowych K_W10

trenddw rynkowych, modeli konsumpcji oraz strategii
marketingowych wykorzystywanych przy realizacji czwartego
etapu metody Design Thinking (prototypowania). K_ W10
UMIEJETNOSCI

U 01 Student potrafi interpretowac zjawiska kulturowo-spoteczne K_Uo1
oraz definiowac i rozwigzywac nietypowe problemy za
pomocg narzedzi wykorzystywanych w drugim etapie metody
Design Thinking (Definiowanie problemu). K_U01

U 02 Student potrafi uczestniczy¢ w debacie, prowadzié¢ poprawng K_Uo04
argumentacje w dyskusji wykorzystywang na trzecim etapie
metody Design Thinking (Generowanie pomystow/Etap
Ideacji). K_U04

u_03 Student potrafi postugiwac sie polsko- i anglojezyczna K_U08
terminologia zwigzang z projektowaniem innowacji, metodg
Design Thinking oraz zarzgdzaniem projektami K_U08
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_01 Student wykazuje sie samodzielnoscig i niezaleznoscig w K_KO05
planowaniu i realizacji projektu badawczego przy uzyciu
metody Design Thinking K_K05

K_02 Student wykazuje chec rozwoju osobistego, samodzielnie K_KO06
poszerza wiedze i umiejetnosci z zakresu projektowania
innowacji, metody Design Thinking oraz zarzadzania
projektami K_K06

Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe przedmiotu

1. Geneza koncepcji Design Thinking

2. Etap empatyzacji (poznawczy). Zrozumienie potrzeb i rozpoznanie probleméw potencjalnego
uzytkownika. Zbieranie materiatu badawczego przy wykorzystaniu mapy empatii, wywiadéw
pogtebionych, ankiet rozpoznawczych. Zakonczenie etapu zbiorem danych, zaréwno jakosciowych,
jak i ilosciowych.

3. Definiowanie problemu. Na podstawie zebranych danych budowanie opisu sytuacji wraz z
elementami stanowigcymi potencjalny problem. Wykorzystanie technik: 5 x dlaczego (ang. 5 why),
re-framing the problem, odwzorowanie problemu na osi jak? vs. po co?

4. Generowanie pomystow (etap ideacji). Wygenerowanie jak najwiekszej liczby rozwigzan dla
wczesniej zdefiniowanego problemu. Poprawne wykorzystanie metody brainstorming.
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5. Budowanie prototypdéw. Segregacja pomystéw (obligatoryjne, realne i wykonalne, dalekosiezne),
selekcja oraz ocena realidw ich wykonania (talent, czas, kapitat). Wizualizacja efektéw pracy.

6. Testowanie. Dobdr odpowiednich metod testowania.

7. Wykorzystanie podejscia Design Thinking na przyktadzie wybranego przedsiebiorstwa, instytucji
kulturalnej, organizacji pozarzgdowej, programu edukacyjnego etc. Projekty grupowe realizowane
metoda Design Thinking.

Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie

Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 Metoda SWOT Prezentacja, zaliczenie ustne | protokédt, wydruk,
prezentacja
W_02 Dyskusja obserwacja protokot, wydruk,
prezentacja
W_03 Analiza tekstu Zaliczenie ustne protokét, wydruk,
UMIEJETNOSCI
U 01 Burza mozgdw/gietda Przygotowanie i wykonanie | Protokdt, wydruk,
pomystéw projektu prezentacja
U_02 Metoda projektu Przygotowanie i wykonanie | Protokdt, wydruk,
projektu, prezentacja prezentacja, prototypy
U ... Metoda SWOT Prezentacja, zaliczenie ustne | Protokdt, wydruk,
prezentacja
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_01 Dyskusja obserwacja Protokdt, wydruk,
prezentacja
K_02 Praca w grupach w obserwacja Protokdt, wydruk,
réznych rolach prezentacja
K_... Metoda obserwacji prezentacja Protokot, wydruk,
uczestniczacej prezentacja

Kryteria oceny, wagi...

Ocena niedostateczna

(W) - Student nie zna termindw z zakresu metody Design Thinking

(U) - Student nie potrafi zidentyfikowaé obszaréw projektowania innowacji spotecznych, nie potrafi
dobrac i zastosowac teorii i koncepcji do analizy spotecznej. Nie potrafi postugiwac sie metoda Design
Thinking.

(K) - Student nie wykazuje zainteresowania tematyka warsztatéw oraz nie widzi potrzeby
doksztatcania sie

Ocena dostateczna
(W) - Student zna podstawowe terminy zwigzane z metodg Design Thinking
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(U) - Student rozumie etapy metody Design Thinking, ale nie potrafi ich poprawnie zastosowac.
(K) - Student rozumie potrzebe poszerzania wiedzy oraz umiejetnosci

Ocena dobra

(W)- Student zna wiekszo$¢ termindw zwigzanych z metodg Design Thinking

(U)- Student rozumie wiekszos¢ etapdw metody Design Thinking, potrafi je czesciowo zastosowac.
(K)- Student ma umiejetnos¢ poszerzania nabytej wiedzy

Ocena bardzo dobra

(W)- Student zna wszystkie wymagane terminy z zakresu metody Design Thinking.

(U)- Student rozumie wszystkie etapy metody Design Thinking, potrafi je bezbtednie zastosowac i
poprawnie zrealizowac projekt w wybranej przez siebie tematyce.

(K)- Student samodzielnie poszerza nabytg wiedze i doksztatca sie, angazuje innych w
prototypowanie i testowanie swojego projektu

Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin 30
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 15
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 15
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